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Plimbare prin zona industrials 


Editorial LEVEL 


StSm si ne minunam: ce de bani se 
scot din jocuri! Ce bine le merge „alora", 
ce cotafi sunt ei la burse, ce sedii au si 
ce bugete. Ce graficieni si ce programa- 
tori! Rareori insa ne minunam ce mai 
falimenteaza cafiva, cum mai cade cate 
un gigant si se sparge In bucati rechizi- 
tionate apoi de „scavenger-ii" industriali. 
A c3zut Cryo. Da, Cryo, cu Dune, cu 
quest-uri chiar bune, dar din ce in ce 
mai slabe in ultima vreme. A cSzut Cryo 
cum a cSzut si Looking Glass si multe 
alte companii pe care le credeam ne- 
muritoare. Teoria pare s3 se contureze: 
cu cat o duci mai prost, cu atat scoti pe 
pia|3, cu disperare, jocuri mai multe si 
mai slabe, care fac s5 o duci si mai 
prost. Tradifia nu conteaz3, experienta 
nu conteaza, numele bun (nu mai) con- 
teaza. Tot ce conteaza e rata vanzSrilor, 
reclama, bugetul. Dar despre asta am 
mai discutat. Totusi, in spate stS, ascun- 
s5, moartea companiilor ce nu rezista 
unui mediu pe zi ce trece tot mai dur. 

intre timp, Vivendi (implicit Bliz¬ 
zard si Sierra) nu o duce nici ea prea 
stralucit. Intr-adevar, se scot multi bani 
din industria de jocuri (in State mai mult 
chiar decat din industria de filme), dar 
uneori nu atat de multi pe cat ar trebui. 
Stiti voi cum e cu socoteala de-acas3 si 
cea din targ. Asadar, ascunzi pierderi 
de 1,5 miliarde de euro, esti prins si 
pierzi de fapt 10 miliarde. In asemenea 
conditii, chiar nu mai putem discuta, 
nici pe departe, de jocuri „create acas3, 
din pasiune". Supravietuirea in hatisul 
financiar al gaming-ului tinde s3 devina 
o problem^ din ce in ce mai mare. 

Intre timp, ce mai face game-rul? 
Cum o mai duce? Joac3 Warcraft III? 
Grand Prix 4? Perfect. Tot asa. Nu prea 
isi da el seama ca, de fapt, toate cifrele 
din coada titlurilor nu inseamnS decat 
incercSri ale companiilor de a stoarce 
inca ceva bani dintr-o idee veche 
imbracata intr-o noua forma. Sunt foarte 


circumspect in ceea ce priveste con¬ 
tinual le, desi nu pot contesta valoarea 
certa a unor asemenea sequel-uri. 

Totusi, exista idei vechi in forma 
noua care nu sunt neaparat concretizate 
in continuari. In numarul viitor va exista 
un articol despre Trains and Trucks Ty¬ 
coon. Cine nu isi aminteste de Transport 
Tycoon (Deluxe) si de farmecul incon- 
testabil al acelui joc? Sunt legat sentimen¬ 
tal de acest tycoon, pentru ca primul meu 
articol in LEVEL a fost dedicat lui. Prin 
Trains and Trucks Tycoon (distribuit de 
Ubi Soft) vad cum, partial, renaste vechiul 
TT si/ in timp ce Cryo cade, de ce o firma 
practic necunoscuta precum Virtual X- 
Citement Software nu si-ar face un nume 
in industria jocurilor? Desigur, e doar un 
exemplu, dar concludent. 

Dupa cum putefi observa si la tema 
dezbatuta in Chatroom si peste tot altun- 
deva, lumea se mai confrunta cu o pro- 
blema: violenta in jocuri. Adevarul e ca 
intreaga Industrie s-a dezvoltat in mare 
parte pe violenta, pentru ca jocurile de 
aceasta natura sunt cele mai de succes. 
Asadar, interzicand vanzarea lor catre 
minori, nu se obtine, la urma urmelor, 
decat o constrangere financiara. Totusi, 
sansele ca asa ceva sa se intample in 
curand sunt destul de scazute, pentru c3 
INDUSTRIA are de-acum o vointa proprie, 
e autosuficienta. fngrijorator este totusi 
faptul ca gradul de violenta din jocuri 
tinde sa creasca, mai ales din cauza 
apropierii tot mai puternice de realitate. 
Este de dorit ca un anumit prag sa fie 
atins curand, pentru ca altfel riscam s3 
vedem pe monitoare maceluri... aproape 
reale, desi nici ce vedem acum nu-i 
„rau // , chiar deloc. In asemenea conditii, 
sunt fericit sa mai pornesc un Trains and 
Trucks Tycoon si sa-mi relaxez nervii 
incordati de un Soldier of Fortune 2. Ini- 
ma slaba? Prefer sa-i spun „minte s3na- 
toasa". Take 5, people. 

■ Mike 
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Mike - 

1. Ghiveciul rece 
2. Fotbalistele 
3. Ceafa de iarna 


Mitza - 

1. Transportul in 
conuin 
2. CAnd mi-e pofta si 
n-am ce 
3. Bancomatele 
altor band 


Sebah - 

1. Femeile (dacS 
sunt pufine) 
2. Bautura (dacS e 
putind) 
3. Tig^rile (daca 
sunt pujine) 


Locke - 

1. Medicina 
2. Vecinul "7 cufite" 
3. Mararnl 
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DEMO 

w 

Medieval - Total War 
Ultima I Tech Demo 
America's Army 
Hyperspace Delivery Boy 

EXTRA 

Drivere 

Detonator 29.42 

MODS 

Snow Wars 
Snow-bot 

PATCH 

Hostile Waters: Antaeus Rising 
Black and White 1.20 
Grand Theft Auto 1.1 
Morrowind 1.1.0605 
Warcraft III 1.1 

WALLPAPERS 

Warcraft III: Reign of Chaos 


SCREENSAVERS 

Aquatica Waterworks 

MANUAL 

Hostile Waters: Antaeus Rising 

FILME 

Colin McRae 3 
Duality 

IMAGINI 

Etherlords II 
Iron Storm 

No One Lives Forever 2 
Realms of Torment 

XIII 





UTILITARE 

CheatBook-DataBase 2002 2.0 
DivX 5.0 
Irfan View 370 
WinRar 3.00 



BogdanS 

1. Cdldura mare 
2. Mirosul de 
picioare 
3. Ochelarii stransi 
pe corp 


H Koniec - 

1. Tigdrile care nu 
se sting si pul 
2. Fetele la brat cu 
mosi 

3. Mojul blond din 
fruntea brunetilor 


Marius - 

1. Castratorii de 
motani 
2. Scandurile 
3. Stafidele 
procesate 



Intertata CD-ului LEVEL este conceputa 
s3 ruleze optim pe o placa grafted ce 
suportd minim o rezolufie de 8(X)x6(K) si o 
addncime a culorii de 16 biji. De aceea, nu 
este recomandatd folosirea acesteia intr-un 
mediu ce nu oferd minimul necesar! 

Interfata poate fi rulatd atat sub Windows 95/ 
98/Me cat si sub Windows NT/2(XX)/XP. 

Din cauza multitudinii de configurafti, 
redact ia LEVEL nu isi [joate asuma nici o res- 
ponsabilitate in eventualitatea in care apar 
probleme in funcfionarea interfetei si a apli- 
cajiilor. Programele care au intrat in com- 
ponenfa LEVEL CD au fost testate si selectate 
cu grijd in redactia LEVEL. Totusi, redactia 
nu isi poate asuma nici o responsabilitate 
pentru funcfionarea anormala a software- 
ului si nici nu poate fi fdcutd responsabild 


jjentru eventualele daune produse. CD-ul 
LEVEL a fost verificat impotriva virusilor cu 
urmdtoarele programe antivirus: Kas|x?rky 
Labs Anti-Vims 3.5 (furnizat de Kaspersky 
Lab - Rusia) si BitDefender Professional 6.3 
(furnizat de Softwin). 

Pentru orice intrebdri legate de 
aplicafiile de pe CD, v«1 rugam sd 
contactafi telefonic, prin fax sau prin e- 
mail, autorii programelor respective. 

Este interzisa folosirea in scopuri 
comerciale (Tnchiriere, vanzare) a jocului 
furnizat de LEVEL in variants completa. 

ATENTIE! Pentru rularea corecta a 
interfetei CD-ului vd recomandam setarea 
unei rezolutii minime de 8(X)x600, o 
adancime a culorii de 16 bifi si folosirea 
optiunii Small Fonts! 
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58 Despre violenja in jocuri 


E de acum evident c3 romanii s-au pus serios 
pe fdcut joc uri ?»i nu de oricare, ci din cele 
foarte promifatoare. De data aceasta, suntem 
tafcl in fafcl cu un MMORPG 100% tabrijat in 
Romania. 


Dcsi este vorba de un joc ce nu mai are nevoie 
de nic i un tel de prezentare, iata totu$i o 
incercare: Cel mai a$teptat RTS al ultimilor ani 
este acum jucat cu extaz in toatd lumea, dec i si 
in redacfia LEVEL! Cititi despre el intr-un articol 
cu adevarat dedicat. 
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Aquanox: Revelation — JoWood Productions 


In pofida relativului insucces pe 
care joWood Productions l-a avut cu 
Aquanox, iata cS va exista si un Aqua¬ 
nox 2 care, in totalitate, se va numi ca 
mai sus. Dup5 spusele lor, acesta se va 
situa la acelasi nivel, evident referindu- 
ma la faptul ca e subacvatic si nu la ca- 
litate, si va beneficia la randul lui de o 
motivate tip storyline al c3rei subiect... 
Mda, in urma cu secole, populajia a fost 
lovita de un cataclism nuclear exact 
cand se asteptau mai pufin. Din aceasta 
cauza, aceiasi care au creat condifiile 
producerii cataclismului au hotarat ca 
scaparea este sub apa si nu prin inec. 

Ca urmare, toata populafia pamantului, 
adica cea care mai ramasese, s-a refu- 
giat sub ap3, unde $i-au continuat pate- 


tica existenfa. Din sanul acestei civiliza- 
tii se naste un tan3r pilot de submarin 
pe nume William Drake care, in lipsa de 
altceva, porneste sa caute nu stiu ce 
comoara legendara a stramosilor lui. Pe 
parcurs se aude ca va intalni tot felul de 
personaje si creaturi, care mai de care 
mai nu stiu cum. Tehnic vorbind, jocul 
se va baza pe o versiune imbunatajita a 
engine-ului anterior, va beneficia de o 
imbunatatire substantial a Al-ului si de 
o serie de lumini noi, unde nici cu 
gandul nu... vezi (adica advance light¬ 
ing effects) Oricum, jocul este in lucru la 
studiourile Massive Development si este 
programat pentru lansare la toamna. 




Priest — JC Entertainment 

)C Entertainment lucreaza in prezent 
la un MMORPG, a c3mi actiune este situ¬ 
ate in Vestul Salbatic. Jocul va combina 
genul RPG cu horror-ul si FPS-ul, intr-un 
mod cel pufin ciudat, fiind inspirat dintr- 
un comic book coreean al lui Min-Woo 
Hyung. Eu sunt un pic sceptic, deoarece 
se pare ca in respectiva lume vom intalni 
pe langa personajele obisnuite si zombi, 
culte secrete magice si vrajitori. Pentru cei 
interesafi, se pare ca jocul va avea si un mod 
de lupta jucator contra jucator unic. Pentru 
lansare, mai a^teptati vreun an si gata. 


Lock On — Ubi Soft 

Dupa cum se stie, Ubi Soft are ceva 
experienja in ceea ce priveste simula- 
toarele de zbor. M3 rog, ceva.... IL-2 
Sturmovik... Tinand cont de acest lucru, 
e foarte posibil ca viitoarea lor produc¬ 
ts, Lock On, sa merite toata atentia. Pe 
langa spectaculozitatea anunturilor in 
ceea ce priveste decorul 3D in care se 
va desfa^ura actiunea (180.000 de cla- 
diri, 50 de milioane de copaci, 21 de 
orase, 1700 de localitati mai mici, 500 
de poduri, 18 aeroporturi si 8 baze 
navale), jocul va dispune de o colectie 
de 8 sau 9 avioane de vanatoare dispo- 
nibile pentru lupta. Acestea vor fi doua 
de productie americana (A-10A War- 
thog, F-15C Eagle) si $ase de proveni- 
enta ruseasca (Su-27 Flanker B, MiG-29 

flash 

Cei Patru Cavaleri ai 
Apocalipsei 

3DO a anuntat ca va publica catre 
sfarsitul anului 2003 jocul cu numele 
de mai sus, joc ce se afla pe lista lor de 
proiecte inca din anul 2000. Informatii 
mai de adancime vor fi dezvaluite la 
Conventia ComicCon din San Diego de 
anul acesta, deoarece grafica jocului 
apartine unor desenatori de comic-uri, 
Simon Bisley si David DeVries. Desi 
3DO ne-a asigurat ca jocul va fi creat 
pentru PC, ei nu au dat detalii refe- 


Fulcrum A, MiG-29 Fulcrum C, Su-25 
Frogfoot, Su-33 Flanker D si Su-39 
Frogfoot). Evident, va avea o structura 
tip campanie, pe langa care va exista si 
un generator de misiuni de lupta in atat 
de indragitul mod al seriei de jocuri SU- 
27. Probabil cel mai important lucru 
dintre toate este ca ofera posibilitatea de 
a fi jucat on-line in grupuri de pana la 
32 de jucatori, atat head-to-head, cat si 
cooperative. In aceeasi ordine de idei, 
se pare ca Ubi Soft ne pregateste un joc 
in care realismul sa fie ceva cu totul iesit 
din comun. Insa atat de obisnuitul scepti¬ 
cism ma indeamna sa nu am incredere 
pana nu il vad, la sfarsitul acestei toamne. 


flash 

ritoare la celelalte platforme care ar 
putea beneficia de atentia lor. 

Jocuri pentru ortoi 

Poate ca multi dintre voi ati stat si v- 
ati gandit la cat sunt de privati cei f3ra 
vedere de placerile jocurilor pe calcula¬ 
tor. Acum, din initiativa a doi studenti 
americani, cei fara vedere vor avea po- 
sibiliatea sa joace, pe langa jocuri sim¬ 
ple gen Poker, si altele, gen Quake sau 
simulatoare auto. Chiar daca deocam- 
data sunt la inceput, cei de la Zform 
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NewS LEVEL 


Web Space Aliance XP 


In numSrul LEVEL din mai, am 
publicat un interviu cu cei doi timiso- 
reni care au creat un joc excelent de 
Web, anume WSA. Ei bine, in acelasi 
interviu, ei spuneau cS lucreazS la un 
viitor WSA 2 care va fi aproape complet 
diferit si va reprezenta ceva cu totul 
deosebit pentru jocurile de Internet de 
ast3zi. Sub numele de WSA XP, acest 
joc a fost lansat in variants beta deschi- 
sS (dupS o periods de beta-test rezer- 
vatS, la care am luat si eu parte - e vor- 
ba de Locke pe data de 8 iulie 2002. Ce 
pot sS vS spun este cS jocul este absolut 
demential. Beneficiind de o interfatS cu 


totul nouS si extrem de accesibilS, WSA 
XP deja, dupS douS sSptSmani, se pare 
cS este pe punctul de a ajunge unul 
dintre cele mai bune jocuri de Internet 
pe care le-am vSzut panS acum. DupS 
cum stifi, structura de bazS a fost 
inspiratS dupS celebrul „Master of 
Orion", insS faptul cS este on-line si cS 
nu necesitS o conexiune deosebitS la 
Internet il aduce in fruntea multor jocuri 
de gen. DacS vreji sS vS convingefi, da|i 
un clic pe wsa.level7.ro si inscriefi-vS. 
Oricum, e foarte probabil ca in curand 
sS beneficial de un review amSnuntit al 
jocului, in paginile revistei noastre. 



Colin McRae 3 — Codemasters 


FSrS indoialS, in topul celor mai as- 
teptate jocuri ale anului, unul dintre can- 
didafii pentru cele mai inalte pozifii este 
Si Colin McRae 3. Pe langS mult iSuda- 
tul engine, fizicS si alte tehnicisme, iatS 
cS un nou sir de detalii parvine pe dife- 
rite cSi. Astfel, lista masinilor care vor 
umple decorurile 3D va cuprinde, pe 
langS autenticul Ford Focus RS WRC 
2002, incS 11 masini (care nu includ pe 
cele oferite ca bonus in diferite curse): 
Citroen Saxo Kit Car, Citroen 2CV Sa¬ 
hara, Citroen Xsara Kit Car, Fiat Punto 
Rally Car, Lancia 037, Puma Rally Car, 
1986 RS200, MG ZR Rally Car, Mitsubi¬ 
shi Lancer Evo 7, Subaru Impreza WRX 
(44S) si Subaru Impreza 22B Sti. Campio- 
natul va fi alcStuit dintr-o serie de curse 
organizate in 6 raliuri, fiecare compuse 
din 6 stagii plus incS douS stagii spe¬ 
cial-extra. Terenul va fi cel obisnuit: 



flash 


flash 


sunt hotSrati sS creeze jocuri adevSrate 
care vor putea fi jucate de cStre orice 
persoanS lipsitS de vedere. 

Blood Rayne beta test 

Terminal Reality cautS beta-test-eri 
externi pentru viitorul lor action, Blood 
Rayne. DacS doriti sS participafi la pre- 
selecfie, va trebui sS trimitefi prin e-mail 
o scrisoare pe adresa tatumt@terminal- 
reality.com care sS continS datele de 
mai jos. Acestea sunt: Nume, Prenume, 
E-mail, Adresa, Orasul, Tara, Codul, 


Configurajia calculatorului si numSrul 
de ore pe care-1 avefi la dispozitie pen¬ 
tru test. Principala condifie este sS avefi 
peste 18 ani. 

Patch Black and White 

Lionhead Studios a lansat un nou 
patch pentru multiplayer-ul de Black 
and White. Scopul acestui patch este 
acela de a face bStSliile mult mai rapide, 
cu victorii mult mai clare. JucStorii vor 
putea alege dintr-o serie de condifii 
pentru castigare, de la numSrul de fSrani 


ucisi panS la intensitatea credinfei din 
randurile populatiei. Acest lucru se pare 
cS ii va scSpa pe cei implicafi de stresul 
timpului si al calculelor. Patch-ul este 
disponibil pe site-ul oficial al jocului si 
pe CD-ul nostru din aceastS lunS. 

Slujbe noi 

In conformitate cu un articol publicat 
de cStre site-ul Dallas News, celebrii de¬ 
signed si programatori ai aproape apusu- 
lui studio din Dallas, ION Storm Interac¬ 
tive, nu au avut de ales decat sS predea 
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The Thing - joc de horoare 


Jocul este o continuare a filmului cu 
acela^i nume. In film era vorba despe un 
grup de exploratori, pe undeva prin An¬ 
tarctica, care au dat nas in nas cu un 
extraterestru ce putea imita orice formd 
de viafd. Din nefericire, acel alien nu era 
prea prietenos $i astfel filmul se termina 
cu o rata mare de pierderi omene$ti $i cu 
un extraterestru prea pufin mort. In joc 
preiei rolul unui cdpitan al unei echipe 
de salvare, ce pleaca peste trei luni de la 
finalul filmului, spre a vedea de ce nu se 
mai primea nici un semn de viafd din 
partea echipei de exploratori. In timp ce 
povestea este foarte interesantd, mecanica 
jocului este $i mai interesantd. 
Gameplay-ul se invarte in jurul a trei 
elemente esenjiale: rezolvarea de puzzle 


de groazd (adicdtelea de horoare), im- 
pu^care 1st person $i 3rd person $i, nu 
in ultimul rand, trebuie sd ai grijd de 
propria echipa. Jocul introduce un nou 
element ce va fi foarte interesant de vd- 
zut. Trebuie sd se find seama de panica 
ce poate pune stdpanire pe coechipieri. 
Acedia, dacd sunt pu$i in fata unei situ- 
atii critice, iar tu nu vei face fajd, vor vo- 
mita de fried sau chiar vor pierde contro- 
lul vezicii $i i^i vor uda pantalonii. Dacd 
nu vei lua deciziile corecte in aceste 
situatii tensionate, ei vor incepe sd nu ifi 
mai asculte ordinele, sd acjioneze inde¬ 
pendent pand intr-atat incat vor distruge 
baza. Mirific, nu? $i grafica este destul de 
bine realizatd. Rdmane sd vedem ce va fi 
in stare intr-adevdr sd facd acest joc. 



■■■■■■■ 
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cursuri de Stiinta Calculatoarelor la Uni- 
versitatea din Texas. Acedia sunt Tom 
Hall (37 de ani, Anachronox) $i John Ro¬ 
mero (34 de ani, Daikatana), care au fost 
nevoiti sd-^i gdseased ined ceva de lucru 
dupd pierderile financiare imense inre- 
gistrate cu Daikatana $i mai pufin cu Ana¬ 
chronox. Sd speram cd nu vor preda $i 
cursuri de management! 


IMapoleon 

Cu toate cd se pregdtesc sd lanseze 
un joc masiv de strategie pentru PC, Glo¬ 
bal Power, cei de la GMX Media au 
anunfat un al doilea titlu ce urmeazd sd 
fie lansat in acest an. Napoleon este un 
joc de strategie pe ture, bazat pe luptele 
ce au avut loc intre anii 1803 $i 1812. 
Jocul acordd posibilitatea jucdtorului de 
a Simula bataliile istorice ale lui Napo¬ 
leon pe o scard mult mai largd. Ce au 
vrut sd spuna prin chestia asta, nu $tiu. 
Poate in loc de 1000 de soldaji cat ar fi 
avut el pe atunci la dispozijie, noi o sd 
avem 100.000. Pdi $i atunci, o sd zicefi 
voi, unde mai este acea simulare a batd- 
liilor reale, de ce nu au spus $i ei cd jocul 
este „inspirat dupd mdrefele fapte de 
arme ale lui Napoleon $i nu i$i propune 

flash 

secolul 24, pe un Pdmant amenintat cu o 
invazie extraterestra. Producdtorii germani 
din spatele jocului promit un gameplay 
furios, asemdndtor cu cel intalnit in FPS- 
urile din zilele noastre, dar $i o mai mare 
implicare a jucdtorului in economia 
jocului (nu md intrebaji cum vine asta, cd 
nu $tiu). „Face of Mankind" va folosi en- 
gine-ul grafic LithTech $i va ardta super. 


Un nou MMORPG in lucru Heroes IV expansion 

„Face of Mankind" este un nou Surse neoficiale au anunfat faptul 

MMORPG care ii va duce pe juedtori in ca 3DO pldnuie$te sd lanseze un ex- 



sd le simuleze". Cred cd a$a ar fi fost mult 
mai bine. In fine, sd trecem mai departe. 
Cu efecte speciale foarte veridice care si- 
mu leazd secvenfele de luptd la mare artd, 
cu efecte fizice spectaculare $i devasta- 
toare $i mai ales cu o atenjie fdrd prece¬ 
dent acordatd detaliului, Napoleon se 
pare cd va mai crea ined o datd o adevd- 
rata furtund prin Europa. Acest joc este 
programat sd iasd pe piafd candva prin 
25 octombrie 2002. Extrem de exacti 
ace^ti oameni. De asemenea, in urma 
unei investifii de aproximativ patru mili- 
oane de lire sterline, cei de la GMX Me¬ 
dia au in plan ca Napoleon sd nu fie ul¬ 
timul lor joc lansat acest an, ci sd mai 
spargd piaja cu ined o super-produejie. 
Care este aceasta, nu $tiu. 

flash 

pansion pack pentru „Heroes of Might 
and Magic IV" in aceastd toamnd. Deo- 
camdatd, $tirea nu poate fi confirmatd 
deoarece 3DO nu vrea sd dea nici un 
fel de detalii. Oricum, trebuie amintit 
faptul cd, in aprilie, 3DO a declarat cd 
existd posibilitatea credrii unui astfel de 
add-on, dar nu a dat nici un fel de detalii 
suplimentare. Deocamdatd a$teptdm. 

Competitie de Warcraft 3 

Pe 17 august 2002, in toate centre- 
le VGA se va fine cate o competitie de 
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^tiati ca...? 

Dac3 te joci un pic cam mult pe 
calculator po|i s3 te tampesti si mai mult 
decat esti? Cam asa ar fi, cic3. Petrece- 
rea unui timp lung in fata calculatorului 
duce la pierderea concentredi, nervii te 
vor I3sa mai repede si vei avea proble- 
me in relafiile sociale. In urma unui test 
condus de cStre Akio Mori, un profesor 
la Colegiul Universitar din Nihon ce 
studiazS stiinfe umane intersociale, s-au 
descoperit urmStoarele: cu cat un om se 
joacS mai mult pe calculator, cu atat re- 
giunea prefrontalS a creierului prezintS 
o activitate mai redus3. AceastS zone a 
creierului se pare ce ar fi respunzetoare 
pentru activitatea noastre emofionalS si 
inventive. Mai mult chiar, activitatea 
creierului pierdute in timpul activitetilor 



flash 


Warcraft 3. Toate concursurile se vor ter- 
mina la ora 2 pm, iar la ora 3 pm casti- 
getorii se vor bate pe battle.net. CastigS- 
torul va primi un super-rachet3 de 
calculator, sub forme de AMD PC cu o 
place video Gainward GeForce 4 
TI4600, 256MB RAM, 18" Samsung 
TFT Flatscreen display - in valoare de 
peste 2000 de lire sterline. Urmetorii 
cafiva clasafi - nu se specifice cafi - vor 
primi la randul lor o place video Gain- 
ward GeForce 4 TI4200 in valoare de 
peste 200 de lire sterline fiecare. De 
asemenea, sala de joc de unde provine 


acestea recreative pe calculator nu s-a 
recuperat in perioadele petrecute de- 
parte de acest instrument malefic. Mori 
a analizat activitatea creierului pe un 
esantion de 240 de oameni cu varstele 
cuprinse intre 6 si 29 de ani, separand 
undele beta ce indict pofta de via{3 si 
gradul de tensiune din reguinea pre- 
frontala a creierului, de undele alfa care 
se observe mai ales atunci cand creierul 
se odihneste. Rezulatele nu au fost prea 
bune. Dar noi s3 fim s3n3tosi, c3 japa- 
nejii... 

Rezultatele acestui studiu se asteap- 
t3 s3 fie facute public oficial la o intal- 
nire a SocietSfii de NeurostiinfS ce va 
avea loc in toamna pe undeva prin 
Statele Unite ale Suei. 



Pe ritmuri de hip hop, dunk... 


Soundtrackul de la Street Hoops, 
noul simulator sportiv al celor de la Ac¬ 
tivision, a fost facut public. Cum NBA-ul 
este un joc in majoritate de culoare 
neagra, cam toate melodiile prezente pe 
soundtrack sunt cantate de artisti de 
prin ghetouri, cu probleme de atitudine 
si cu versuri explicite. Jocul, ce urmeaza 
sa fie lansat pe piaja prin august, va 
avea ca fundal muzical muzica unora 
ca Cyprus Hill (solist un alb *sic*), Me¬ 
thod Man si Redman. Dar totusi hai sa o 
facem si noi publica in totalitate: 

Method Man and Redman - Da 
Rockwilder 

Master P - Make Em Say Ugh 

Xzibit - Front 2 Back 

Ludacris - Rollout (My Business) 

flash 

castig3torul va primi in dar un ore in 
marime naturala. Bineinfeles, un ore 
sub forma de statuie. 

Bani... multi bani!!! 

Esti un roman amSrat, dar destept? Nu 
ai bani sa mergi la mare? Toate resursele tale 
financiare s-au dus pe plata restantelor? Nu 
dispera... inca! Daca stii ce e ala Linux si ai 
cumva acces la un Xbox (daca nu, fa-fi rost), 
atunci cite^te atent ce urmeaza: Xbox-Linux, 
un site specializat pe (ia ghici) Xbox $i Linux, 
a anuntat un concurs la care ai posibilitatea 


Talib Kweli - Gun Music 

Talib Kweli and Hi Tek - Down for 
the Count 

Cocoa Brovaz - Get Up and Ex¬ 
treme Situation 

Pharoahe Monch - Right Here and 
Livin It Up 

Pharoahe Monch - No Mercy 

Mos Def & Pharoahe Monch fea¬ 
turing Nate Dogg - Oh No 

Skillz - PA to VA and Y'all Don't 
Wanna 

Smut Peddlers - That Smut and Bot¬ 
tom Feeder 

Kool G Rap - My Life and Planet of 
the Apes 

DMX - Who We Be 

Cyprus Hill - Lowride. $i cam atat. 

flash 

s5 ca$tigi nu mai pufin de 200.000$. Tot ce 
trebuie s5 faci este sS reu^ti sS pome^ti o 
console Xbox folosind sistemul de operare 
Linux. Amncafi o privire peste regulamentul 
concursului si apucafi-vS de treabS. Apropo... 

Stie cineva de unde pot face rost de cartea 
„inva0 Linux in 10 pa$i simpli"? Nu de alta, 
dar 200.000$ sunS atat de tentant! 


As mai putea spune ceva? SS incerc... 
Din categoria „Hai m3, nu z3u!?" vine 
urmatoarea stire: Suntefi de pSrere c3 „The 


The Sims... 
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Operation Flashpoint: Resistance 


Din surse cat se poate de oficiale 
am aflat cS expansion pack-ul celebru- 
lui Operation Flashpoin este in libertate. 
In principiu, acest expansion se refers la 
perioada RSzboiului Rece $i gSsitorului i 
se oferS o recompensS grasS in valoare 
de 29.99 dolari pe amazon.com. Dar 
de unde atata valoare, vS Tntrebafi? P3i, 
pe langS munca din spatele acestui pro- 
dus, se pare c3 respectivul pachet con¬ 
fine o serie de misiuni noi $i ceva modi- 
ficSri la nivelul mecanicii $i engine-lui 
jocului. A$adar, dupS ultimele liste, este 
vorba despre o campanie de vreo 20 de 
misiuni, o insula destul de mSrisoarS $i 
cutiufe cu arme $i vehicule care mai de 
care mai noi. Sincer, nu $tiu dacS vehi- 
culele sunt pe insula. DacS gSsifi numai 
insula, atunci primifi doar un cutit ca 
bonus, ca sS nu murifi de foame. In 
campanie este vorba despre un fost 
soldat al forfelor speciale care, in prostia 
lui credea c3 poate s3 se retragS lini^tit 
$i SINGUR pe o insula pustie $i sS 
trSiascS fericit panS nu o mai putea. Dar 
soarta a facut ca $i o serie de ru$i sa 
incerce sS-$i gSsescS pacea pe aceea^i 


insula, fapt pentru care el nu mai era 
singur $i le-a declarat rSzboi de inde¬ 
pendents. Operation Flashpoint: Resist¬ 
ance este produs de catre Bohemia In¬ 
teractive, acela$i studio care a creat $i 
originalul, iar preful este de aproape 
29.99$, acela^i cu al recompensei 
amintite fugar mai sus. 


IMoi placi grafice pentru sectorul jocurilor 


3D labs. 

flash 

Sims" a avut parte de prea putine continuSri? 
Vrefi mai mult $i nu stifi ce? Ei bine, cei de la 
Maxis s-au gandit la voi... $i uite asa a apSrut 
„The Sims Unleashed", care va introduce in 
joc mirabolantul, incredibilul $i atat de origi¬ 
nalul concept de animale de casS, grSdini 
zoologice $i caini comunitari. Ah, Tnc3 un vis 
Tmplinit! Hai Bixi, hai latata... 

Tsunami 2265 - God Games 
Entertainment 

God Games Entertainmet au 
anunfat cS noul lor titlu pentru PC, Tsu- 


Aceasta afirmafie vine din partea 
companiei Creative. Ea se pregSte^te sS 
revinS pe aceastS piafS a plScilor video, 
de$i la un moment dat anunfase ca se 
retrage definitiv din acest sector cu moti- 
vul cS dore^te sS T$i depunS toate efortu- 
rile in dezvoltarea de sisteme $i solufii au¬ 
dio. Noua linie proprie cu care Creative 
dore^te sS revinS in acest segment, va 

flash 

nami 2265, este Gold. Acest shoot'em 
up Tn stil anime va apSrea in rafturile 
magazinelor la inceputul lui august. 
Tsunami 2265 oferS douS moduri de 
joc: destructive shooter $i arcade pha¬ 
ses. 

Partea cu shooter-ul, cu un view 
3rd person, oferS 13 niveluri $i mai bine 
de 20 de mech-uri diferite. JucStorii se 
vor gSsi aruncafi prin diferite locafii mai 
speciale, cum ar fi fortSrefe masive, po- 
duri $i baraje de apS gigantice. Se vor 
putea controla douS personaje princi- 
pale: un samurai $i un ronin. 


avea la bazS chip-urile proaspat achizifio- 
nate de la 3DLabs. Acedia ofereau la un 
moment dat chip-ul P10, ale cSrui speci- 
ficafii vor atrage atenfia multora dintre noi. 
Totu^i, la momentul aparifiei acestora pe 
piafS nu cred c3 se va putea fine pasul cu 
performanfele oferite de viitoarele NV30 
sau ATI R300. Totul insS depinde de de- 
ciziile pe care le vor lua cei de la Creative. 

flash 

Platoon-Monte Crista 

Probabil ca multi dintre cei care 
sunt veterani ai jocurilor i^i aduc aminte 
de unul foarte fain de pe Spectrum care 
se numea Platoon. 

Ei bine, Monte Cristo a semnat un 
acord cu Metro Goldwyn Mayer pentru 
licenfa filmului. jocul va fi produs de 
cStre Digital Reality $i va fi publicat de 
Monte Cristo Tn noiembrie. Printre 
altele, va confine misiuni istorice din 
Vietnam, decoruri 3D specifice, ve¬ 
hicule de condus, acumularea expe- 
rienfei la soldati etc. 


10 august 2002 


www.level.ro 










NewS LEVEL 


Warlords 

Produs exclusiv pentru Infogrames 
Si lansat pe atunci prin 1980 pe o conso¬ 
le Atari, acest joc promova Tntr-un mod 
foarte original castele periculoase, 
dragoni ce scuipau foe Tn toate direejiile 
Si magii puternice. Peste douSzeci si doi 
de ani, cei de la Creature Labs au reinviat 
mitul, au preluat jocul si l-au reintrodus 
in lumea jocurilor moderne. Fiind titlul 
principal din compilafia exclusive Atari 
Revival, Warlords a fost lansat in 
America de Nord de cStre Infogrames, 
astfel meat sS coincide cu aniversarea de 
30 de ani de Atari. Trei dintre cele mai 
mari nume de jocuri ai anilor '80 au fost 
refScute si recreate cu o superbS graficS 
3D si cu intorsSturi ale actiunii de tot 
farmecul. Toate cele trei jocuri vor 
rSmane fidele povestii jocurilor originale 
ce au apSrut pe Atari 2600, dar au fost 
imbunStSfite cu niveluri mult mai 
sofisticate si mai bine reasezate din 
punct de vedere grafic. In Warlords, 
jucStorul este inarmat cu un scut 
puternic si intrS in rolul unui comandant 
al unuia dintre cele patru turnuri de 



responsabilitatea lui, sau ei, s3 apere 
turnul de mingile de foe ale unui dragon 
pe cat de mortal, pe atat de renegat si sS 
respingS atacurile de la celelalte turnuri. 
Obiectivul principal al jocului este sS 
facS o distrugere cat mai mare in jur, 


pSstrand cat mai intact turnul propriu. 
Gameplay-ul cere o combinare de talent 
cu muIt3, mu ItS perseverenfS, iar asta 
este ceea ce a fScut ca Warlords sS fie 
atat de iubit toti acesti ani. 


ATI R3QQ aka Radeon 9700 


Vine, vine... momentul lansSrii ofi- 
ciale a noii plSci grafice de la ATI. Sur- 
sele oficiale afirmS cS pe la Tnceputul 
acestei luni aceste acceleratoare grafice 
vor fi disponibile spre vanzare. Prea 
multe informali nu sunt puse la dispo- 
zijia publicului din pricina faptului cS 
procedurile de benchmark TncS nu sunt 
realizate Tn totalitate. R300 este construit 
in tehnologie de 0.13 microni, spre 

flash 

Continuare Matrix 

Warner Bros. Pictures a anuntat 
data lansSrii lui „The Matrix Reloaded", 
continuarea filmului care a incantat 
foarte multS lume. Aceasta va avea loc 
in 15 mai 2003. In acelasi an, dar in 
timpul vacanfei de varS, va fi lansat al 
treilea film in continuarea lui Matrix. El 
se va numi „The Matrix Revolutions". 
The Matrix Reloaded va reuni 
producStorul si scenaristul filmului 
original, precum si actorii Keanu 
Reeves, Laurence Fishburne, Carrie- 
Anne Moss si Hugo Weaving. 


deosebire de predecesorii lui care au 
fost fScufi in 0.15 microni. ATI 9700 va 
fi compatibil cu noile versiuni de Di¬ 
rectX 9.x si va deveni astfel cel mai mare 
concurent al plScilor de la nVidia cu 
chipset-ul NV30. Un alt lucru foarte im¬ 
portant va fi prezenfa pe placS a minim 
128 MB DDR SDRAM de 2.86 ns. PanS 
in momentul in care vom avea ceva 
rezultate oficiale, rSmanem in stand-by. 

flash 

Premii de un milion de dolari 

Unui dintre cele mai prolifice tur- 
nee de golf online din lume a devenit si 
mai prolific. Microsoft Game Studios a 
anuntat cS s-a deschis posibilitatea de a 
te inregistra la un concurs de golf cu un 
premiu de un milion de dolari. JucStorii 
de golf online vor concura la Million 
Dollar „Links" VGA Tour, folosind 
„Links Championship Edition", ultima 
variants pentru seria Microsoft's popu¬ 
lar „Links" pentru PC. VS putefi 
inregistra la www.linkstour.zone.com 
panS cand va incepe primul turneu. 



flash 

Filme, jocuri, filme... 

Se pare cS Hollywood-ul a inceput 
sS facS o pasiune pentru filmele bazate 
pe jocuri. Astfel, ultimele stiri din capitala 
filmului ne anuntS, fSrS prea multe de¬ 
tain, cS Return to Castle Wolfenstein va fi 
transformat in film de cStre Columbia 
Pictures si c3 FOX l-a angajat pe Paul 
Anderson (Event Horizont, Resident Evil) 
sS scrie si sS regizeze un film bazat pe 
jocul Aliens vs Predator (seria de jocuri 
bazate pe comics-urile cu acelasi nume 
bazate, desigur, pe cele douS serii de 
filme de mare succes Aliens si Predator). 
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INIo One Lives Forever S: 
A Spy in H.A.R.M.’s Way 


Femeia 
fafcala ne 
face iara^i 
cu ochiul 


> 


Ce este un supererou? Cum ar 
trebui sa arate, s5 se poarte un 
supererou? Supereroul e tipul 
care da jos pisici agnate prin 
copaci, e tipul care ajuta batra- 
nele s5 treacS strada, e tipul care 
dimineata opreste un rSzboi mon¬ 
dial si dupS-amiaza il prinde pe 
Bin Laden, iar intre aceste dou5 
salvSri de lume bea si el o bere 
cu baiefii? Oricare ar fi, de la Su¬ 
perman la James Bond, super¬ 
eroul a fost, este, dar nu va mai fi 
exclusiv bSrbat. Pe la sfarsitul lui 
2000 cei de la Monolith au dat 
prima palm3 acestui concept 
aruncand pe piafS No One Lives 
Forever, un FPS in care rolul prin¬ 
cipal era definut de o tip3 care se 
trezea cS trebuie s3 salveze lu- 
mea. 

Desi principiul de „tu, ga¬ 
mer, esti unica si ultima speranja 
a satului/galaxiei" e cat se poate 
de vetust, acest joc a tost bine pri- 
mit de public, probabil deoa- 
rece, dupa cum am zis, persona- 
jul principal, supereroul, este un 
fel de James Bond in variants 
feminina. 



Stramo^ii 

Haideji s3 vorbim un pic despre primul NOLF, 
pentru cei care nu au avut ocazia s3-l joace. Acestora 
le recomand la fel de calduros cum le recomand si 
veteranilor NOLF sa ramana atenji la zvonurile despre 
NOLF 2 deoarece se profileaza un project foarte 
interesant. Deci... tu esti Cate Archer, membra a 


Serviciilor Secrete Britanice, 
supusa fidela a Maiestajii Sale 
iar, peste noapte, te transformi 
din babysitter pentru copiii 
sefilor in ultima speranja a 
tuturor. Acjiunea se petrece in 
decorul ani lor '60, iar tot ceea ce 
te inconjoara musteste de 
atmosfera acelor vremuri, de 
moda groove si hippie. 
Organizatia ta se confrunta cu 
membrii H.A.R.M, o grupare 
terorista, care au rapit un savant 
german si/ impreuna cu el, au 
creat o substanfa cu efecte de- 
vastatoare; o substanja care, 
introdusa intr-un organism 
uman, transforma omul respectiv 
intr-o bomba cu ceas, care 
explodeaza dupa o perioada 
bine determinata, luand cu el 
„dincolo" cam tot ce se gaseste 
pe o raza de cafiva kilometri. 
Stimulafi de aceste vesti sumbre, 
dar si de faptul ca mare parte din 
agenji au fost eliminafi de liderii 
H.A.R.M (un sovietic Volkov si o 
aristocrata europeana, baroneasa 
Dumas), serviciile secrete se pun 
pe treaba. Agenta Archer 
porneste astfel in cruciada 
pentru bine, dreptate, frajie, 
pace, etc. si, culmea, ieseinvin- 
gatoare, salvand Pamantul. In 
primul joc eram trimisi prin tot 
felul de locuri cel pufin 
interesante, cum ar fi un vapor 
scufundat, o insulija tropicala, o 








stafie spafialS sau un orSsel izolat In var- 
ful Alpilor. Ceea ce mi-a plScut mie in 
primul NOLF a fost atmosfera si muzica. 
Intr-adevSr \\ se crea sentimentul cS esti 
un super-agent secret, ba chiar initial 
erai privit(3) cu neincredere (deh, femeie 
in lumea bSrbafilor) si trebuia „sS te ri- 
dici", cum ar zice unii „cantareti" 
autohtoni. Muzica era si ea excelentS, 
contribuind la completarea atmosferei, 
fiind vorba de un „groove psihedelic" 
(cred cS m-am uitat prea mult la Austin 
Powers). De fapt intreaga atmosfera era 
o combinalie de Austin Powers si James 
Bond, cu mult umor de calitate si destul 
de multS acfiune. Ei bine, partea a doua 
pasSmite ar fi si mai si--- 

... ^i urma^ii 

Intre timp, Cate Archer a devenit o 
agents experimentatS, stalpul serviciilor 
secrete si persoana cea mai de nSdejde. 
Asa cS n-a trecut mult si H.A.R.M a re- 
nSscut din propria-i cenusS. $i asta n-ar 
fi nimic, dar au pus un ditamai prejul pe 
capul agentei noastre, astfel incat cei 
mai feroce asasini din lume se inghesu- 
ie sS o lichideze mai ceva ca la coadS la 
mezeluri. Intriga din NOLF 2 este cons- 
truita intr-un stil hollywoodian, asemS- 
nStor cu intriga din primul joc, game-rul 
fiind pus faf3 in fata cu o grSmadS de 
minciuni, rasturnSri de situate, mo- 
mente tensionate si cam toate mSrunJi- 
surile ce fac deliciul viejii de spion. Nici 
de aceastS data Monolith nu se dezminte. 
Povestea va fi frumoasS, mare si, deo- 
camdata, tot ce se mai stie despre ea 
este: tentativele de asasinat care se tin 
lant in ograda agentei sunt doar praf in 
ochi, H.A.R.M punand la cale, Tmpre- 
un3 cu cativa generali sovietici, un atac 
de proportii asupra S.U.A. si Angliei, 
care ar declansa al Treilea RSzboi Mon¬ 
dial. Bineinteles c3 Archer se prinde la 
timp care-i treaba si, incS o data, pleacS 



la lupta ca sS salveze lumea. Din punct 
de vedere al gameplay-ului, jocul va fi 
asemSnStor cu primul. Vom avea de 
parcurs un numSr incS necunoscut de 
misiuni prin locafii dintre cele mai inte- 
resante (Japonia, India, Siberia), la ince- 
putul fiecSrei misiuni ne vom alege ar- 
senalul necesar in funcfie de specificul 
acesteia, vom putea salva oricand, iar 
pentru a termina o misiune va trebui sa 
indeplinim toate obiectivele, fie ele prin¬ 
cipal sau secundare. In continuare, 
avem posibilitatea de a aduna Intelli¬ 
gence Items (plicuri, serviete cu dosare, 
role de film etc.), astfel imbunStStindu- 
ne scorurile misiunilor. 

Dar incS nu v-am pomenit de cele 
mai importante imbunStStiri aduse de 
producStori. Acestea sunt in numSr de 
trei. Prima chestie interesantS este inter- 
acfiunea cu mediul. Practic, vei putea 
interacfiona cu tot ceea ce nu e sudat. 
Vei putea lua pietre de pe jos si le vei pu¬ 
tea arunca, vei putea desuruba becuri, 
deschide sertare etc. IncS nu se stiu 
foarte multe, dar sunS interesant. Apoi 
se pare ca tactica de luptS a fost imbu- 
nStStitS. Acum trebuie s3 incerci sS im- 
bini un pic de stealth cu actiuni gen 
Rambo pentru a duce la capSt misiu- 
nea. Neoficial, am auzit vorbindu-se de 
acelasi auto-spawn din Medal of Honor 
(dacS nu avansezi in joc, adversarii vor 
veni intruna panS vei termina munitia si 
vei muri). Practic jucStorul are mai 
multS libertate in cadrul misiunilor. $i, 
in final, se pare c3 Al-ul va fi unul dintre 
cele mai bune vSzute vreodatS. Adver¬ 
sarii vor fi mai umani, vor reacfiona la 
cel mai mic zgomot, dar si la alji „sti- 
muli": pete de sange sau chiar simpla 
absents a unui coleg din post, observatS 
de un alt gardian, se vor finaliza inevi- 
tabil cu o alarms. Adversarii acum sunt 
mai variaji si ne vom putea confrunta cu 
durii soldafi sovietici sau cu eleganjii 
ninja japonezi. Armele au fost $i ele di- 
versificate, iar numSrul lor a crescut 
simtitor. Au fost introduse armele albe, 
cum ar fi sabia $i stelufele ninja, dar ^i 
modele noi de arbalete, mitraliere, etc. 


Tehnicu 1 epilog 

Din punct de vedere tehnic, cei de 
la Monolith se bazeazS pe acela^i en¬ 
gine Lithtech, dar u$or modificat. Stilul 
grafic se pare c3 va rSmane fidel anilor 
'60, cu interioare retro, colorate strident, 
dar $i cu personaje TmbrScate corespun- 
zStor. S3 ne aducem aminte de rochiile 



agentei Archer din primul joc, care erau 
o descriere foarte precisS a curcubeului. 
Muzica va continua si ea pe acelasi ton, 
ceea ce, din punctul meu de vedere, 
este imbucurStor, deoarece nu mai e$ti 
nevoit s3 asculti groove de calitate doar 
la patefonul lu' bunicu'. $i, credefi-mS, 
muzica sunS foarte bine in primul NOLF, 
iar acum trebuie s3 ne asteptSm chiar la 
mai bine. In ceea ce priveste modul 
multiplayer, programatorii nu rup gura 
targului. Inedit va fi un mod cooperativ 
pentru jocul in echipe, dar, din pScate, 
hSrfile pentru multiplayer vor fi aceleasi 
ca si in single-player. 

Una peste alta, dacS v-a plScut 
NOLF o sS v3 placS si NOLF 2, iar dacS 
nu, eu zic sS-i daji o sansS, pentru cS se 
anunja a fi un shooter foarte bun. Mai 
ales c3 apare de-abia in decembrie 2002, 
deci vom avea timp cu tofii sS gustSm si 
Unreal 2, rSmanandu-ne timp si pentru 
joculetul de fafS. Eu personal voi face 
tot posibilul sS-l joc, pentru cS NOLF a 
fost unul dintre FPS-urile mele preferate 
Si nu cred c3 stricS s3-l incercafi. Ah, sa 
nu uit, poate va conta cat de cat faptul 
cS agenta Archer e modelatS dupS un 
fotomodel real, deci aratS...trSznet. Cei 
care au auzit de comanda mpasscam 
Stiu despre ce e vorba... 

■ thedarK.Dne 
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Realms of Torment 


> 



Dac3 m-afi Tntreba ce gen de jo- 
curi prefer putefi fi siguri c3 nu o 
s5 g3sifi MMORPG-urile printre 
ele... Sunt sigur c5 acest gen de 
jocuri reprezinta evolufia fi- 
reascS a gaming-ului, dar Tn acest 
moment jocurile de acest gen de 
pe piafa nu au putut decat sa ma 
dezamageasca (intr-o mai mare 
sau mai mica masura). Dar cand 
auzi ca un MMORPG este pe ca- 
le sa fie lansat de ni^te romani 
de-ai no$tri, nu ai cum sS nu 
tragi tare aer in piept $i s5 nu fi 
macar un pic interesat de 
„Realms of Torment" (pentru ca 
despre el este vorba). 

Interesafi? A$a credeam $i eu... 
Toe mai de aceea m-am grabit sa ii 
contactez pe cei din spatele acestui 
joc $i pentru ca acedia au fost intr- 
atat de injelegatori (mai ales 
Andrei), incat s5 imi suporte mail- 
urile $i discufiile pe ICQ, puteji afla 
mai multe despre ,, Rea I ms of Tor¬ 
ment" direct de la ,,sursa" (mai ex¬ 
act, Andrei Gireada - Project Man¬ 
ager, Adrian Licuriceanu - Lead 
Programmer $i Dan Antonescu - 
Lead Game-Designer): 

Mitza: V-a$ ruga s3 v3 
prezentafi (profilul companiei 
sau a companiilor) $i s3 ne spunefi 


care este ,,scopul" vostru in industria jocurilor. 

Andrei: In primul rand, trebuie spus care este 
structura de dezvoltare a jocului. in momentul de fata, 
in dezvotarea ,,Realms of Torment" sunt implicate 3 fir¬ 
mer Limitless Horizons Entertainment (cu sediul in 
SUA), Newrosoft Dezvoltare $i Cercetare $i Quad Soft¬ 
ware. In trecut o parte a dezvoltarii a fost realizata de 
c3tre Maxim Software, dar in momentul de fata 


Newrosoft a cump3rat toate 
drepturile de la Maxim Software. 
Toate cele 3 firme spera s2 devi- 
n3 lideri in dezvoltarea jocurilor 
pe piafa global^. Calitatea nu 
tine de experienja $i acesta este 
unul dintre motivele pentru care 
nu dorim sS facem nici un com- 


Pe-un 
picior de 
plai... 
























promis in activitatea noastra, pentru a 
crea un joc comercial. Dorim sa cream 
jocul pe care am dori noi inline sa il 
jucam si nu acceptam jumatati de 
m5sur5 sau contracte (banoase, de alt- 
fel) care s3 ne limiteze libertatea de ex- 
primare. Politica noastra in momentul de 
fa^a este: jocuri purine, dar bune. 


M: Ce este „Realms of Torment" si 
cum a luat fiinta acest project? 

Andrei: Cred ca fiecare pro- 
gramator a dorit pe parcursul carierei 
sale sa devina dezvoltator de jocuri. 
Practic eu am devenit programator in 
momentul in care mi s-a cumparat un 
calculator si m-am jucat prima data (era 
un HC). Urmatorul pas a fost sa imi 
scriu propriile mele jocuri. In facultate 
(Cibernetica - ASE) m-am intalnit cu 
Dan Antonescu (lead game-designer) si 
Adrian Licuriceanu (lead programmer). 
Soarta a facut sa ne intalnim toji trei si 
rezultatul a fost „Realms of Torment"; In 
momentul in care l-am intalnit pe 
Adrian el i$i dezvolta propriul engine 
3D (asta se intampla prin 1999-2000). 

In august 2001 l-am intalnit si pe David 
Jasinski (CEO la ^Limitless Horizons En¬ 
tertainment"), care a finanfat jocul. In 
momentul respectiv deja aveam engine- 
ul aproape gata s» mai multe demo-uri 
fScute. Proiectul a inceput oficial la data 
de 15 septembrie 2001 cu 3 oameni lu- 
crand la el. In momentul de fata Tn echipa 
sunt 9 oameni care lucreaza full time. 

„ Rea I ms of Torment" este un 
MMORPG fantastic ce se dezvolta intr-o 
lume similara cu cea descrisa de 
Tolkien in „Lord of the Rings". Totusi, nu 
am vrut sa copiem o lume deja creata si 
din acest motiv am adus modificari si 
adaugiri universului lui Tolkien. 


M: Ce vrea sa aduca nou RoT in 
domeniul MMORPG-urilor si cum va 
diferi de restul jocurilor de pe piaja? 
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Va fi adaugata ceva mai multa vegetatie 


Dan: intotdeauna am visat sa jucam 
un joc in care omorand un urs sa nu 
gase^ti asupra lui trei sabii, doua topoare 
$i 2000 de galbeni; am visat sa putem 
juca un joc in care putem sa ne dezvol- 
tam personajul in ORICE directie vrem, 
ORICAND vrem. Intotdeauna ne-am do¬ 
rit sa jucam un joc in care un comerciant 
nu-ti va putea cumpara la infinit obiec- 
tele pe care te duci sa i le vinzi, pentru ca 
ramane fara bani, in care NPC-urile 
capata si ele experienja pe masura ce 
joaca precum o fac si personajele 
noastre, in care s3 nu fim nevoifi sa uci- 
dem hoarde de monstri stupizi, pentru a 
aduna numere imense de experienta ce 
ne vor ajuta sa ne avansam personajul 
o farama de pas spre un nou nivel. $i 
pentru c3 nu am reusit inca sa gasim si 
s3 jucam un astfel de joc, ne-am hotarat 
sa-l facem noi Tnsine si o sa incercam sa- 
I facem pe atat de aproape de o simulare 
on-line a unei lumi medievale, pe cat 
putem noi face in momentul de fata. 

M: Ce engine foloseste RoT si care 
sunt specificatiile/avantajele acestuia? 

Adrian: RoT foloseste un engine 
propriu, Abyssal Engine V2.0. Princi¬ 
pals avantaj al engine-ului il reprezinta 
flexibilitatea. Bazat pe un sistem modu¬ 
lar de Tnc3rcare si un flexibil limbaj de 
scripting, engine-ul a fost gandit ca un 
SDK pentru orice tip de aplicatie 3D in 
timp real. In cadrul proiectului RoT au 
fost adaugate noi module de client/ 
server special optimizate pentru 
specificafiile jocului. 

Engine-ul este optimizat atat pentru 
largi spatii outdoor, cat si pentru cele in¬ 
door. In cazul spafiilor deschise, se folo¬ 
seste un sistem dinamic de LOD pentru 


toate elementele scenei (teren, mesh-e, 
personaje etc), in timp ce pentru indoor 
se foloseste un sistem de portaluri. De 
asemenea, este dezvoltat un complex 
sistem de animatii ce permite combina- 
rea si aplicarea animatiilor pe parti di- 
ferite de schelet si separarea skin-urilor. 
Pentru efecte speciale se foloseste un 
sistem de shader-e customizabil, bazat 
pe extensii specifice celor mai raspan- 
dite configuratii hardware (GeForce, 
Radeon). 

Ca API grafic se foloseste OpenGL 
1.3 (impreuna cu ultimele extensii de la 
nVidia, ATI si Matrox), Direct Play 8.1 
pentru retea si Direct Sound 8.1 pentru 
sunet. 

M: Ce pSrere aveji despre stadiul 
actual in care au ajuns MMORPG-urile? 

Dan: Este mai mult decat evident cS 
in momentul actual s-a ajuns la o stag- 
nare a acestui tip de joc; ultimele 
MMORPG-uri facute nu au adus nimic 
nou din punct de vedere calitativ, ci 
doar au imbunStafit aspecte cantitative 
ale celor vechi. lar partea si mai proastS 
este c3, desi se simte nevoia unei 
schimbari, multe dintre MMORPG-urile 
anuntate continue s5 le imbun5t3teasc3 
pe cele vechi doar sub aspect cantitativ, 
nu si calitativ. Si ne dam toata silinta ca 
RoT-ul sa nu faca parte din aceasta 
categoric. 

Andrei: Pe de alta parte, se tinde ca 
MMORPG-urile sa imite lumea reala in 
cat mai multe aspecte ale acesteia. Din 
nefericire, limitarileexistentefac imitarea 
imposibila. Desi ar trebui sa se remarce 
un progres in nivelul de imersiune pe 
care Tl are player-ul in lumea creata de ( 
dezvoltatori, se pare ca acest lucru nu , 
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se realizeaza, ba din contra, e din ce in 
ce mai slab (din acest punct de vedere, 
DAOC (Dark Age of Camelot) este un 
pas Tnapoi comparat cu Asheron's Call). 

M: Ce p3rere avefi despre 
MMORPG-urile disponibile pe piaja? 

Dan: Cum am spus si mai devreme, 
s-a ajuns la o stagnare. Multe dintre ele 
mai sunt jucate doar din inertie (si-o s3 
mai fie jucate Tnca multi ani de-acum 
Tncolo; exemplul MUD-urilor care Tnca 
se mai joaca Tntr-o lume a jocurilor 3D 
este concludent in acest sens), iar altele 
ar fi parasite in favoarea primului nou 
venit. Excepfii notabile (in sensul pozitiv) 
sunt Asheron's Call si Anarchy Online. 
Nu ma Tntelegefi gresit, fiecare a Tnsem- 
nat ceva la vremea lui si si-a adus partea 
lui de contributie la dezvoltarea genu- 
lui, dar acum este timpul sa lase loc 
generafiei urmatoare. Iar asta trebuie s3 
se cheme evolufie, nu stagnare. 

M: Ce fel de rase/ski I l-uri/clase vor 
exista in RoT? 

Dan: In primul rand NU vor exista 
clase pentru c3, asa cum am mai spus, 
vrem s3 las3m jucatorilor posibilitatea 
s3-si dezvolte personajul Tn orice di- 
recfie doresc. Rasele jucabile vor fi Tn 


numar de sase: humans, ores, elves, de¬ 
mons, angels si fallen ones. Fiecare din¬ 
tre acestea vor avea subdiviziuni si vor 
fi mai mult sau mai pufin predispuse la 
dezvoltarea anumitor skill-uri, Tn sensul 
c3 avansarea unui anumit skill se face 
mai repede sau mai meet, Tn functie de 
rasa pe care o veti alege (un ore va 
avansa mai repede in skill-uri de melee, 
Tn timp ce un elf va avansa mai repede 
Tn skill-uri de ranged weapons, de 
exemplu). Lista de skill-uri nu v-o putem 
dezvalui Tn momentul de fata, deoarece 
nu este Tnca definitivata, dar vor exista 
cu siguranta clase de skill-uri (basic, 
combat, defense, magic, trade etc.). 

M: Va fi gameplay-ul din RoT con- 
centrat, ca la majoritatea MMORPG-urilor, 
pe cresterea Tn nivel a personajului? 

Dan: Lol. Nu vor exista niveluri 
pentru personaje, deci nici credere Tn 
nivel si prin urmare RoT-ul nu se va axa 
pe asa ceva. Ceea ce urmarim noi este 
s3-i oferim player-ului un maxim de 
distractie si o libertate cat mai mare in 
ceea ce priveste ceea ce poate face Tn 
lume. Noi dorim ca gameplay-ul s3 fie 
axat Tn principal pe interactiunea Tntre 
playeri, nu Tntre playeri si NPC-uri. O 
alta mare parte a gameplay-ului va fi 
asigurat de evenimentele epice periodice 
susfinute de GM (poate chiar si cu aju- 
torul unor jucatori) pe fiecare server RoT. 

M: Va exista PvP(player vs. player)? 
Dar RvR(realm vs. realm)? Dac3 da, cum 
se va desfa^ura acesta din urma? 

Dan: Da. Da. Va fi generat de cauze 
politice si economice. Va exista un sis- 
tem de PvP similar oarecum cu cel din 
Shadowbane, Tn sensul c3 PvP va fi po- 
sibil (desi grief killing-ul nu va fi tolerat, 
existand legi proprii fiecarei comunitati 
sociale si economice din joc, unele mai 
permisive, altele mai restrictive, de la 
caz la caz, exact ca Tn lumea reala). 


Fiecarui player Ti va fi asociata o faim3 
care va fi influentata de activitatile sale 
Tn joc si se va reflecta Tn modul Tn care 
jucatorul va fi tratat de c3tre NPC-uri si 
de catre ceilalti jucatori. 

Va exista si RvR, dar vom Tncerca sa 
facem Tn asa fel meat bataliile sa fie cat 
mai tactice. Singurul joc care are RvR 
pana Tn momentul de fata este DAOC 
dar, din nefericire, Tn cazul DAOC-ului, 
RvR-ul este o nebunie totala din cauza 
lipsei elementului tactic Tn joc. Din nou, 
ne dorim ca gameplay-ul din RoT s3 fie 
axat pe interactiunile la scara cat mai 
larga dintre player-i, fie ele economice, 
sociale sau de alta natura. 

M: Cat de mare va fi gradul de inte- 
ractiune (sociala) Tntre personaje sau 
sate/zone/realm-uri 

Dan: Aici va trebui s3 discutam pu- 
tin despre tipurile de „asociatii" genera¬ 
te de interactiunile dintre playeri. Ele pot 
fi temporare (sunt cele ce se fac si se 
desfac Tn mod curent Tntr-o singura se- 
siune de joc): grupul si armata (o uniu- 
ne de grupuri conduse de un leader, fo- 
losita pentru RvR), sociale: familia, 
clanul (comuniunea de jucatori ce locu- 
iesc Tn acelasi sat), ghilda (o uniune de 
jucatori uniti de interese abstracte co- 
mune), alianta (grupare de ghilde pe 
picior de egalitate), vasalitate (ce poate 
apare la nivel de jucator sau de grupare 
de jucatori) sau politice: sat, district 
(judet), oras, regat si imperiu. Cele mai 
importante vor fi cele de baza, adica fa¬ 
milia, clanul si satul, prin diverse asoci- 
eri sau disocieri arborescente ale aces- 
tora, putandu-se ridica sau prabusi 
pana si imperiile. Districtele (aliantele 
Tntre sate) se pot face si desface odata 
cu aparitia sau disparitia unor interese 
locale comune (de exemplu, pericolul 
invadarii de catre o armata dusmana). 
Regatele sunt uniuni politice superioare 
(Tn principal uniuni de districte si orase, 
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putand insa exista si orase-stat), genera¬ 
te de interese comune la o scard mult 
mai mare decat cea a districtelor. Este 
suficient sd vd ganditi la sistemul politic 
existent in perioada medievala in 
Europa, pentru a vd face o imagine 
despre ce inseamnd asta in RoT. 

M: Cat de complex va fi sistemul de 
quest-uri si ce va presupune acesta? 

Dan: Alta caracteristicd proprie 
RoT-ului este sistemul de quest-uri ge¬ 
nerate de player-i. Vor exista NPC-uri 
(poate GM sau chiar player-i) ce vor 
putea primi cereri de quest-uri din par- 
tea jucdtorilor, doritorii putandu-le con- 
sulta si incerca (de exemplu, imaginati¬ 
ve un fierar ce nu poate pleca pe coclauri 
pentru a gdsi un minereu special nece- 
sar fauririi unui obiect deosebit; tot ce 
are de fdcut este sd se ducd la acest 
quest-master si sd-si inscrie cererea, li- 
mita de timp si recompensa oferitd pen¬ 
tru primul jucdtor ce-i va aduce cantita- 
tea de minereu cerutd). Vor exista insd si 
quest-uri generate de NPC-uri sb in spe¬ 
cial, quest-uri legate de tirul epic al po- 
vestii jocului. 

M: Cat de mare va fi lumea din 
RoT? 

Dan: Aproximativ 40x40 km2 
(adica 100x100 patch-uri, fiecare de 
400x400 m2), necesitand aproximativ 
2h de alergat in linie dreapta pe mar- 
ginea hartii pentru a o parcurge. 

M: Cat de departe sunteti de lansa- 
rea jocului? Cat la sutd din joc e gata? 

Ce s-a implemantat deja si ce nu? 

Andrei: jocul, in momentul de fatd, 
este programat sd apard in Q1 2003 sau 
Q2 2003. In momentul de fafd suntem 
destul de avansati cu dezvoltarea, spe- 
rand sd intrdm in closed beta candva in 
Q4 2002. Am intarziat un pic lansarea 
jocului din cauzd cd am dorit sd credm 




o hartd foarte mare (cam 100 km pd- 
trafi), iar acest lucru necesita mult timp. 

Mai sunt multe de spus despre 
„Realms of Torment", iar conceptele din 
spatele acestui joc sunt uimitoare prin 
originalitatea lor... dacd vre|i sd aflafi $i 
mai multe despre RoT, atunci chiar vd 
rog sd accesafi cu incredere site-ul ofi- 
cial al jocului $i mai ales forumul lor (in 
special post-urile thread-urilor de Game- 
play Concepts, unde puteti sd aflafi 
despre ultimele idei ce vor fi implemen- 
tate in joc). 

„Realms of Torment" nu a avut par¬ 
te deocamdatd de prea mu ltd publicitate 
(puteti gdsi doar o mana de preview-uri 
$i interviuri pe Internet), echipa din spa- 
tele jocului preferand sd se concentreze 
deocamdatd asupra dezvoltdrii jocului 


in sine, dar din cate am vdzut si am 
discutat cu membrii echipei, „Realms of 
Torment" va face cu sigurantd valvd in 
momentul in care din ce in ce mai 
multa lume va afla de el... si spun asta in 
calitate de gamer, nu de roman. 

■ Mitza 
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InonStorm 


Primul Razboi 
Mondial in 
varianta 
prelungita 


V-afi intrebat vreodatd ce s-ar fi 
intamplat cu omenirea dacd anu- 
mite evenimente nu ar fi avut 
loc? Sau dacd o anumitd persoand 
nu s-ar fi nascut in aceea peri- 
oadd, ci cu cafiva ani mai tarziu? 
V-afi intrebat vreodatd ce ar fi 
insemnat ca America sd intre in 
razboi de cealaltd parte? Sau ce 
s-ar fi intamplat dacd puterile ali- 
ate nu ar fi avut capacitatea de a 
termina Primul Rdzboi Mondial? La 
aceasta ultima intrebare incearcd sd 
rdspundd Wanadoo $i 4X Studio 
prin jocul pe care il au acum in 
producfie: IronStorm. Jocul va fi 
un shooter ce ne va permite sd 
ne plimbdm printr-o lume din 
categoria... 

„S-ar fi putirt sa fie” 

Ne aflam in anul 1964 $i Ma- 
rele Rdzboi dureazd de aproxi- 
mativ 50 de ani (este vorba de- 
spre Primul Rdzboi Mondial care, 
din cate imi amintesc eu din ace- 
le vremuri, a inceput pe la 1914). 
Omenirea se pare cd s-a condam- 
nat singurd la un rdzboi etern. Al 
Doilea Rdzboi Mondial nu a mai 


avut loc, deoarece omenirea s-a muljumit sd-l con¬ 
tinue pe primul. Vd gandifi acum cd un cap luminat, 
un fel de profet a decis sd nu mai fie atatea pauze. 
Adicd, decat sd ia oamenii o scurtd pauzd de cajiva ani, 
mai bine nu se mai opresc deloc $i continud ceea ce 
au inceput. Nu de alta, dar pdrea a fi singurul lucru pe 
care $tiau sd-l facd bine. Ei bine, prin anul 1964 se 
descoperd cd lucrurile nu stau chiar a$a. Omenirea 
este de fapt iubitoare de pace, dar un afurisit de 
Consortiu industrial militar este cel care profitd de pe 
urma acestui rdzboi $i cel care a uneltit pentru 
continuarea lui. Motivul: BANII. Cu cat dura rdzboiul 
mai mult, cu atat ca^tigau mai multi bani. 

In acest moment intrd in poveste un grup de cetd- 
teni indignafi de soarta cruda a vremuri lor lor. Revolta 


lor avea un singur scop: ruperea 
jugului impus de Consortiu $i 
restabilirea pdcii pe intreg Pd- 
mantul. Pentru a realiza acest 
lucru, va trebui ca ei sd gdseascd 
mai intai Consortiul $i apoi sd-l 
distrugd (nu $tiu cum, dar in 
jocuri, problemele capitale au 
intotdeauna solutii banale). 

Un personaj principal al jo- 
cului va fi $i conducdtorul imen- 
sului imperiu ruso-mongol, baro- 
nul Roman Ungern Sternberg 
(acfionar principal la Roman 
S.A.), cunoscut de tot poporul ca 
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Mad Baron. Ambifiile acestuia erau de a 
realiza un imperiu independent in Asia 
Centrals care sS rivalizeze cu cel al lui 
Genghis Khan si care sS fie primul pas 
spre un imperiu mondial. DupS cum 
realizafi, Baronul Nebun nu este decat 
un megaloman cum am mai vSzut si pe 
la noi, dar totusi cu pretenfii mondiale. 

El dorea sS punS cap3t rSzboiului si sS 
instaureze pacea. Singura solute pe ca¬ 
re o accepta insS este castigarea lui si 
stSpanirea, dupS aceea, a intregii ome- 
niri. Pentru aceasta incepe sS dezvolte 
arme foarte puternice. Oamenii lui de 
StiinfS experimenteaz3 in acest moment 
fisiunea atomicS. 

Iat3 cS a venit si timpul lui Wizel. El 
este un ofiter al forfelor de vest care, din 
cate scrie in dosarul sSu, s-a nSscut in 
transee. Wizel primeste misiunea de a 
pStrunde in spatele liniilor inamice si de 
a se infiltra in laboratoarele secrete ale 
Baronului. Aici va trebui sS distrugS re- 
zervele de apS grea, fSrS care nu se mai 
fabrics nici o bombs. Bineinteles cS ju- 
cStorul va intra in rolul lui Wizel (oare 
nu se va face niciodatS un shooter in 
care scopul tSu sS fie distrugerea lumii?) 
$i va gSsi o groazS de surprize in labo¬ 
ratoarele Nebunului (sS tie ceva legat de 
Consorfiu?!). 

S-ar putea sa fie... 

... un shooter ca atatea altele. In 
primul rand, vor exista misiuni de infil- 
trare ce ne vor cere atat calitSfi de lup- 
tStor, cat si de camuflaj, bungee-jump¬ 
ing, smoking si atatea altele. In funcfie 
de situafiile pe care le vom infrunta vom 
putea alege intre first-person si third- 
person. Misiunile se vor desfSsura in 
sase locajii diferite din Germania, cea 
care este sfartecatS de rSzboi: linia Fried¬ 
rich (frontul de vest), linia Anton Deni¬ 
kin (frontul ruso-mongol), trenul blindat 
„Tzar Ivan", Wolfenburg (un oras ocu- 




pat de inamici), fabrica de apS grea a 
Baronului si Reichstag din Berlin. 

Inamicii pe care ii vom intalni sunt 
diferifi, in funcfie de trupele si unitStile 
din care fac parte. Ei vor avea si un Al 
diferentiat dupS pregStirea fiecSruia. 
Printre acestia se vor numSra trupele 
cazace, Sturmpioneers (soldafi din 
„Deutsche Reichskorps", aliatii ruso- 
mongolilor), siberieni, cadefi dintre body¬ 
guards ai Baronului si/ in mod special, 
agenti ai Consorfiului. Acestia vor avea 
la dispozitie tot felul de arme cu care sS 
ne impiedice in realizarea misiunilor: 
buncSre cu mitraliere, sniper-i, mine cu 
laser, tancuri, bombardamente aeriene, 
atacuri cu gaze, caini imbrScafi in bombe 
si dresati s3 atace tot ce nu cunosc etc. 
Pe langS ei, Wizel va define un arsenal 
cam „usor": o micS sabie ruseascS, un 
pistol de asalt Heckler & Koch MP-6 
„Wotan" cu amortizor, un shotgun 
Remington M910 „Bull / s Eye", un lan- 
sator M203 40mm „Clovis" pentru gre¬ 
nade, grenade de toate tipurile, mine 
magnetice si antipersonal si/ poate cea 
mai importantS, Simonov K-s 12 „Snay- 
perskaya", o puscS ruseascS echipatS 
cu un telescop care ii dubleazS distanfa 
de tragere in modul sniper. Nu vS intre- 
bafi acum unde poate sS le finS pe toate, 
pentru cS acesta este poate primul joc 
in care voi vedea un jucStor echipat cu 
toate armele pe care le poate folosi (ve- 
defi imaginile). Eroul va mai putea folosi 
Si mitraliere grele sau mortiere din locu- 
rile in care le va gSsi. In concluzie, vom 


avea la dispozitie un arsenal destul de 
bogat pentru a satisface gusturile si celui 
mai pretenfios dintre noi. Armele aratS, 
din punct de vedere grafic, chiar foarte 
bine, fiind in general copii ale celor din 
Primul RSzboi Mondial. 

Spi totu^i 

Jocul ar putea sS iasS destul de bine 
in cele din urmS. Engine-ul folosit va fi 
unul nou, Phoenix 3D, care aratS destul 
de bine in ceea ce priveste animafia. 
Grafica si sunetul se pare cS se vor ridica 
la nivelul unui shooter de calitate. Din 
imaginile de panS acum, nu se vSd insS 
prea multe exterioare, ceea ce m3 face sS 
m3 gandesc cS jocul se va axa pe lupte 
in tot felul de spatii inguste, ceva de care 
parcS ne-am sSturat panS acum. Va 
exista, fSrS indoialS, si multiplayer-ul, 
care nu stiu dacS se va ridica la nivelul 
lui MOHAA. Vom trSi insS si vom vedea. 

■ Sebah 
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LEVEL PrevieW 


Etherlords II 


Lumea Eterului 
se extinde 

Parteneriatul dintre dou3 com- 
^ panii importante din industria 
jocurilor, Strategy First $i Nival 
Interactive, a adus cu sine un 
anunf pentru gamerii din toata 
lumea: Ehterlords continual 
Cum continue? Evident, prin 
Etherlords II. 

Poate va amintiti ($i am a$a, 
o presimfire c3 v3 aminfifi) de un 
articol de-al lui Claude care de- 
scria Etherlords-ul fara doi (II) in 
coada. Totu$i, pentru prevenirea 
oric3rei ambiguitSfi, o sa rezum 
pufin review-ul lui Claude. 

A^adar, dumnealui ne po- 
vestea c3 jocul este o combinafie 
intre Heroes of Might and Magic 
$i Magic: The Gathering, care v3 
pune la dispozifie patru civilizafii 
mari $i late, doua bune $i doua 
rele. Ca in orice TBS, acjiunea se 
defa^ura pe o harta din pScate 
2D, care confinea toata refeta 
arhicunoscuta: monstrulefi gata 
de bataie, tot felul de „bunatafi" 
impra$tiate pe drum (resurse, ar- 
tefacte) $i o serie de construct 
utile dezvoltarii ora^ului jucato- 
rului (mine, ruine). Mai special in 
joc era faptul ca fiecare jucator 
nu avea posibilitatea sa defina 
pe o harta decat un singur castel, 
a carui pierdere coincidea cu 



pierderea jocului. Ca orice castel, acesta era locul in 
care „se nasc" eroi, se activeaza vraji globale, se cons- 
truiesc diverse cladiri $i a$a mai departe. Totu$i, nu 
cred ca mai este nevoie sa mentionez ca cea mai mare 
parte a jocului se desfa^ura „pe drum", cu eroul/eroii 
la „cules" resurse, la batut mon$ti pentru experienja, la 
„vanatul" partii adverse, ba chiar la admirat peisajul 
creat de cei de la Nival, pentru ca merita. Deosebite $i 
de-a dreptul artistice erau luptele, unde se trecea de la 
perspectiva 2D la 3D pentru o mai buna „privire la 
fata" a adversarului. Mai ales aici interveneau vrajile, 
care in acest joc erau ceva mai speciale. Mai exact, fie¬ 
care erou dispunea de un set de 15 carti magice care 
confineau, evident, vrajile de lupta. Magiile erau dife- 
rite de la rasa la rasa, dar cu acela^i domeniu de ac- 


fiune (magii bune, rele, de sum¬ 
mon, de atac, de blocare, etc.); 
acestea se imparfeau in cele obi$- 
nuite, rare $i foarte rare, ultimele 
doua categorii necesitand rune. 

Claude remarca pe buna 
dreptate grafica $i sunetul de care 
dispunea jocul. In cazul in care 
nu a\\ avut ocazia sa punefi mana 
pe el ca sa va convingefi, eu v-a$ 
sfatui sa vizitafi site-ul jocului 
(www.etherlords.com), o adeva- 
rata capodopera, in opinia mea, 
a web design-ului. Revenind la 
Etherlords, cu ocazia 






Preview LEVEL 


„plimbarilor" eroului, jucStorul putea 
admira o harta bogata in detalii, artisti- 
c3, fantastic^, pe un fond sonor mai 
mult decat potrivit. Totusi, exaltarea au- 
dio/vizual3 intervenea mai ales in tim- 
pul luptelor cand, ca si o furtuna, Ether- 
lords isi strangea toate forfele ca s3 afiseze 
dueluri fantastice intre adversari, in care 
summon-urile aduceau in mod specta- 
culos la viata creaturi gata de lupta, in 
care aproape ca se putea observa con- 
centrarea eroului pentru a activa o vraja, 
in care parca intreg decorul participa si 
el la demonstrable de forja fizica si mai 
ales magica a celor doi eroi. 


Cu ll-ul in scena 

Va rog sa imi scuzafi lunga po- 
vestire despre punctul de porn ire, Ether- 
lords, a I jocului de fata. Dar, cum aceasta 
adaugire ce consta din doua linii orizon- 
tale la titlul jocului nu poate Tnsemna 
decat Continuare, am simtit nevoia sa 
va reamintesc cum statea treaba, mai 
ales ca Etherlords a scazut mult in popu- 
laritate datorita cerinfelor sale minime 
de sistem, destul de ridicate pentru 
mulfi dintre gamerii romani (P III la 500 
MHz si accelerare video de minim 32 
MB). Oricum, acestea fiind spuse, iata 
ce ne anunta tandemul Nival-Strategy 
First in privinta lui Etherlords II. 

In primul rand, se promite o grafica 
mai buna, o experienta de joc mai inte- 
resanta si mai multe locuri de explorat, 
vazute si nevazute. Ca si „Tata lui", 
Etherlords II va fi tot un TBS in care va 
trebui sa exploram, sa adunam, sa ne 
luptam, sa... castigam! © Din punct de 
vedere... magic, vom avea la dispozitie 
acelasi set de 15 carti magice a caror 
utilizare va fi cruciala in lupta. Ether¬ 
lords II va aduce 4 noi campanii, 16 
monstri „proaspeti" si peste 30 de noi 
vraji, printre care se vor strecura si ca- 
teva ce vor putea fi folosite de toate cele 



Oare la ei nu este frig 
iarna? Sau au pielea tratata 
chimic? 


Ether... 


Asa cum pe noi ne domina Timpul, 
Lumea Eterului este dominata de... Eter. 
Aceasta substanta sta la baza 
Universului, ea aflandu-se in inaltul 
cerului, in strafundul apelor, in mijlocul 
padurilor si, mai ales, in sufletele tuturor 
locuitorilor Lumii Eterului. 

Universul Eterului se invarte in jurul 
Eterului Alb, substanta primordiala, subs¬ 
tanta care domina totul, substanta ce nu 
poate fi atinsa... decat foarte greu. Eterul 
Alb isi face simfita prezenta in lume sub 
patru forme, sub patru rauri nevazute, 
sub patru curenti ce circula prin tot si 
toate, insufletind Universul. Eterul 
Haosului este rosu precum sangele si isi 
face simfita prezenta pe trupurile celor 
pe care ii domina printr-o expresie de 
duritate si prin condifia de luptatori puri, 
de neinvins. Eterul Sintezei, negru 
precum carbunele, 


sala$luie$te mai mult in moarte 
decat in viata; cei dominati de el sunt 
masini in care exista totusi ceva 
omenesc, ceva viu, masini inteligente 
care primesc ajutorul a tot ceea ce este 
mort, al naturii moarte. Eterul Vitalitatii, 
verde ca iarba abia rasarita, este liantul 
rasei nascute din flori, din Viata; rasa 
Vita I i lor poate simti Viata in orice forma 
a sa $i poate interactiona cu tot ce este 
viu, de la care poate cere oricand 
ajutorul. Eterul Miscarii, albastru ca 
cerul, da nastere unor personaje 
aproape nemuritoare, Kinets-ii; ei au o 
expresie ca de piatra, iar ideea ce ii 
ghideaza este „$tiinta inseamna putere". 

Nu este o competifie intre rase.... 
este doar arta de a supravietui in Uni¬ 
versul Eterului. $i este bine de stiut un 
mic amanunt, acela ca cel care gaseste 
Eterul Alb primeste puterea absoluta... 


patru clase de eroi. Toate acestea vor fi 
accesibile printr-o interfata simplificata, 
iar jucatorii incepatori vor beneficia de 
un tutorial, spun producatorii, foarte bi¬ 
ne pus la punct. Eroii vor invata in acest 
interval de timp ce desparte cele doua 
jocuri sa navigheze, sa se teleporteze, 
etc. Jucatorii, la randul lor, vor avea po- 
sibilitatea sa creeze propriile artefacte si 
sa isi personalizeze vrajile, prin interme- 
diul unui editor ce le va fi pus la dispo¬ 
zitie. inca un detaliu este acela ca, pe 
masura ce se dezvolta, eroul isi va 
schimba infatisarea, contribuind astfel la 
aspectul RPG al jocului. Daca tot am 
mentionat editorul de artefacte si vraji, 
voi menfiona si editorul de harfi, care va 
permite nu numai crearea de simple 
harfi, ci si de intregi campanii, ceea ce 
nu cred ca voi avea rabdarea sa fac. 
Dar... sa fie pe toate gusturile. 

Pentru partea de multiplayer, s-au 
adaugat o serie de facilitati care vor fi de 
folos in dueluri si turnee. Este vorba de¬ 
spre un sistem de auto-rating, precum si 
de posibilitatea de a inregistra luptele si 
de a le revedea. In Etherlords II se vor 
putea duela pana la 16 jucatori pe un 
server de joc nou-nouf. 

Ca incheiere, declar ca m3 simt cu 
musca pe caciula. Motivul este simplu: 
desi am facut tot posibilul sa joc la acea 
vreme Etherlords, deoarece am fost im- 
presionata de modul grafic in care se 
prezenta, nu am reusit prea bine dato¬ 


rita dragului meu procesor care ruleaza 
overcloak-at la o frecventa de 433 MHz. 
Acei 67 MHz in minus si-au spus cu ve- 
hementa cuvantul, iar eu am ramas cu 
un gust amar si cu o impresie buna 
despre joc, care mi-a fost „hranita" si de 
articolul favorabil al lui Claude. La o 
mica introspecfie, astazi pot afirma cu 
mana pe suflet ca am ramas cu acelasi 
procesor, dar cu un prieten care a bene- 
ficiat de un upgrade. Mai ramane doar 
de pus la punct strategia prin care voi 
cuceri sistemul prietenului cu pricina. 
Dilema se imparte intre utilizarea unui 
M4A1, intre crearea unei armate „aspre", 
sper eu, de dark elfi (vezi Warcraft III) 
sau o lecfie, doua sau mai bine noua de 
magie, dar nu din aceea cu pene negre 
de corb sub perna si argint viu... nu mai 
Stiu unde, ci din aceea in stil Etherlords... 

■ Lara 
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Preview 


De ce nu a scapat 
J.F.K. de la 
moarte de ce a 
devenit aeroport 


PescSrusii galgaie galSgiosi. Un val 
inspumat te gadilS in talpS. 

Deschizi ochii tSi ingreunafi de 
somn, si tragi cu privirea la vecina 
de prosop. Omul de la toneta de 
TnghefatS iti oferS cu zambetul pe 
buze un cornet cu o ciudata 
scursurS galbena. Ridici indignat o 
manS spre el, fScandu-i un semn 
de bine cu degetul mijlociu, dar 
apoi, dand din umeri, realizezi c3 
trebuie si el sS isi hraneasca cei 5 
copii, a caror poza o vezi lipita pe 
partea dreapta a chioscului. Un- 
deva, in depSrtare, o sirena trage 
clopotul. Zarea e luminata toata de 
la focul de artificii ce s-a porn it 
deodata deasupra orasului. 
Buzunarul iti atamS greu. Bulversat, 
scoti un pistolet cu surdina. Lumea 
deja nu te mai priveste cu aceiasi 
ochi. Unii sunt mari si umezi, altii 
goi si fara expresie, cafiva cu o pla- 
cere subitS si de neinfeles se uita la 
partenera de viafS si afx>i la tine 
pi ini de sperantS. 

Ceva nu este in regula. Ai o 
ciudata senzafie de discomfort. 
ParcS te-ar durea capul. Sau nu. 
Parca nu mai stii cum te cheama. 
Sau poate ca da. De ce oare cand 
te gandesti la mamica ta mult 



iubitS, imaginea ce \\ se iveste in cap este o oaie roz?! 
Deodata realizezi cS nu stii cum ai ajuns sS faci plaja. 

$i mai ales cS porti un costum de camuflaj si in spate o 
pusca de asalt. Te uiti repede pe ecusonul prins in 
piept ca sa afli si tu cum te cheama, dar surpriza este 
maxima. Nu exista nici un ecuson. PScat. Chiar ai fi 
preferat sS scrie „Costume de carnaval de la Costica". 
Dar tot ce ifi poate oferi o idee asupra identitSfii tale este 
un tatuaj cu numarul 13 roman pe unul din umeri. Care 
umar, nu prea pofi sS ifi dai seama, deoarece inca nu 
ifi e prea clar dacS esti neamf sau coreean. 

Teoria conspiratiei 

Dupa ce jocul incepe intr-adevar cu tine refugiat pe 
o plaja din America, cu o amnezie severa si cu un 


genunchi dislocat, o iei treptat pe 
urmele unei conspirafii. 
Bineinfeles c3 habar n-ai despre 
ce fel de consiprafie este vorba, 
dar vSzand atatea filme cu Van 
Dan $i cu Brusc Uillice, normal 
ca trebuie s3 fie o conspirafie la 
mijloc. Altfel de ce s3 te trezesti 
pe o plaja pustie, fara sS stii ce-i 
cu tine si/ mai ales, tatuat pe umar 
cu numarul XIII si in buzunar o 
cheie de la un seif de prin New 
York. Normal cS te pui pe 
cercetat, rugandu-te la Si de sus 
ca potenfiala ta familie sS fie 
intreagS, peluza la care presupui 













cd ai lucrat toatd vara sd fie incd verde, 
iar ca drobul de sare sd nu fi picat incd. 
Dupd ce o porne$ti de nebun peste 
mdri $i Jdri, incepi sd ai ni$te vedenii. 
Dupd ce ai vreo doud-trei astfel de 
fabulajii, realizezi cd ele sunt de fapt 
fapte reale, franturi de conversatii $i 
acfiuni in fortd la care tu ai participat 
activ. Un lucru interesant este cd acele 
flash-uri pe care le ai, sunt active din 
punct de vedere gameplay. Te poti mi$ca 
in voia ta. Ce faci va avea efect in timpul 
real al acfiunii. Totu$i, cred cd acest 
lucru este cam exagerat, iar flash-uri le 
vor avea un caracter liniar pand la urmd. 

Cand incepi sd pui cap la cap toate 
informaliile de care faci rost, un adevarat 
cuib de viespi se contureazd. O incer- 
care de asasinat a unui pre^edinte - foar- 
te asemdndtoare cu cea a lui Kennedy - 
a fost pusd la cale de un consorfiu de 
oameni de afaceri nemullumili, o gru- 
pare mafiotd cu probleme la nivel gas¬ 
trointestinal $i o facfiune a armatei ame- 
ricane, nemulfumitd de politica externd 
condusd de puternicului om politic, mare 
la sfat, dar cam mic de stat. 

Tot din informafiile culese de tine $i 
mai ales din modul in care faci rost de 
ele, realizezi cd e$ti o adevdratd ma$ind 
de ucis, cd antrenamentul de care se 
pare cd ai avut parte este unul dintre 
cele mai prolifice $i cd talentul tau de a 
rupe gaturi, sparge feje $i a trage cu pis- 
tolul de la brau la fel ca )ohn Wayne, 
este foarte bine pus la punct. Pe nivel ce 
trece, te minunezi tot mai mult de ima- 
ginafia ta foarte bogatd. Nici macar nu ifi 
inchipuiai cd atatea obiecte casnice cu 
aparenfe pa^nice pot avea atatea intre- 
buinfdri in arta de-a rdzboiul. Pofi face 
fafd unui card de inamici doar cu gatul 
spart al unei sticle intregi, sau poti pune 
la coll un prapadit ce se dd la gatul tdu 
cu un scaun $ubred, ce se mai line doar 
intr-o balama. Universul este total inter¬ 
act^. Poti da frau liber fanteziilor tale in 
materie de arme neconvenfionale, cdci 
cei de la Ubi ne-au promis cd tot ce existd 
prin cdmdrule, dulapuri, pe mese sau 
oriunde altundeva, poate fi folosit ca 
armd, sau dacd nu ca o armd, totu^i ii 
vei gasi o intrebuinlare. Sd videm. 

Prf Hercule 

Cea mai revolufionard idee prezentd 
in acest joc este cea referitoare la gra- 
ficd. Folosind engine-ul de Unreal Tour¬ 
nament 2, engine care, din ce s-a vazut 
pand acum, este unui din cele mai pre- 



tenlioase $i mai pline de farmec, XIII te 
va purta prin tot felul de localii, care mai 
de care mai pline de pixeli renderizah la 
maxim, celuri ce te bagd in ceafd, albi- 
nule ce te trag de manecd, $i cariile ce 
pot fi observate la o examinare mai 
atentd a tocului u$ii. O sd fie o grozavie. 

Dar... Dar... Dar... Cdci existd $i un 
„DAR". Toate personajele vor fi realizate 
in stil banda desenatd. Sdturandu-se de 
atata realism, Ubi Soft a hotdrat ca uni¬ 
versul comic book sd fie introdus $i pe 
pisiuri (de$i pa$i importanli pe linia asta 
au fost deja fdculi de Freedom Force). 
Dacd sunteli fani ai pifurilor copildriei, 
dacd Rahan era un personaj care vd fas- 
cina $i vd vedeafi deja cu o pereche de 
chiloli din bland de leopard, umbland 
printr-un decor alb-negru, dacd univer¬ 
sul benzilor desenate este un loc in care 
vd hotdrali sd vd petreceli via{a, atunci 
nu o sd aveli nici o problema cu acest 
joc. Este de ajuns sd tragefi o privire la 
screenshot-uri $i o sd vd dafi seama. 
Procesul prin care se realizeazd aseme- 
nea graficd se nume^te cel shading. Eu 
unui sunt chiar curios dacd o sd exer- 
cite cat de cat o atraclie asupra celor ce 
vor juca XIII. Sper ca proiectul celor de 
la Ubi sd nu o de-a in bard, cd ar fi 
pdcat. 

X-IVlan se intoarce 

Vei avea parte $i de simluri extrapa- 
ranormale. Dupd cum Spider Man are 
simlul pdianjenului, care il avertizeaza 
asupra pericolului iminent, la fel $i tu vei 
putea sd simli cand ceva nu este in re- 
guld $i trebuie sd o intinzi sau sd il ples- 
ne$ti pe interlocutor. Vorbim acum des- 
pre un al $aselea simL A$a l-au poreclit 


creator ii lui XIII. Se pare cd o sd fie un 
lucru de care va trebui sd fii cont, mai ales 
cd jocul se bazeazd in special pe stealth 
mode. Dacd nu ramai „stealth", nu vei 
mai face fala puzderiei de enemici. 

Majoritatea armelor se menlin pe ti- 
parul muleniei. Amortizorul este parte 
componenta chiar ^i a cufitului. Dacd 
poli, Tnainte de a sparge o sticla in capul 
unui tip ce ili std in cale, infige-i o ^osetd 
in gurd. Este cel mai indicat. Dacd totu^i 
lucrurile devin prea fierbinti ^i calea de 
retragere ili este tdiata, il prinzi pe cel 
mai apropiat du^man, il iei la un tango 
fierbinte $i il folose^ti drept scut. Asta sd 
fie o pldcere!! Ce ganduri criminale poate 
sd nasca mintea umand... Cred cd cel 
mai mult mi-ar pdrea rdu, dacd acest 
lucru va disparea din versiunea finala. 
De cand a^tept chestia asta! De cand 
eram mic, vroiam ca atunci cand tra- 
geam vreo cafteald cu „pretenii // de la 
blocul vecin, $i imi ploua cu pietre in 
cap, sd pot sd il prind pe vreun amdrat 
ce se nimerea prin zona ^i sd il folosesc 
ca scut uman. Eh, frumoase vremuri... 

Se inlelege: tot ce pot sd spun e cd 
d-abia-l astept. 

■ Koniec 
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nul Muci'n Ceai, t ran teste un: „Baaai, 
norocul lor cd s-au carat, ca daca nu, 
vedeau ei fx* drac u'l" hotarat. Dupd care 
o |x>rni la drum. Viteazul, cunoscut si el 
ca aka Rabarbdr, vdzandu-se pdrdsit 
fdrd nici un fel de explicate, mormdi in 
sine niste urdri de drum stiule din mosi 
stramosi si o apucd spre rdsdrit. Nu de 
alta, dar toate drumurile due la Mecca, 
Mecca fiind barul din Valceaua Adormitd. 

Acolo, Rabarbdr povesti cui asculta 
rum a fdcut el fafd unui intreg grup de 
^anna be fighters: 

v "s. 5' c»u dddeam, si ei pic au, si dup'aia 

mai dddeam odatd ca sd fiu sigur, si ei 
„nu mai da, nenea, cd nu mai facem", si 
eu „mama voaslra de urali" si le mai dd¬ 
deam o turd, nu de alta da' md inerva- 
sem... Buff, mai primeste unul una la 
scufd, la care dilalfi „stai bdd, cd ple- 
edm", si eu „mama voastrd de urali" si le 
mai cJddeam o turd, nu de alta da' md 
inervasem... 

- Aiii zis odatd! se trezi unul 
a^sur^p^Kr ij^r-o here. 

ceva?! Rabarbdr 

ex( lama indignw. Si dLpd ce le-am dat 
pan^ptfn sdturat ^roteam in sange 
pand la jjatJim JaK lac a va mai prind...", 
dar ei, nesimlilnTinu mai erau acolo de 
cam multisor. 

- 'ai pd bune>! declamd cu o voce 
de fals bariton acelasi individ ce spriji- 
nea acelasi bar c u o altd bere. 

in momentul urmdtor, uncJe-i stdtea 
capul ii stateau sMpicioarele. In momen¬ 
tul imediat urmdtor, lui Rabarbdr ii tre- 
cura prin fafa o< hi lor toate luptele la 
care ar fi trebuit sd ia parte, toate fami- 
liile pe care ar fi lost aproximativ normal 
sd le intemeieze, tofi dusmanii pe care 
ar fi trebuit sd ii aiba si muri. Rusinos, 
dar muri. 


Sunt vrajitorii degeaba? 


Cand ploaia se opri, de sub tufele dese 
de castani ies ca ciupercile vreo doi tipi. 
f L wkj la numar chiar doi. Doi, dar tapeni. 
Cam ferfeniti(i, cam terminal, dar 
intregi. Unul dintre ei, care pdrea un pic 
ipai viteaz, trage cu ochiul, ba in stanga, 
tta*Tn dreapta. Dupd ce vede cd totul e 
in^rdioe,radicd nu tu picior de undead 
sau ore; elf sau gnom, trage un rdenet 
y plin de c\mbafibilitate si ii face un semn 
ce se voia linistitor cekjilalt. Acel „celui- 
lalt" era imbrdcat^nlKjp tgga.de tip ro¬ 
man cu usoare intiiiTfife bfeantine in 
decor art deco? „Celuilalt"\^e fyffneje 
lui de scend Varzo Con,Game din ola- 


Un pic de spray cosmic dezonorant 


www.level.ro 







RevieW LEVEL 


Pove^ti nemuritoare 

Dupd ce un film foarte trumos de 
intro iti aratd cam de ce nu e bine sd su- 
peri un cuib de dragoni feroce si cum 
din intreaga rasd umand a mai rdmas 
doar o corabie zburdtoare, afli si tu cam 
ce trebuie sd faci si de ce. Dupd ce in¬ 
treaga civilizafie umand a tost eradicatd 
de pe fata pdmantului, mai rdmai tu. 
Merlin, si o gascd de indivizi ce trebuie 
sd restaureze ordinea. S inguru I vrdjitor 
ce mai are un pic de respect fa|d de 
populatia bdstinoasd si care vrea sd mai 
dea o sansd lumii sd trdiascd in pace 
este Gabriel. 

Gabriel este until dintre cei mai pu- 
ternici vrdjitori din Circle of Power. Cir¬ 
cle of Power este o asociatie non profit 
formatd din mai mul|i vrdjitori. Fiecare 
dintre acestia are sub control una din 
cele sapte sfere magice, sfere ce contro- 
leazd cate un element de bazd al lumii 
inconjurdtoare. Sc* pare cd pe cei slabi i- 
au subjugat intr-un asemenea hal, incat 
le-au luat mintile si i-au fdcut sd se creadd 
zei. Asta crezi tu doar l-a inceput. Ei, de 
fapt, s-au aliat pentru a cuceri lumea si a 
o fine sub ocrotirea lor. „Ocrotire" este 
cam mult spus. Mai bine pentru a o suge 
de vlagd, de esenfa vietii si pentru a o 
modela dupd bunul lor plac. Asa incat 
posesorii sferelor aerului, pdmantului, 
apc*i, focului si mortii au pus la cale o 
marsavd tentativd de loviturd de stat 
impotriva lui Gabriel, care este dl mai dl 
Si cel mai cel. 

In acest conflict sunt prinsi la mijloc 
si magii mai mici de pe pdmant care isi 
vedeau de treaba lor, cultivau granele si 
insdmantail ogoarele. Mai mult sau mai 
putin. Toate rasele erau in pericol de ex- 
tinctie. Gnomii si goblinii isi vedeau 
.tetele rdpite si oferite cadou balaurilor, 
dwarfii erau cat |x? ce sd fie dati afard de 
prin cavernele lor subterane, oamenii 



nu mai aveau loc la suprafatd din cauza calculatorului, numai sd vad care dintre 
elfilor, iar elfii... ei bine, elfilor le era bine. ei sunt „ei" si care „ceilalti". ( ) idee fru- 

Nu de alta, dar una dintre vrdjitoarele moasa este si introducerea elfilor decd- 

prinse in conspiratie era printre capii zuti. Elfii, de fel, sunt in acest joc crea- 

rdutdtilor si avea grijd de ei. turi nemuritoare, dar in urma rdzlx)iului 

Tu, dupd ce ai tost salvat de la moarte cu oamenii, foarte multi dintre acestia 
de cdtre Gabriel, trebuie sd iei problema au cam dat ortul popii. insd spiritele lor 
in mand, sd o scuturi bine si sd nu ii dai s-au intors sub formd de Dark Elfs. 

drumul sub nici o formd. Asa incat o iei Acestia aratd foarte asemdndtor cu fratii 

cu inceputul si te apuci sd in vet i puterile lor mai curafi, numai cd sunt mai 

fiecdrei sfere magice si sd te bafi cu dia murdari si mai au ceva unitdfi in plus, 

rdii cu propriile lor arme. Pentru inceput Sunt printre cei mai tari din jix . Pdcat cd 

ii ai ca aliati pe elfi, cdrora trebuie sa le nu ai posibilitatea sd joci cu ei mai mult 

castitfi increderea. Nu de alta, dar oa- de cloud misiuni. 

menii au fost cei raspunzdtori cu aproape Seta peste acesti Dark Ells este o 

totala lor disparifie de pe suprafata spa- vrajitoare ce nu este prinsd in conflict si 
fiului inhabitant comun. Normal cd incearcd sd se fofileze printre comba- 

acest lucru nu este prea usor de fdcut, tanti in asa fel, incat sd nu aibd de-a face 

asa incat o iei incetul cu incetul, cu in- cu nimeni. Bineinteles cd degeaba. Ce 

cetul, cu incetul... este interesant la aceasta vrdjitoare este 

Trdddri peste trdddri, ajutoare faptul cd este o regina-pdianjen. Pentru 

neasteptate, aliante cu vrdjitori disperafi cei familiarizati cu cartile lui R. A. Salva- 
si cu rase la care pana acum nu te uitai tore acest lucru poate sa atinga un nerv 

nici cu varful ciomagului; toate acestea si sd isi aducd aminte cd, intr-adevdr, 

fac parte dintr-o poveste bine pusd la zeitatea acestor elfi decdzuti, dark elfi in 

punct care m-a tinut o grdmadd in fata unele cdrti, moredhel sau cliiar drow in 
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allele, este o reginS-pSianjen foarte pu- 
ternicS pe nume Lloth. O aparijie foarte, 
foarte interesantS. 

Aceste informafii referitoare la dark 
elfs au fost doar o parantezS asupra jocu- 
lui, nu de alta dar mi s-a pSrut interesant 
faptul cS, desi indirect, cei de la Trimph 
Studios au adus si ei un mic tribut exce- 
lentelor cSr|i fantasy ale lui R. A. Salva¬ 
tore. 

Revenind la povestea jocului, tre- 
buie sS vd spun cS este foarte captivantS, 
nu decurge in felul in care te astepli si, 
mai mult de atat, nu vS mai spun, cSci o 
sS stric tot farmecul. 

Graficisme 

Nu iti opresc respiratia, dar nici nu 
te revolts. Eu unul am fost foarte mul|u- 
mit de felul In care aratS, modul In care 
sunt cast-ate vrSjile si locatiile prin care 
te perindS jocul. Spectaculozitate la tot 
pasul. Stele cSzStoare ce le poti tranti In 
capul unitafilor inamice, suvoaie de la¬ 


vS In care le scufunzi, gheizere ce izbuc- 
nesc sub picioarele lor, li ridicS la 
inSltimi amefitoare si apoi cad si isi rup 
gain I. Si a lie cate si mai cate. La capito- 
lul grafic, campioane sunt spell-urile, 
care fac tot farmecul jocului. Acestea 
sunt Intr-un numSr impresionant si fie- 
care dintre ele are un mod diferit in care 
acfioneazS asupra mediului si a adver- 
sarilor. 

Exists vrSji ce aclioneazS In timpul 
luptei si vrSji pe care le poti casta cand 
vrea muschiul tSu asupra oraselor si asu¬ 
pra terenului de prin comitat. Acestea 
din urmS sunt unele dintre cele mai 
importante. Ele iti pot regenera unitStile, 
Tfi pot creste productivitatea din orase, 
te pot proteja impotriva atacurilor si iti 
pot mSri numSrul de miscSri posibile pe 
parcursul unei ture. Aceste lucruri sunt 
esentiale, ele pot face diferenta intre vic- 
torie si infragere. Ca exemplu vS pot da 
o vrajS ce i|i permite summon-area unei 
pSduri vii ce atacS tot ce intrS in raza ei 
de acfiune. Cum unitStile se construiesc 



foarte greu, pe parcursul multor ture, 
esti foarte vulnerabil la atacuri impotriva 
oraselor. Eu unul, de obicei, dupS cuce- 
rirea sail construirea unui oras, plecam 
cu majoritatea unitSfilor disponibile 
spre cucerirea altora. Astfel orasele erau 
lipsite de apSrare, la cheremul adversa- 
rului. C) astfel de pSdure, dat a nu para 
definitiv atacurile, cel putin le slSbea 
forfa si tmi dSdea posibilitatea de a veni 
in apSrare cu ceva intSriri. Altfel de vrSji 
protective sunt tranformarea dome- 
niului tSu in unul conform sferei tale de 
influents. Domeniul astfel transformat 
va ataca indirect unitStile inamice ce il 
IncalcS. Vorbim deci de „far3 vie". 

Pe langS aceste vrSji de naturS de- 
fensivS exists si cele de naturS ofensivS. 
In momentul in care treceam la asedie- 
rea unui oras, panS sS ajung sub zidu- 
rile sale, cast-am furtuni de ghea|S si tor- 
nade si incercam sS creez revolte in 
interioml lui. Astfel, cand treceam la 
atacul propriu-zis, dusmanul era extrem 
de slSbit si dSdea dovadS de o rezistentS 
cu mult sub posibilitStile sale. Aceste 
vrSji premergStoare nu sunt doar foarte 
ajutStoare, ci si foarte spectaculoase din 
punct de vedere grafic. Un oras asupra 
cSruia ai trimis o furtunS de gheatS aratS 
ca si cum tocmai a trecut prin era glaci- 
arS si nu si-a revenit incS. 

Locurile prin care treci sunt si ele 
foarte deosebite din punct de vedere 
grafic. Treci din pSduri seculare, pline 
de copaci ai viefii, poiene cu vegetalie 
abundentS si pline de fragi si zane, din 
acele pSduri intri in pesteri ce colcSie 
de pSianjeni, goblini si dwarfi. Pleci din 
Antarctica si ajungi in finuturi cu vege¬ 
tal ia cSlcatS in picioare de Dread Lords. 
Acesti Dread Lords sunt unitS|ile cele 
mai puternice ale sferei mortii, reprezen- 
tatS prin undeads, in momentul in care 
pleci in explorare cu ei, totul in jurul lor 
se ofileste, amprenta mortii se aseazS 
peste orice. Sunt singurele unitS|i care, 
prin simpla lor prezentS, pot distruge 
nodurile vie|ii. 

Fiecare sferS este reprezentatS pe 
harts printr-un anume obiect sau cons- 
truc|ie numite noduri. De exemplu, 
sfera vie|ii este reprezentatS printr-un 
copac gigantic, sfera mortii printr-un 
vulcan ce rSbufneste din timp in limp, 
iar sfera apei are ca simbol un gheizer. 
Aceste noduri pot fi cucerite, iar energia 
lor i|i va fi transferals sub forma de mana, 
mana de care vei duce o lipsS acutS pe 
tot timpul jocului. DupS cum spuneam, 
simpla prezenLi a unui dread lord face 
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ca rtodul vie|ii, copacul, sd moard, fiind 
iremediabil pierdut. Nici o altfel de imi¬ 
tate nu are aceastd posibilitate. 

Joaca 

Pe parcursul jocului s-ar pdrea sd vi se 
para trustrant faptul cd, din nou, oamenii 
au cele mai slabe unitdti. Cele mai pu- 
ternice unitdti umane joacd la pitici ta|d 
de cele ale celorlalte rase. Punctele lor 
de miscare sun dramatic de mici, damage- 
ul |x» care il tac este ridicol, iar de abilitdfi 
speciale nici nu se pune problema. Pe 
langd acest fapt, sunt si magnific de 
scumpe (nu am gasit un cuvant sd de- 
numeascd mai bine situa(ia), iar numd- 
rul de lure pe care trebuie sd il a slept i 
pand sd le ai la dispozitie este minimal 
de mare (iar...). Cel mai fericit o sd fi du- 
pd ce ai cucerit un oras de undead si ai 
la dispozitie baza de productie a 
unitdti lor lor. 

Foarte trustrant este si faptul cd nu- 
mdrul turelor pe care trebuie sd il astepti 
pentru a cerceta o vraja sou un skill nou 
este si el foarte mare. Pentru a trece de la 
un nivel la altul al numdrului de puncte 
necesar castdrii unei vraji mai puternice 
este de aproximativ optzeci (80), de la 
nivelul 4 la nivelul 5. Pand sd fie acest 
lucru posibil, ai terminal cam de multi- 
sor misiunea. Eh... asta e. Iar aceastd di- 
ferentd nu se face simtitd doar la ce afi citit 
mai sus, ci cam la tiecare vraja iniportantd 
de cast-at, astfel incat probabilitatea ca ea 
sd te ajute la momentul oportun sd fie 
minimd. 

Se pot summon-a o niulfime de 
unitdti speciale, unitdti ce nu sunt pre- 
zente in baza de date a fabric ii de carne 
de tun a orasului. Astfel i|i poti aduce 
aproape de inima ta un dragcxl de gheatd, 
sau poate unul de oase, sail o creaturd 



din foe, sau poate una din apd, sau 
poate pur si simplu o creaturd formatd 
din energie purd, o creaturd de mai ma¬ 
re dragul care aratd ca o bila. Da, ati citit 
bine. O bila. Dar nu o bila oarecare, ci 
una care curenteazd. 

Luptele sunt destul de bine puse la 
punct. Al-ul este satisfdcdtor. Dai tu, dau 
si ei, nu dai tu, ei tot dau. Nu te mena- 
jeazd de nici o culoare. O chestie totusi 
nu am infeles: de ce oare o imitate te- 
restrd nu atacd una aeriand la comandd, 
dar atunci cand ea este atacatd din aer 
dd fdrd nici o problemd? Ciudat. in tim- 
pul luptei conteazd foarte mult pozifia in 
care te afli. Esti pe deal, dai mai departe 
Si mai bine, ai in fata un copac si tragi 
cu arcuI, ai o posibilitate de 99% sd 
tragi in copac si tot asa. 

Foarte interesante sunt aparitiile ze- 
itdtilor. In momentul in care ai putea sd 
faci fata si unui quest adifional, zeul 
morfii sau zana apei - a nu se confunda 
cu vrdjitorii ce controleazd respectivele 
sfere ale puterii - T|i vor cere sd vanezi 
niste renegafi, sd reconstruiesti un oras 
sau sd distrugi un nod ce deregleazd ba- 
lanta puterii dintr-un anumit loc. Este 
ined un element ce mai da un pic de 
tarmec jocului. Odatd rezolvate aceste 
questuri, zeitafile multumite de evolufia 
ta iti vor face cadou diferite artefacte ce 
te vor ajuta enorm, bani sau mana. 

Atat eroii, cat si Merlin, au posibi- 
litatea de a stdpani aceste artefacte, fie- 
care dintre ele putand fi folosite ca ar- 
me, protect ii magice sau chiar ca vraji 
ce nu pot fi obtinute pe edi normale. 
Fereastra in care este prezentat eroul 
sau magul este foarte asemandtoare cu 
cea din Heroes, cu toate ca itemurile 
vor fi mult mai numeroase si mult 
diferite unele de allele. 



Suneti^tii 

... si-au dat toatd silinta pentru a 
crea o atmosferd propice unor timpuri 
demult apuse. Muzicd indltdtoare, co- 
ruri, sunete de arme care mai de care 
mai impresionante. Ce mai... O adevd- 
ratd capodoperd. Muzicd diferitd de 
peste 50 de minute pe tot parcursul 
jocului. Melodii pentru luptd, melodii 
pentru pace, melodii pentru constructii, 
melodii pentru distruefii. Tot sound- 
track-ul este asa de bine pus la punct, 
incat am tost in stare sd il ascult si in 
limp ce mancam , beam, scriam scrisori 
sau jucam fintar. 

Fiecare imitate are propriul strigat de 
luptd, propriul comentariu la o anumitd 
actiune a ta si propriul sunet de armd. $i 
credeti-md, este mare lucru avand in 
vedere cd sunt peste o sutd de unitdti de 
toate. 

IMu ^tiu module, 
nu’s de prin zona 

Ce subtitlu de degeaba. Dar de mult 
vroiam sd zic chestia asta. Pe final, sau 
drept final, pot spune cd jocul meritd ju- 
cat la modul cel mai serios. Merita toatd 
atentia voastra. Apucafi-vd de el cu rdb- 
dare, cd vd trebuie, cu nervi de ofel, cd 
vd trebuie, cu cel mai mare spirit com- 
bativ, ala chiar cd vd trebuie. Fie ca pu- 
terea sferelor sd fie cu voi! (Caniet, ce 
neoriginal! - ed.) 

■ Koniec 
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Duke IMukem: Manhattan Project 

Femei, arme, monftri... 


u u u Duke s-a Tntors... chiar ieri I-am vSzut 
■" iesind din canale, plin de sange si cu 
ochelarii un pic sifonafi. M-a Tntrebat: 

„Ce te uiti, b3 uratule?!"... Speriat, 
i-am zis c3 „s3ru'mana, sefule" si i-am 
cerut un interviu. A spus c3 in halul in 
care era, nu poate, plus c3 are nevoie 
de ceva special de la mine. Asa c3, 
dup3 douS ore si 200$ cheltuifi pe 
cumpSrarea serviciilor unor foarte 
talentate domnisoare, ne-am prezentat 
toti trei la resedinfa marelui blond. Dar 
asta este o cu totul alt3 poveste... In 



edifia specials de astSzi v3 vom 
prezenta opiniile oamenilor simpli 
despre Duke. Oameni obisnuiji, de pe 
stradS, de la orase si de la sate, tineri si 
b3trani si chiar foarte tinere... 

Anton, 26 de ani, somer (Anton 
tundea iarba din fata blocului cand I-am 
abordat. A I3sat jos coasa, si-a blestemat 
gastrita, ghinionul de a se fi nSscut sub 
un tat3 tiranic si pe vecina care nu ?l 
plScea): „Am auzit de Duke Ssta... eram 
tanSr cand I-am vSzut pentru prima oarS. 
TatSl meu obisnuia s3 m3 lege de calo- 
rifer si s3 m3 traumatizeze cu povesti 
despre orgii gastrice. Uitafi-vS la mine 
cum am ajuns din cauza asta! Cum spu- 
neam... I-am vSzut la televizor. Tocmai 
salvase echipa de volei feminin a ora- 
Sului (mandria noastrS!). Ce om dom'le! 
Ce om! As fi fScut orice ca sS fiu un dur 
ca el... din pScate TnsS, nu am reusit sS 
tarai caloriferul dupS mine decat dupS 
ce am Tmplinit 16 ani..." 

loana, 19 ani, students la Facultatea 
de ManichiurS-PedichiurS (rujatS stri¬ 
dent si mestecand o gumS): „Mhm, Duke 
e atat de cool! Am auzit cS s-a rSnit ul¬ 
tima oarS cand Tncerca sS salveze o fu- 


fS... Auzi m3, gagica aia era colegS cu 
mine. Cate mi-a mai povestit! CicS are o 
pasiune pentru tipele lipite de un deto¬ 
nator lipite de o... uh... chestie din aia... 
aia care explodeazS... dinamitS! Da... 
cool! Acuma am vorbit cu vSru' din 
Italia s3-mi trimitS si rnie douS plase de 
TNT cS poate m3 salveazS si pe mine 
Duke... si dacS ii place de mine, te 
chem la nuntS, frumuselule!" 

Gigi „P3duche", 21 ani, bastan (ras 
in cap, maieu alb cu muschi si ochelari 
de soare): „Ce zici, mosu # ? Duke... da, Tl 
Stiu. E bSiat de la mine de pe zonS. Am 
copilSrit TmpreunS... acuma e mare su¬ 
per-star, dar nu m3 deranjeazS, si mie 
Tmi merg bine afacerile. Auzi, nu vrei un 
mobil nou-nouf... cum sS fie furat, bS, 
esti nebun?! Nu... ? Bine. 

Auzi bS, schemele alea de ninja pe 
care le face Duke, de la mine le-a 
TnvStat. Pe vremea aia ii ziceam Dukey 
Si Tncerca si el sS intre in gascS. Zici cS I- 
am antrenat bine? Desigur... Zi m3, de 
lantul Ssta de aur ce zici... 5000, ieftin. 
Ce? B3 Caine, Topor, §oparl3 auzifi bS 
ce zice smecherul 3sta... ce m3, e al t3u? 
Hai nu z3u! $i ceasul? B3, da ce tupeu 
ai... maaam3! Tai tu sS fii, cicS n-ai 
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Hmmm, sa infeleg c3 
e$ti bucuroasa s3 m3 
vezi? 


Haha! Zidule, e^ti mort! 


bani... da' cu suta asta de parai ce e, 
module? Se confiscS!" 

Vasilica, 35 ani, agent de circulate 
(imbracat fosforescent, cu basca data 
Stiinfific peste cap $i fluierul in gura): 
„Hai, mi$care, mi$care... Nu vezi ma ca e 
ro^u? Te crezi tare, huh? Hai incoace... 
amenda! Ce vrei, domnule?! Nu vezi c3 
am treaba? Care Duke? A, ala de salvea- 
za non-stop ora$ul. Da' sa se mai $i du- 
ca... Adica, asculta aid: individul asta 
intra in metrou $i distruge toata refeaua, 
nu mai merge nici un sistem de trans¬ 
port alternativ in ora$. $i $i\\\ ce se in- 
tampla dupa aia? Eh? Pai iese toata lu- 
mea cu ma^inile in ora$... $i ^titi cine 
sufera dupa aia? Eu, domnule! EU! 

Hai... mi^care!" 

Necunoscut, 40 de ani, sinucigas 
profesionist (sta Tn picioare pe marginea 
acoperisului casei sale): „Duke este un 
baiat foarte fain, Tl iubesc, va iubesc pe 
toti dar urasc lumea asta infecta... E un 
erou, a$a ca daca vrea o sa ma salveze... 
iara^i. Hai saaaaaaaaaaaluuuuuuT!" 

Mihai, 12 ani, gamer (tricou cu Ani- 


mal-X, $apca cu Linkin Park): „Ma, la 
mine la sala numai despre asta se vor- 
be$te. Dar nu imi place de el, ma... Intr- 
o zi de Counter-Strike fac mai multe kill- 
uri decat face el Tntr-o ora, ma, $i felul in 
care se mi$ca... ma, $i armele pe care le 
are sunt atat de fumate! il fac oricand 
m3, sa vina el la sala $i sa dea un Counter 
cu mine, ma... il bat $i la Starcraft!" 

Irina, 65 ani, avocata (crispata, cu 
un copil langa ea): Jndividul acesta este 
o amenintare pentru societatea noasta. 
Conform ultimelor norme adoptate de 
Consiliul National Pentru Supraveghe- 
rea Criminalitatii, acest Duke Nukem ar 
fi trebuit de mult sa fie dupa gratii. Din 
p3cate, autoritatile se pare ca au o slabi- 
ciune pentru el $i il iarta de fiecare data. 
Dar nu se mai poate! Chiar ieri mi-a in- 
cendiat marina in timp ce se lupta cu 
un crocodil ninja... va dati seama! De 
abia imi spalasem marina! Asta ca sa nu 
mai vorbesc de influenta negativa pe 
care o are asupra copiilor no^tri. Prac- 
tic, edilii acestui ora$ sunt de acord cu 
promovarea imaginii unui individ retar- 
dat, dar solid $i dur ce se invarte intr-o 
lume plina de sange, violenta, cranii, 



lubito... o cafea? 


mate $i ...Doamne fere^te!, sex. Asta este 
lumea in care s3 ne cre$tem copii?! Ma- 
melor din lumea intreaga, treziti-va! 
Acest virus uman trebuie starpit! Hai, 
puiule acasa ca pierdem „Stirile despre 
viata $i mai ales moarte" de la ora 5." 

Dupa cum vedeti, parerile despre 
omul care va fi in curand numit Omul 
Anului in ora$ul nostru sunt impartite. 
Cu atata popularitate, Duke s-ar putea 
sa fie nevoit sa candideze la Primarie... 
Orice ati crede despre el, oricat de mult 
l-ati iubi sau oricat de mult ati vrea sa il 
vedeti lovit de un camion, nu puteti sa 
negati faptul ca Duke a ramas acela^i 
individ plin de sine, umor, bani, arme, 
probleme $i femei, ca intotdeauna. 

■ Mitza 
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Kramer contra 
Kramer, 

Punct 

contrapunct etc 

Ca s3 nu o mai lungim, s3 ?ti(i c3 nu 
este foarte ujor s3 pui douS jocuri de 
acela^i gen fata in fata $i sa hotara^ti 
care e mai bun, in conditiile Tn care tinzi 
sa preferi unul dintre ele. Eu, fiind un 
copil al GP2 $i apoi al GP3, ma vad pus 
in situatia de a hotari ca^tigatorul de 
anul acesta al competifiei celui mai bun 
simulator de Formula 1, avand ca pre- 
tendent la podium produsul finit al EA 
Sports, FI 2002. Sper ca suntefi de acord 
ca in anii trecuti regele necontestat a I 
tuturor simulatoarelor de acest gen a 
tost Grand Prix-ul. Insa, iata ca anul 


acesta lucrurile incep sa capete o Tntor- 
satura oarecum diferita, nu prea mult 
(daca stam de vorba la o bere), dar reala. 

Purina istorie 

Nu va speriati, nu o sa ma apuc 
acum sa vorbesc despre istoria For- 
mulei 1, cu toate ca ar merita... O sa 
vorbesc Tn primul rand despre Grand 
Prix. Desigur, a existat $i un Grand Prix 
1, dar a fost trecut cu vederea de 
majoritatea game-rilor dintr-un motiv 
sau altul. La mine, motivul principal a 
fost ca nu dispuneam de un PC, ci de 
un Spectrum pe care jucam in 
disperare Nigel Mansel's FI (daca va 
mai aducefi aminte). Insa, o data cu 
cre^terea accesibilitatii $i performantei 
PC-urilor, baietii de la Microprose au 


decis ca e momentul unei schimbari. 
A$a ca, Tn urma cu $ase ani, a ie$it pe 
piata cel mai bun simulator de Formula 
1 pentru timpul respectiv: Grand Prix 
2. Acesta $i-a mentinut supremafia 
timp de 4 ani, pana Tn 2000, cand cel 
de al treilea joc al seriei a patruns Tn 
mintea, sufletul $i calculatoarele 
noastre: Grand Prix 3. Ca un joc al 
sortii, nici acesta nu a putut fi atins Tn 
performanfe. Dar... Pe de alta parte, 
istoria simulatorului de la Electronic 
Arts se Tntinde doar pe doi ani. Astfel, 
simultan cu lansarea lui Grand Prix 3, 
EA Sports s-a aruncat pe piata cu FI 
2000. Chiar dac3 umbra gigantului 
GP3 Tntuneca privirile fanilor, s-a g3sit 
totu$i cate un loc pe ici, pe colo $i 
pentru el. Oricum, diferentele calitative 
erau foarte mari. De fapt, FI 2000 facea 
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Ambele simulatoare au fost rulate 
in acelasi timp pe acelasi calculator 
in timp ce mancam un sandwich cu 
orez. Primul sistem a fost un AMD 
Athlon la 600 MHz cu o placa video 
de 32 MB, cred, nu stiu ce firma, ca 
se tocise scrisul. Al doilea sistem a 
fost prins suh daramaturi la 
cutreniurul din '77, asa ca nu am 
testat nimic pe el. Al treilea sistem nu 
era tocmai un sistem, ci mai mult un 
fund de lemn pe care taiam ro$ii. Pe 
al patrulea sistem nu l-am folosit, ca 
ascultam muzica. Al cincelea sistem 
nu avea huton de on/off, iar al 
^aselea curenta ca frigiderul, a$a cd 
nu ne-am putut apropia de el. 
Oricum, dupa ce am testat, am plecat 
acasa, ca se renova $i nu mai vedeam 
pe monitor de praf. Aaa, sa nu uit, 
testul a durat 15 secunde, dupa care 
a era pat calculatorul, asa ca am furat 
rezulatele de pe Internet... he-he. Nu, 




Mike, e o gluma! E o gluma 
nevinovatd! Nu da! Nu... 


parte dintr-un alt gen: Arcade. 

Realismul lipsea aproape cu desdvar^i- 
re, insd nu toatd lumea are fixate 
pentru completa simulare. Dorind 
probabil sd-$i facd un obicei, EA Sports 
a lansat un al doilea pretendent in 
2001, ale cdrui neascunse cdi tot eu le¬ 
arn scos la lumind, simultan cu add- 
on-ul GP3, GP3 Season 2001 (nu 
suficient de important, incat sd fie luat 
in calcul). Din pacate, majoriatea a 
preferat tot GP3. Cei mai tineri, insd, au 
fost atra$i de senzafiile tari pe care \\ le 
dddea FI 2001 $i numdrul fanilor lui a 
crescut simtitor. Acest lucru a dat aripi 
celor de la EA Sports, care s-au hotdrat 
sd ddrame odatd pentru totdeauna 
dominafia Microprose in materie de FI 
cu FI 2002. Supriza sau... inevitabilul a 
venit cu GP4 $i... 


Busculadd in GP4 


Considerente... 

... de inceput sau de nu vd vedefi sau 
de dimineajd sau de-lirante sau de- cum 
vrefi sd le luafi. Datd fiind confuzia absolutd 
care se situeazd sub calota mea craniand, 
am incercat, intr-un et'ort de responsabilitate 
fatd de domniile voastre, sd md concentrez 
$i sd scot ceva folositor $i satisfdcdtor. Greu, 
dar vom vedea... Astfel, in primul rand, am 
incercat sd clasific cele doud jocuri, in func- 
|ie de gen. In privinfa Grand Prix, lucrurile 
sunt clare: este un simulator in adevdratul 
sens al cuvantului, in care realismul a fost 
principala preocupare a producdtorilor $i 
le-a ie^it, zic eu, destul de bine (chiar $i din 
punct de vedere grafic). Insd, in ceea ce pri- 
ve$te FI 2002, lucrurile nu-mi sunt foarte 
clare. Dacd versiunile anterioare au fost Ar¬ 
cade aproape 100%, indiferent de ce au 
vrut produedtorii, acum se pare cd tendinta^ 
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este oarecum c3tre realism. Judecat din 
acest punct de vedere, articolul acesta nu 
ar mai avea sens. Grand Prix 4 ar conduce 
din aproape orice punct de vedere. Asa c3, 
trebuind s3 acord o sans3 si lui, am ales o 
cale de mijloc, undeva intre realism si ar¬ 
cade, un fel de pseudorealism sau 
pseudoaracade... nu mai stiu. Cert este c3 
voi lua Tn considerare tiecare aspect in par¬ 
te, Tl voi imp3rti in buc3|i mici, apoi si mai 
mici si-1 voi judeca la sange, la organe, ma 
voi transforma intr-un monstru de criticism 
autentic, intr-o c3prioar3, frustrate si crimi¬ 
nals Formula 1, intr-o... „and then I'm go¬ 
ing to take over z3 World", pentru c3, asa 
cum spunea Koniec „l am ai powierfull wi¬ 
zard" si am 500 de ani... Mwhahahaha... 

Prima faza 

Acum c3 ati aflat adevarul despre 
mine, s3 trecem la lucruri mai pu|in im- 
portante. Asa c3, in aceastS prim3 faz3, 


vom vorbi, adic3 voi vorbi, despre anu- 
mite considerente mai generale. Astfel, 
colindand Internetul pentru a afla dife- 
rite pSreri din exterior, media notelor 
primite de la unii si de la altii se situeazS 
undeva pe la 8-8,5 pentru FI 2002 si 
8,5-9 pentru GP4. Cred c3 e clar c3 
GP4 incepe s3 aib3 un concurent se- 
rios. Da, dar oare in ce constS aceastS 
schimbare? P3i, se pare c3 GP4, rapor- 
tat la versiunile anterioare, nu vine din 
punct de vedere tehnic cu aproape ni- 
mic iesit din comun, adic3 vreo inovafie 
in materie de ceva. Normal, acum stau 
Si m3 intreb dac3 mai e loc de asa ceva. 
Din cate stiu eu, nici in realitate, in cursele 
de Formula 1, prea multe inovajii nu au 
fost aduse. Au fost scoase sau introduse 
noi reguli, dar nimic capital, nimic iesit 
din comun. Asa c3 iat3 primul argument 
care pic3. In schimb, FI 2002 vine cu o 
serie de inovatii raportate ins3 la propri- 
ile versiuni anterioare si nu la realitate. Ce 


ar fi de reprosat la GP4 este exact proble- 
ma sezonului. In timp ce FI 2002 s-a 
concentrat asupra sezonului 2002, cum 
era normal, Grand Prix este din nou in 
urm3 cu un sezon. Asa c3, dac3 sunteti 
curiosi s3 vedeti noua pist3 Hocken- 
heim, va trebui s3 jucafi FI 2002. Apoi, 
din cate stiu eu, mai difer3 unele reguli 
ale FIA pe care, punct in plus pentru FI 
2002, le putefi modifica si voi dup3 do- 
rint3. In rest, ca super-lucruri noi, ar mai 
fi faptul c3 ambii producStori se Iaud3 
c3 traseele au fost desenate folosind 
imaginile de pe orbits furnizate de 
sistemul GPS si c3 acuratejea lor este 
foarte mare. Sincer, traseele cele mai 
apropiate de realitate mi se par cele din 
Grand Prix, exceptand Hockenheim-ul, 
bineinteles. Dac3 ajungefi vreodat3 in 
Monte Carlo, puteti folosi pe bune in¬ 
formal iile pe care vi le ofer3 traseul, pen¬ 
tru a v3 plimba prin oras. Practic, cei de 
la Simergy au recreat aproape tot orasul. 
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In FI 2002, producatorii s-au limitat la 
traseu, ceea ce este oarecum in avanta- 
jul frame-rate-ului pe sistemele normale. 

A doua faza 

$i iat3-ne Tn sfarsit aproape de cea 
de a treia faza. Inca un pic si termin. V3 
rog, un pic de rabdare. Asadar, sa vor- 
bim un pic despre un lucru care pe mi¬ 
ne m3 poate impresiona destul de usor: 
damage efect. Cu riscul de a deveni p3r- 
tinitor, in GP4 am descoperit adev3rata 
placere a confruntarilor fizice. Lucrurile 
sunt duse pan3 acolo, incat eu lovesc o 
marina frontal, din mine sar o gramada 
de buc3fi care includ si rofile, care lo¬ 
vesc $i scot din traseu si alte masini care 
tocmai treceau pe acolo. Aid am v3zut 
cele mai frumoase ciocniri in lant pe 
care le-am v3zut vreodata intr-un joc de 
curse cu masini. Din p3cate, in FI 2002 
nu s-a acordat prea multa grija acestui 


lucru, dar in schimb au facut masina 
mult prea sensibila la socuri: la cea mai 
mica atingere sar aripioare, rofi, buc3fi 
de carcasa etc. si nu mai ai ce face de¬ 
cat sa joci cu invulnerability. Este fantas¬ 
tic de usor s3-fi distrugi complet si irevo- 
cabil masina. In GP4 este mai greu, chiar 
un pic prea greu si implica destul de 
multa neindemanare din partea soferu- 
lui. Lucrurile care au schimbat intr-ade- 
v3r pozifia in top a lui FI 2002 sunt con¬ 
trols si posibilitatile de setare a masini. 
Dac3 jucaji cu un frame-rate peste 25, 
controlul in FI 2002 este excelent, 
practic pe aceeasi linie cu cel din GP4. 
Masina se dovedeste a fi foarte asculta- 
toare, mai ales in condifiile in care dis- 
punefi de un volan cu force feedback. 
De fapt, jocul acesta a fost CONCEPUT 
pentru un astfel de volan. Pan3 si fizica 
propriu-zisa a masinii in raport cu tra¬ 
seu I este complet diferita. Acest lucru 
este ciudat, totusi, dac3 ne gandim c3 


volanele nu sunt inc3 chiar asa accesi- 
bile. Apoi, meniul pentru setarea carac- 
teristicilor tehnice ale masini este cel 
mai stufos pe care l-am v3zut vreodata. 
Evident, in cea mai mare parte este inutil 
pentru neinijiaji, dar dac3 stifi mecanica 
Si aerodinamica, se schimba datele pro- 
blemei. Nu c3 ar conta! De partea 
cealalta, GP4 vine cu un foarte elegant 
tutorial despre cum se seteaza masina, 
cu filme si indicajii foarte bune. Acesta, 
impreuna cu date despre soferi si alte 
informal despre Formula 1 in general 
sunt cuprinse in GPEDIA. M3 rog, chiar 
dac3 este aceasi ca cel de pe CD-ul cu 
GP3 Season 2001. 

A treia faza... 

... si ultima, dac3 tot m3 intrebafi, pune 
fata in fata, Kramer contra Kramer, Punct 
contrapund, cele dou3 jocuri intr-un tabel 
pentru alegera celui mai bun. Pofta Bun3! y 



A How do you change a dry setup 
to a wet setup on the car? 
Obviously, in the wet there's 
less grip. To counter this, you 
need to increase the downforce 
on the front and rear wing 
elements. 

You can achieve this by 
increasing the angle of both of 
those elements. In addition, you 
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1. Interfafa placutS $i intuitiva 

2. 5 moduri de joc: Driving School, Test Day, Race, Champi¬ 
onship $i Multiplayer (tot 4 jucStori simultan) 

3. Animatie la pituri, destul de bine realizata, nederanjanta 

4. Grafica suficient de buna, dar nu la nivelul celei din GP4 

5. $i aici ma$inile au caracteristici diferite, in functie de firma 

6. Sunet de calitate la fel de buna 

7. Pozitii mai putine ale camerei, dar mai bine gandite. Nu se 
poate vedea din casc3. 

8. Frame-rate-ul este cel care este... 

9. Fizica ma^inii in raport cu suprafata este mult mai slaba 
raportat la GP4. De exemplu, in realitate, pe nisip marina nu 
prea accelereaza, ci tinde sa se opreasca 

10. Damage Effect destul de slab, chiar ciudat, scuzabil din 
punct de vedere pseudorealist 

11. Reproducerea traseelor foarte buna $i in limite normale 

12. Acelea^i cerinje de sistem, dar un frame-rate mai bun 

13. Nu are dezavantaje legate de incarcare, chiar la rulare pe 
128 MB RAM 


1. Interfafa pklcuta, dar trebuie sa treci prin prea multe meniuri 

2. 5 moduri de joc: Quick Race, Quick Laps (cel mai rapid pe 
o tura de traseu), Nonchampionship Race, Championship $i 
Multiplayer (pana la patru jucatori simultan) 

3. Animatie la pituri, uneori deranjanta, dar foarte bine realizata 

4. Grafica absolut demenfiala, daca va duce sistemul $i 
posibilitatea de a inregistra in jur de 90 de minute de cursa 

5. Ma^inile au caracteristici diferite, in funcfie de firma 

6. Sunetul este realizat dupa sample-uri reale 

7. Pozitii multe ale camerei, dar nici una nu este foarte buna, chiar 
daca poti vedea $i din perspectiva soferului, prin vizorul ca$tii 

8. Posibilitate de fortare artificiala a framerate-ului, dar nu va 
recomand 

9. Fizica mi^carii in raport cu suprafata este foarte buna 

10. Damage Effect dus la un pas de realitate $i foarte 
spectaculos 

11. Reproducer a traseelor dusa un pic la extrem - vezi Monte Carlo 

12. Cerinte de sistem destul de mari. 

13. Prea des se incarca $i cere timp destul de mult 


14. Bug-uri mai putine, nu mi s-a blocat niciodata 


14. Deocamdata are o serie de bug-uri $i iese brusc din joc 


ci ($i nude patch 

- faceti-va rost.) 

15. Nu are gagici 
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Cam asta e. Acum, daca am uitat ceva, cer a fi scuzat. Notele sunt, sper eu, pe masura. 


■ Locke 


34 august 2002 


www.level.ro 















































Cyber-shot 

Ogrtal Si* Camara 


Calitatea imaginii digitale va fi intotdeauna remarcata 
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Acum aproape doi ani era lansat pe 
piaja Cultures - The Discovery of Vin- 
land, o strategic complex^ care aducea 
cateva lucruri noi pe acest teritoriu: o 
aplecare asupra fiec3rui personaj din 
joc cum nu mai existase pana atunci 
intr-o strategic, un arbore tehnologic 
complex etc. lata c5 nu le-a trebuit mult 
celor de la Jowood pentru a lansa par- 
tea a doua, Cultures 2 - The Discovery 
of Vinland. 

Acesta continue Tntr-un fel povestea 
din prima parte. Este sfar^itul primului 



mileniu $i Bjarni, eroul care ne-a insofit 
in prima parte, conduce o a^ezare pros¬ 
per de vikingi in Groenlanda. Un vis 
care suna a profetie il avertizeazS Tns3 
c5 un pericol iminent ameninja omeni- 
rea. In acest vis Bjarni, alaturi de aid trei 
straini, se luptau impotriva unui $arpe 
imens (visul este din mitologia vikinga). 
Nelini$tit $i impresionat adanc de ceea 
ce a visat, Bjarni impreuna cu o mana 
din oamenii s3i de incredere pornesc 
spre Europa pentru a g3si raspunsuri. 
Aid vor Tntalni pe bravii franci, superteh- 
nologizajii bizantini $i misterio^ii sara- 
ceni. Fiecare popor are cate un erou $i 
toate se vor aduna pentru a lupta impo¬ 
triva terifiantei ameninfari. Povestea sta 
destul de bine in picioare $i se continua 
foarte bine cu cea din primul Cultures, 
fara a impiedica pe cei care nu au auzit 
de acesta sa inteleaga firul epic. Acesta 
se va devolta pe parcursul celor noua 
misiuni ale campaniei, care au o 
mulfime de sub-quest-uri mari. Numarul 
nu este deloc mic, deoarece fiecare mi- 
siune v3 va lua cu siguranta ore intregi 
pentru a o duce pana la capat. in plus, 
jocul va mai ofera $i opt misiuni stand¬ 
alone, precum $i 18 harti enorme pen¬ 
tru multiplayer. Dar, sa intram in ama- 


nunte pentru a descoperi ce este nou in 
Cultures 2. 

Individul 

Dupa cum va amintiti, cei care afi 
jucat primul Cultures, jocul pune foarte 
mult accentul pe individ. Ei bine, in Cul¬ 
tures 2 nu numai ca a r3mas la fel, dar 
chiar au fost adaugafi noi parametri care 
sa diferenfieze un personaj de altul $i sa 
arate evolujia acestuia in timp. Fiecare 
om de pe harta are un nume, diferit de 
al celorlalti. In momentul in care se nasc 
nu au nici o meserie, dar jucatorul (Ta¬ 
ta I Lor) le poate da o profesie (vanator, 
carau*, fermier, miner, constructor, ta- 
ietori de lemne etc). Pe masura ce vor 
capata experienta in meseria lor, ei vor 
putea avansa la o profesie mai grea, 
care va necesita o cladire speciala. De 
exemplu, fermierul va putea ajunge mo- 
rar, acesta, la randul lui, cand va capata 
o anumita experienta va putea deveni 
brutar, care poate ajunge patiser sau 
cofetar. Cel care munce^te la o cariera 
de piatra va putea ajunge me$ter in 
sculptarea acestora pentru construct $i 
tot a$a mai departe. Arborele tehnologic 
este foarte complex $i veji avea nevoie 
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de ceva timp pana s3 v3 obi^nuip cu el. 

S3 nu v3 gandip c3 toate acestea se in- 
tampla cu de la sine putere. In nici un caz! 
jucStorul va trebui s3-i pna minte pe fie- 
care (sau cel pupn pe cei mai importanp 
in profesiile lor) $i s3-$i dea seama care va 
putea ajunge mai departe $i care nu. 

De asemenea, fiecare individ are 
anumip parametri de care trebuie s3 
pnem seama: somn, mancare, distracpe, 
relatii sociale. Trebuie s3-i asigur3m 
fiec3ruia o locuinja in care s3 stea. Fe- 
meile vikinge vor avea grija de c3min 
dup3 ce a fost construit. Casatoriile tot 
la comanda juc3torului se incheie $i au 
efect direct asupra randamentului pe 
care il vor da oamenii no$tri. Inmulprea 
populatiei are loc la dorinfa noastra. in 
momentul in care o femeie este maritat3 
$i are unde s3 stea aceasta va putea face 
un bSiat sau o fata (dupa cum vrea Dom- 
nia Noastra). Asigurarea hranei pentru 
populate este fundamental deoarece, 
in lipsa ei, s-ar putea s3 ne trezim cu o 
anumita parte a satului foarte populata - 
cimitirul. 

Cultures 2 aduce tot felul de imbu- 
natajiri la adresa gameplay-ului in ceea 
ce prive$te aceasta parte microecono¬ 
mica. Meniul este incarcat, dar simpli¬ 
fy destul de mult $i u$ureaz3 comen- 
zile pe care le vom da personajelor. 
Exista tot felul de statistici care ne vor 
ajuta in ordonarea societali noastre: 
numarul de cladiri, de oameni imp3rpp 
pe tipul de profesie, statistici cu cei care 
nu au inca locuinja etc. Upgrade-urile 
sunt disponibile acum, atat pentru cladiri 
cat $i pentru arme, un element foarte im¬ 
portant pentru folosirea eficienta a spa- 
pului. Pentru ca oamenii no$tri s3 lu- 
creze mai eficient ii vom putea dota cu 
unelte de lemn sau de fier, ii vom putea 
incalja $i le vom construi drumuri. Sol- 
dap pot fi echipap individual cu diferite 
tipuri de arme. Un alt element nou in- 
trodus sunt cuferele de pe harta cu tot 
felul de bunatap sau care ip ofera posi- 
bilitatea de a construi cladiri importante 
pe loc, fara chelturirea nici unei resurse. 

Luptele 

Ce este o strategic fara o lupta? Ca o 
paine fara sare $i ca o plaja fara fete. Din 
p3cate, luptele din Cultures 2 au r3mas 
la fel de lipsite de farmec. Acestea sunt 
destul de haotice deoarece nu exista 
nici un sistem de control prea elaborat 
pentru un grup de militari. Ordinele pe 
care le pop da unui singur soldat sunt 



mult mai multe decat cele date unei 
trupe. Acedia pot doar porni impreuna 
spre inamici, dupa care se vor imparp 
pe harta ca lacustele. E drept c3 atunci 
cand ip este foame de mori alergi spre 
primele fructe de padure pe care le 
gase^ti prin jur $i incepi s3 bagi hulpav 
in tine, dar nu chiar atunci cand ina- 
micii te inconjoara din toate parple. 

Sunt chiar situapi hilare in care arca^ii 
pe care-i aveam in turnuri $i care erau 
in mijlocul asediului au coborat din 
acestea, au trecut printre du^mani tara 
s3-i bage in seama $i s-au indreptat spre 
primul pom pe care l-au z3rit. Singurii 
care rezista fara mancare sunt eroii, dar 
acedia nu au o s3natate prea mare $i 
sunt destul de u$or uci$i in lupta. In 
clipa in care te afli sub asediu $i dac3 ai 
turnuri de ap3rare, vei putea chema top 
oamenii la lupta. Dup3 cum $tip, vikingii 
sunt din neam foarte puternici $i sa le 
vedep femeile cu cata sete dau in 
du^mani, ca in fasole. 

Diplomatia este un factor foarte im¬ 
portant in partea a doua. Jucatorul va 
putea plati tribut anumitor triburi dac3 
nu va vrea s3 intre in razboi cu ei, va 
putea face corned cu acestea. Pe de alta 
parte, va putea dezvolta o natiune r3z- 
boinica care s3 atace to|i vecinii $i s3 le 
fure tehnologia. Depinde de noi modul 
in care vom aborda acest joc. 

Tehnice nu numai 

Grafica jocului este detaliata pan3 
la cele mai mici aspecte (barza care 
aduce bebelu^ii) $i sunetul foarte bine 
facut, dar, din p3cate, jocul cere resurse 
destul de mari $i nu permite rotirea ca- 
merei. Exista un zoom care insa la apro- 
piere pixeleaza r3u de tot. Primul Cul¬ 
tures l-am testat pe un sistem mult mai 
slab $i merge mult mai bine decat 


acesta, care nu are cine $tie ce imbu- 
natapri (in afara de inc3rcare harp cu 
animale de tot felul care au $i animapi 
multiple, de arhitectura diferita a cla- 
dirilor in funcpe de utilitatea lor $i de 
napunea c3reia ii apartin). 

Pe mine m-a atras cel mai mult mi- 
croeconomia acestui joc. Dac3 reu$e$ti 
s3 te aperi bine (nu ip trebuie foarte 
mulp soldap $i nici prea multe turnuri 
de ap3rare), vei putea s3 dezvolp, in li- 
ni^te $i timp de zile intregi (numai cons- 
trucpa unei case ip ia minute bune, iar 
dac3 nu ai destule resurse, zed de mi¬ 
nute), un oras care s3 funcponeze per¬ 
fect. Din acest punct de vedere jocul 
seamana foarte mult cu simcity-urile 
care au cucerit pe destul de multi dintre 
voi. De ce avep nevoie pentru asta: rab- 
dare, multa rabdare $i pasiune. 

■ Sebah 
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Vj Intai a fost Warcraft. Incd il am, chiar da- 
w cd nu mai este. Apoi a fost Warcraft II. II 
am si pe el, insd spre cleosebire.de celd- 
lalt, mai este incd, pe ici pe colo. $i iatd 
cd a venit Warcraft-ul de t'atd. El a fost, 
insd undeva pe fata mea un semn de 
intrebare Imi gadild spranceana - va fi si 
in continuare? Md intreb pe bund drep- 
tate, deoarece am observat o oarecare 
dezamdgire pentru unii. Altii sunt in 
extaz, fie el si in valoare de 60$. Insd 


esti care se afld undeva la mijloc; as- 
teaptd sd se dea verdictul - bun sau rdu. 
Dificila mea misiune este sd incerc sd vd 
sugerez toate informatiile necesare, pen¬ 
tru ca voi sd putefi lua o decizie. $tiu cd 
multi ati jucat beta-ul sau chiar finalul, 
acum dupd aproape doud luni de la lan- 
sare. $tiu cd poate aveti o pdrere destul 
de clar formatd asupra locului pe care-1 
meritd in Hall of Fame. Dar, ca sd fiu 
cinic, s-ar putea sd nu stiti chiar totul. 


ascunse si nu ies la iveald decat in anu- 
mite condifii. Luati ca exemplu Starcraft 
(oricum, sunt sigur cd l-ati luat deja). 
Imperfectiunea poate fi doar ceea ce se 
observd la suprafatd. Adancimile pot fi 
uneori... surprinzdtoare. 

Azeroth — The World of 
Warcraft 

Cum s-a ndscut si cum a evoluat? 


existd o gamd largd a populatiei gamer- Lucrurile se schimbd, strategiile sunt Ce mistere au dus la aparitia ei? Aceste 



I Jvicflt* s.i .iriint ciocanu', <*) In*' s,\ iau 
sahia 
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Mike despre Warcraft; III 


Cand a apSrut Warcraft III, tocmai 
re-jucam, alaturi de un prieten, 
Starcraft: Broodwar, asta dupa ce 
terminasem Starcraft. A$adar, eram 
foarte Blizzard-izat. Evident c3 mi s-a 
trezit un interes extrem pentru 
Warcraft III si m-am repezit asupra lui. 
Totusi, nu pot spune c3 sunt extaziat. 
Saltul de la Starcraft la Warcraft III este 
imens si am descoperit multe idei 
preluate si refolosite. Ca un amSnunt, 
am remarcat imediat replica orcului cu 
„l live for... the Horde", cu gandul la 
Aiur. Altfel, grafica nu prea mi-a pl3cut 
- cam colorata pentru gusturile mele 
(am avut o problem^ asem3n3toare 
am si cu Stacraft, dar totusi jocul Tmi 
place la maxim). Totusi, de ce are 
Warcraft III graficS 3D dac3 nu ai 
posibilitatea de a roti camera cum do- 
resti? Inteleg c3 jocul e asa cum este 
din rafiuni de gameplay, ms3 cu 
siguranja se putea pune Tnc3 o 
opfiune (de genul Fixed camera - Free 
camera), in fine, nu asta e esenjial la 
Warcraft III. jocul are adancime, 
continue o poveste de milioane, ce 
mai, per total e bine realizat. Sunt 
convins c3 nota pe care i-a acordat-o 
Locke e EZACT pe much'e. 


ica de... inmq^mantare 


Concert din 


pdrji a finutului Kalimdor, iar Elfii au ju¬ 
rat cd nu vor mai folosi magia niciodatd. 
Dar, cum o parte nu au fost tocmai de 
acord, a lut nastere un ordin care a dorit 
s3 folosescd magia in continuare. Exilaji 
(prin 6000 B...), ei au fugit in finuturile 
montane estice, devenind High Elfi. Pe 
de altd parte, 3100 de ani mai tarziu a 
luat nastere The Human Empire of Arathor 
in jinutul Lordaeron. in acelasi timp. 
High Elfii se aflau in rdzboi cu hoardele 
de troli care colindau tinuturile Azeroth- 
ului. Nefiind in stare sa-i infrangd, au ce- 
rut ajutor oamenilor, care in schimb au 
cerut sd fie initiati in tainele magiei. Cum 
istoria se repeta, oamenii au folosit prost 
magia, si hop din non Burning Legion, 
insd in secret, exista un asa-zis ordin al 
Gardienilor, al agenjilor special an- 
trenafi pentru a lupta cu Burning Le¬ 
gion. Din nou Legiunea este infrantd de 
catre Aegwynn, agentul aflat atunci la 
post. Aceasta da .nastere fiului sau Me- 
divh, care urma sa devina Ultimul Agent, 
intre timp, ceea ce mai ramasese din 
Legiune corupe nobilele clanuri ale or- 
cilor din lumea Draenor, care sub con- 
ducerea Shadow Council devin atat de 


doua lucruri pot fi cautate fie in labora- 
toarele Blizzard, fie in inima povestii. Ca 
sa se integreze in liniile epice contem- 
porane a-la-jocuri, si Warcraft III vine cu 
explicajia istorica a conflictelor din lu¬ 
mea Warcraft in cea de a treia parte. 

Bine mdcar ca aejiunea nu se petrece 
inainte de celelalte doua episoade, ca ar 
fi fost foarte greu de explicat unde au 
disparut Night Elfii. Dar ma rog, acest lu- 
cru nu e atat de important. In schimb li- 
nia povestii este superba, iar istoria 
plina de savoarea unei carfi fantasy de 
cea mai buna calitate, asa ca nu pot sa 
nu v-o impartasesc. Localizarea acfiunii 
este in spafiul definit ca Azeroth, 
atemporal sraspajial. Aici, din neant, in 
10.000 „inainte de" s-au nascut Night 
Elfii, care au infiinjat o societate destul 
de dezvoltata in inima Kalimdor-ului. 
Folosirea inadeevata a magiei a dus la 
formarea unor scurgeri de energie 
negativa din care au luat nastere The 
Burning Legion. In conflictul imediat 
aparut, castigatori au fost Elfii, dar nu 
singuri, ci cu ajutorul si mai vechilor 
Dragoni. Conflictul de proportii apoca- 
liptice a dus la scufundarea unei mari 


Vezi ce prastie am? 


■Chapter One 

Enemies at the Gate 
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Parte din copacul viefii 
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Furion Stormrage 

Ten thousand years ago we night elves defeated the Burning Legion. 

Though the rest of the world was shattered, we were left free to live out our 
immortal lives In peace, bound to the World Tree. 


cunoscuta Hoarda. Revenind la Me- 
divh, acesta trece de partea rdului 
deschide The Dark Portal, intreaga su- 
flare orceascS invadand Azeroth-ul. 
Acesta este considerat ca anul 1 in is- 
torie $i atunci apare Warcraft I. 


In prezent 


' r U 


Mitza despre Warcraft III 

Jin minte c£, Tn momentul in care 
a aparut Starcraft, lumea a fost mai 
mult decat dezamagita. Jocul fusese 
a$teptat de toarte mult timp, tofi 
credeau ca o s5 revolutioneze genu I 
RTS $i nu se intamplase a$a. Dupd un 
timp insa, lumea $i-a dat seama de 
adev^rata valoare a jocului. E 
adevdrat, nu era revolujionar, nici din 
cale afara de original..., dar era f3cut 
ca la carte. Cel mai bine balansat $i 
„£lefuit" RTS care apdruse vreodata. 

Acum a aparut Warcraft III. Sincer, 
campania single-player m-a dezamSgit 
prin repetivitatea gameplay-ului (jos 
paldria in fata story-line-ului, a parfii 
audio $i a cut-scene-urilor), dar nu o 
s5 m3 avant sa dau un verdict despre 
Warcraft III... inca. 

Puterea jocului sta in multiplayer, 
iar pentru a analiza tot ceea ce au in- 
trodus baiejii de la Blizzard in joc, ne 
va mai trebui (tuturor) inca vreo cateva 
saptamani bune. 


a inceput sa adune o serie de 
artetacte din Azeroth, 
necesare 

^de^chiderii mai 
* A multor portaluri 
J spre Draenor. 

Alianfa i^i trimite 
armatele 
conduse de 
vrajitorul 
Khadgar prin The 
Dark Portal in 
Draenor, pentru a 
m — a para Azeroth-ul. insa 

dobitocul acela de 
Ner'zhul reu$e$te sa 
deschida porfile, dar din pacate cam 
atat. Scapate de sub control, acestea 
incep sa distrugS esenja baza la a celor 


doua lumi. Forfati de imprejurari, arma¬ 
tele Aliantei distrug portile pentru a 
salva Azeroth-ul, iar Draenor-ul dispare 
cu tot cu armata oamenilor. 14 ani mai 
tarziu, un ore din cele cateva grupuri de 
orci care reu^isera sa scape din Drae¬ 
nor, reu$e$te acum sa scape din temni- 
|ele oamenilor unde era folosit ca gladi¬ 
ator. Numele s3u. Thrall, ajunge pe buzele 
tuturor clanurilor de orci renascute din 
cenu$a pe pamantul Azeroth-ului. El 
uneste aceste clanuri $i le stimuleaza 
intoarcerea la vechile obiceiuri ^ama- 
nice. Astfel, influenfele Legiunii se sting 
$i razboiul cu oamenii reincepe. Dar, 
cum un necaz nu vine niciodata singur, 
Legiunea s-a intors $i plaga a inceput sa 
se rdspandescS... 


Ghifa Archimode, episcop 
Legion (the bad guy) 


a *-* 


Archlmonde 

Hear me. night elves! The time for reckoning has come! 


Dar cum de Burning Legion a apa- 
rut din nou? Se pare ca in anul 8, un 
idiot de saman ore, pe nume Ner'zhul, 
a adunat ce mai ramasese din Hoarda 
(invinsa de catre oameni in celelalte 
Warcraft-uri), hotdrat fiind sa recu-ce- 
reasca ceea ce pierduse. 

Pentru asta, 


i 
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Apdrarea lu' Koniec si a lu' 
Mitza. Koniec pierde. 


Tree of Eternity 


noi abilitdfi exprimate prin caracteristici 
tipice universului RPG: Damage, Strength, 
Agility, Armor, Intelligence. Pe langd 
acestea, se pot invdfa un numdr de 
patru vrdji specifice fiecdrui erou in 
parte. Eroii mai au capacitatea de a 
colecta si tolosi diterite obiecte de pe 
hartd, de la Healing si Mana Potions 
pand la scroll-uri de Town Portal si 
obiecte cu caracterisitici predefinite. In 
aceastd situate, Warcraft 3 nu mai este 
un RTS autentic, ci un RTS-RPG cu 
influente puternice AD&D. Unii au spus 
cd e un tel de combinafie de Starcraft si 
Diablo 2. 


mult prea usoare, a$a cd iatd explicatia. 
Toate acestea au dus, se pare, la ampli- 
ficarea exponential a numdrului celor 
dispusi sd joace Warcraft III si implicit a 
vanzdrilor. Din punctul meu de vedere, 
la capitolul „Cum sd gandesti o afacere", 
Blizzard s-a despdsit pe sine la strategia 
de piafd. lar noi ne-am Idsat dusi de nas. 
Oricum, pentru mine este prea tarziu. 
Aproape am terminat jocul, de fapt e 
gat a si impresia este de „mai vreau". In 
ceea ce priveste factura de Internet, 
aceasta creste seara de seard ca dimen¬ 
sion i. Acum, ca o parantezd pentru cei 
care nu stiu, conceptul clasic de RTS a 
fost destul de mult depdsit in acest joc 
prin introducerea eroilor. Acestia sunt 
unitati special capabile sd dobandeascd 
puncte de experientd si/ in consecintd, 


Mai departe in concluzie 

De fapt, in acest al treilea episod 
este vorba tocmai de lupta care urmea- 
zd a fi data intre lumea Azeroth-ului 
reunitd si The Burning Legion. Aparitia 
celor doud rase noi este in acest context 
foarte bine motivatd. The Undead sunt 
cei care pregdtesc terenul, intermediarii, 
iar Night Elfii nu mai necesitd nici un fel 
de prezentare. Includerea unei linii epi- 
ce atat de dezvoltate, chiar dacd War¬ 
craft III a fost conceput pentru multiplayer, 
a fost o idee geniald din partea Blizzard. 
Concretizarea ei sub forma celor patru 
campanii a fost motivatd de necesitatea 
unui tutorial ceva mai vast si mult mai 
pujin plictisitor decat in alte jocuri. 

Mulfi s-au plans de faptul cd misiunile 
din campaniile de single-player sunt 


Din punct de vedere tehnic, jocul 
se prezintd cu o graficd de nivel destul 
de bund, insd nu iesitd din cornun. Ca- 
racteristica ei principald este fdrd indo- 
iald funcfionalitatea, fapt ce-i permite sd 
ruleze pe un numdr foarte divers de 
sisteme. Apoi, sunetul este suficient de 
bine lucrat, nimic in plus, nimic in mi¬ 
nus. Singurele obiectii le am la controlul 
camerei, care nu permite decat ratafia 
cu aproximativ 180 grade care, din 
punctul meu de vedere, nu e suficientd 
deloc intr-o lume 3D. Dupd vreo 3 sdp- 
tdmani de joc, am ajuns la o concluzie 
extrem de criticabild, si anume cd acest 
joc este caracterizat prin termenul de 
„echilibru". Chiar dacd la prima vedere 
nu pare, toate rasele au caracterisitici 
care in anumite condi|ii se pot anula cu 
cele ale adversarului. Singurul lucru 
care diferd este momentul in care aceste 
caracteristici speciale devin folosibile, 


Mitza deja isi fdcea cruce, eu md 
umflam in pene cd ce o sd si-o ia luzd- 
rul si... am dat semnalul de omor. 

Cea mai mare surprizd posibild si-a 
fdcut simtitd prezenta. Mi-am luat-o la 
modul cel mai groaznic. Doar doud din 
turnurile lui ardeau, in timp ce toatd 
frumusetea mea de armatd mai ramasese 
intr-un screenshot ce avusesem bunul 
simt sd il fac in momentele mele de 
glorie. Datoritd incetinelii cu care se 
miscau copacii, turnurile lui Mitza au 
avut posibilitatea sd dea la ei ca la fasole. 

$i cam asta a fost toatd nemaipome- 
nita „victorie" de care am avut eu parte. 
Dacd vre|i sd tragefi un ochi la ceea ce a 
fost undeva, candva, vedeti cd pe un- 
deva prin zeama asta se gdsesc doud 
screenshot-uri cu apdrarea lui Mitza si 
cu „forta" mea de atac.. 


Se intampla odatd cd io cu Mitza si 
cu Locke ne bdteam cu totii. Locke la 
un moment dat o ia in barbd urat de 
tot si iese supdrat din joc. Rdman io cu 
dstdlalt. Cand a bdgat de seamd cd md 
extinsesem pe toatd harta si cd nu are 
nici o sansd intr-o luptd dreaptd, ce mi- 
a zis el: „hai sd ne batem in apdrdri". 
Zis si fdcut. Cum am jucat cu elfii si 
aveam pe post de, sd le spunem, tur- 
nuri de apdrare, niste copaci ce se 
miscau ca mortul ochiului si dddeau 
ca Sfarmd-Lemne. Dupd ce eu aveam 
opt (8) grupuri de asemenea copaci si 
Mitza aproximativ treizeci si ceva de 
turnuri de apdrare, am pornit la atac. 





Marius Ghinea despre 
Warcraft III 

Primul Warcratt a fost, fdrd discufie, 
revolutionar in strategia de timp real. Al 
doilea Warcratt a fost numai o versiune 
perfecfionatd a celui dintdi. Insd timpul 
scurs de la a doua versiune la cea de-a 
treia m-a fdcut s<1 cred cd vom avea din 
nou ceva care va revolutiona RTS-ul. 
intr-un fel a$a $i este, numai cd tocmai 
acest lung timp a fdcut ca revolufia a$- 
teptatd de mine sd fie deja „old news", 
fiind devansattl de gdselnifele altor ti- 
tluri apdrute pana acum. Md refer aici 
la tendinfa de RPG-izare, accentuate 
la anumite jocuri, care me face sd vdd 
in Warcratt III o versiune de timp real 
a lui Heroes of Might and Magic IV. 
lar elementele de control tactic in 
timp real sunt foarte sdrace, ceea ce 
reduce Warcraft III, prin artwork, voci 
$i story, la un basm interesant prin 
taptul cd poate fi multiplayer, lar in 
multiplayer este I impede inspirafia de 
sorginte starcraftiand... 

diferenfierea putand apdrea doar la 
acest nivel. La capitolul gameplay, o 
serie de inovatii au fost aduse pentru a 
sprijini $i u$ura munca RTS-istului. De 
la modalitdfile de control a grupurilor 
de unitati prin introducerea subgrupu- 
rilor, pane la gruparea turnurilor de apd- 
rare la fel ca unitdfile, toate se prezintd 
cu o ergonomie foarte bund. Spre deo- 
sebire de multe alte RTS-uri, aici game- 
play-ul atrage, nu respinge. 


Rase — Humans 

Plecand de la taptul ca dacd ifi cu- 
nosti natura poti ddrama munfii, o sd 
descriu succint cateva caracteristici mai 
speciale pentru fiecare rasd in parte. 
Astfel, The Human Alliance este un 
conglomerat de oameni, dwarfi si elfi 
care este caracterizatd drept cea mai 
adaptabild armatd. Totusi, chiar dacd 
este un monstru al echilibrului, armele 
de asediu sunt foarte puternice si efi- 
ciente, iar sistemul defensiv este oriental 
in special cdtre unitdfile care dau de la 
distantd. De aceea, cand atacafi oamenii, 
e bine sd folosifi unitati grele si mai pu- 
|in pe cele de distantd, deoarece cu De¬ 
fend cercetat nu se *itie ce se |x>ate 
intampla. Din punct de vedere economic, 
o serie de avantaje au fost integrate pentru 
a contracara echilibrul militar. Astfel, cld- 
dirile pot fi construite si reparate mai 
repede prin desemnarea mai multor td- 
rani pentru a efectua activitatea respec- 
tivd. A|X)i, tot ei |X)t fi transformafi in mi- 
litie prin comanda Call to Arms, in plus, isi 
|x>ate adduga armurd suplimentara 
clddirilor si upgrade-ui cantitatea de 
lemne transportate de fdrani. 

Rase - Ores 

Fdrd indoiald, adevarata putere a 
orcilor sdldsluieste in forfa brutd. Ple¬ 
cand de la Grunt si pana la aliafii Tau- 
reni, orcii au cele mai puternice unitati 
terestre dintre toate rasele. Din pdcate, 
unitdfile de aer si de distantd au caracte¬ 
ristici modeste si sunt foarte vulncrabilc. 
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Mannoroth 

Stupid, pitiful creature. I am the rage In your heart. I am the fury of your 
thoughts. I alone empowered you to bring chaos to this world, and by the 
endless void, you shall! 


Pana si vrdjile sunt orientate pentru a 
susfine Linia Intai. Alte avantaje se referd 
la taptul ca defensiva clddirilor poate fi 
imbundtdtitd cu Spiked Barricades pro- 
duse in War Mill si la Pillage-ul prezent 
la unele unitati, lucru ce poate fi o sursd 
excelentd de venituri. Tot la partea de¬ 
fensiva, se *itie ca furnizoarele de man- 
care, Burrows, pot fi transformate in tur- 
nuri de apdrare prin burdusire cu |XH>ni. 
La capitolul unitati ciudate as aminti 
Wolf Riders, care se dovedesc a fi deo- 
sebit de eficienfi impotriva clddirilor. 


Rase — Undead 


Consideratd in fazele incipiente de 
multiplayer ca cea mai puternied rasd 
de pe hartd, The Undeads beneficiazd 
intr-adevdr de o serie de avantaje foarte 
bine moderate de pretul destul de ridi- 
cat al unitdfilor. Din cate stiji, taptul ca 
necromanfii pot crea Skeleton Warriors 
poate fi un avantaj decisiv in orice lup- 
td. Adevarata forfd a lor std insd in de- 
fensivd. Faptul cd furnizoarele de man- 
care pot dovoni turnuri de apdrare 
(reparabile in toiul luptei) poate duc t* la 
formarea unui /id aproape de nepa- 
truns in conditii normale. Din punct (It* 
vedere economic, scade foarte mult nu- 
marul de unitati „de umpluturd" prin 
faptul cd orice cladire este 
„generatd" magic si se 
autode/volld fdrd sd necesite ^ 

unitati suplimentare. Aurul A 
se scurge cursiv in 
vistierii, ceea ce poate »ji* 

crea o serie de * 

nepldceri jucdtorilor * 
de cursd lungd prin 
atacuri foarte timpurii 
in joc. Spre 

deosebire . * 
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Review 



suplimentare. La capitolul vrdji, existenja 
lui ShadowMeld, a Enhanced Night Vi¬ 
sion plus alte cateva spun total si nu mai 
au nevoiedecomentarii. $i... sunt foarte 
eficienji impotriva unitdjilor de aer. 


fi depozitate in Meat Wagon si 
transformate mai tarziu de nec romanti 
in luptdtori ososi. Insa toate acestea sunt 
reduse la nivelul normal de prejul 
unitdjilor si vulnerabilitatea lor mare in 
luptd. 


Rase — IMight Elves 


O gramadd de jucdtori si de la noi 
si de dincolo habar nu au ce este cu 
Upkeep-ul. Data fiind acestd problemd 
existenjiald, m-am gandit cd ar li o idee 
buna sd vd dezvdlui secretul din spatele 
acestui termen „intraduc tibil" in limba 
romand. Ca si in realitate, orice armatd 
are nevoie, pentru a exista, de o mulji- 
me de fonduri, in cazul de fafd man- 
care. Pe de altd parte, echipamentul de 
lupta trebuie intrejinut, armurile si ar- 
mele unse, jigdri, bduturd etc. in cazul 
in care armata creste, aceste necesitdji 
devin din ce in ce mai mari si mai greu 
de asigurat si se soldeazd cu cresterea 
TVA-ului pi* minerit. Atunci apare Up¬ 
keep-ul, cu 3 niveluri: No Upkeep (0-40 
iood). Low Upkeep (41-70 food -1 gold) 
si I li Upkeep (71-00 -6 gold), in condu- 
zie, cu c at deveniji mai puternic |x» harta, 
cu atat ve|i ii mai sdraci. Motivul intro- 
ducerii este ioarte simplu: posibilitdjile 
ck* lac tic a si strategic ^unt mai multc, iar 
eroii dobandesc un rol Ioarte important 
in lupta. 


Cea mai misterioasd si mai ciudatd 
dintre rase, se pare cd tinde sd fie si cea 
mai puternicd de pe hartd. Ca orice elfi 
care se respectd, ace$tia sunt specialist 
in magie, atac de la distanfd si mobili- 
tate. Cel mai mare avantaj este dat de 
posibilitatea folosirii anumitor clddiri ca 
unitdji de luptd. Acestea sunt: Tree of 
Life, Tree of Ages, Tree of Eternity, An¬ 
cient of War, Ancient of Wind, Ancient 
of Lore si Ancient Protector. Eficienfa lor 
nu este deosebitd, insa puteti crea cu 
sutele, acesti arlx>ri neintrand in categoria 
unitdji lor, adicd nu sunt consumatori de 
mane are. Si ca < ireasa de pe tort, in ca¬ 
zul in c are sunt rdniji, acesti copaci 
K ''W P <)1 ( 'onsum.i arborii do pc* 

f harta |x*ntru a-si recupora 

' /L puterea. Tot la 
yf \ capitolul re- 

V\ f surse. 


Ultima concluzie 

Imi pare rdu cd insiruirea de cuvinte 
de laid se mdrgineste la a fi un articol de 
concluzii, insd imensitatea informafiei 
|x* c are acest joc o define m-a fdcut sd 
md limitez doar la o privire de ansam- 
blu, orientatd |x* genera I itdfi si extrem de 
serioasd (ceea ce sine er, nu md caracte- 
rizeazd). De aceea poate este timpul sd 
trag ultima concluzie: jocul e bun sau e 
rail? Crc*d cd deocamdatd este undeva 
la mijloc. Mie mi-a pldcut si md atrage 
in continuare. Deci poate fi bun, dar 
pana cand? 

■ Locke 
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restul raselor, undeads folosesc un al 
treilea tip de resurse - corpurile care pot 


aurul si lemnul se scurg cursiv in beciul 
de Ixigdjii fdra a folosi prea multe unitdji 
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Mobile Forces 

Cand nu are soldatul nimic de facut 


> 


DupS ce a sucombat Tntr-un mod destul 
de ru^inos, Tmpiedicat de unul din $ire- 
turile pe care maic3-sa se TncSpSfanase 
sS nu le taie, nu de alta, dar a$a se poartS, 
loakim se respawn-3 in curtea $colii cu 
o problems de atitudine. Se fScea c3 
afara nici nu ningea, nici nu ploua. Era 
o chestie intermediarS, ceva Tntre m3z3- 
riche $i slibovifS. Mmmm... slibovi{3... 
Dup3 ce c3 el, loakim, era nou in d-ale 
rSzboiului, c3pitanul - un tip grosolan 
cu o voce groas3, mustatS a la Horia, 
Cloaca $i Cri^an si cu o predilecjie spre 



tinerii cu tuleiele abia mijite - l-a Tmpins 
de la spate spre linia cea mai fierbine a 
frontului. De unde s3 stie el c3 de fapt 
cu Desert Eagle nu poti s3 dai head shot 
de la 600 de metri si nu pofi supraviefui 
cu cinci gloanje in corp, numai c3 asa a 
v3zut el cand juca, virgulS, cauntSr la 
sal3 cu bSiefii. Ar fi trebuit si el s3 fie 
educat, ar fi trebuit ca, atunci cand i s-a 
pus arma in mana, s3 i se fi spus c3 nu 
pod s3 faci rush peste bSietii de pe par- 
tea cealaltS a sarmei ghimpate. Eh, dar 
acum stie. Si primul glonj va fi destinat 
dr3g3stosului c3pitan. Il va planta in par- 
tea cea mai dorsals a corpului acela 
pi in de bube supuroase, pSros si mereu 
transpirat. DupS aceea, s-a hotSrat el, Tsi 
va trage un glonf Tn cap si va termina cu 
toatS tevatura asta. Si chiar asta a si fS- 
cut. Dar surpizS... CSpitanul s-a re- 
spawn-at si el, mai al dracu' ca nicio- 
datS. Si loakim s-a respawn-at, mai vraiste 
ca niciodatS. Si totul o ia de la capSt, si 
de la capSt, si de la capSt... si dac3 nu 
s-a terminat, continua si acum. 

Poveste. Care poveste?! 

Da, Tntr-adevSr, care poveste?! 
N-are poveste. Nici mScar un intro n-are. 


Si m3 asteptam s3 v3d si eu acolo o ex- 
plozie, un gipan, o chestie, o atenfie... 
ceva. Nix nexam. Nici un fel de expli¬ 
cate pentru aceastS v3rsare de sange 
inutilS, nu tu acolo o motivate care te¬ 
ar tine Tn fata monitorului pentru mai 
mult de o jumState de or3. DezamSgit 
total de aceastS lipsS de interes, de 
aceastS delSsare pe care demult nu am 
mai Tntalnit-o, intru de-a dreptul Tn joc. 
Minunandu-mS de interfata plinS de 
culori vii si atrSgStoare, toate pe un fun- 
dal verde cu niste minunate nuante de... 
verde, asezonate pe ici pe colo cu un 
pic de negru, aleg si eu ca tot omul, 
single player. Bag de seamS cS pe ace- 
easi harts, prezentatS Tn nordul ecranu- 
lui Tntr-o formS succintS, pot juca mai 
multe tipuri de scenarii. Primul care mi- 
a sSrit Tn ochii a fost cel Tn care trebuia 
sS sparg un seif, sS m3 fug cu el repede, 
repejor la mine Tn bazS, unde trebuia sS 
Tl valorific. Mi-am zis cS Ssta-i de mine! 

II aleg cu speranta Tn suflet si dupS ce 
m3 uit la un ecran ce Tmi prezenta din 
nou harta pentru ceva timp, m3 trezesc 
Tn fabulosul univers Mobile Forces. O 
voce Tmi face cunoscut faptul cS Tn de- 
curs de 6 minute trebuie sS fac cumva 
sS intru Tn posesia aurului. MS uit re¬ 
pede prin meniul ce Tmi prezenta ar- 
mele si alte ustensile aducStoare de 
moarte, ca sS m3 fac fericitul posesor al 
unui speraclu. la-1 de unde nu-i! Mirat 
cS acea sculS necesarS unui jefuitor de 
bancS ce se respects nu e de gSsit, m3 
blindez cu ceva gloante si o iau la pi- 
cior spre baza inamicului. Cum dau sS 
ies din casS, dau nas Tn nas cu patru 
masini. Un buggie, un hummer, un 
autovehicul blindat si un camion trans¬ 
porter de trupe. Fericit cS nu mai tre¬ 
buie sS o iau la picior, m3 catSr repede 
Tn hummer si cand sS plec de pe loc, 
unui din trupa mea se catSrS si el la 
randul lui pe locul din spate. Mandru si 
sigur pe mine acum (nu de alta, dar 
aveam „spate"), bag a-ntaia si plec. Si 
acum apare factorul surprizS, factor pe 
care de altfel Tl asteptam de cand am 
pornit jocul. Marina se poartS bine, 
dacS nu chiar foarte bine. DupS ce fac o 
grSmadS de Tntoarceri si de viraje, dupS 
ce m-am zdruncinat printr-o multime de 
hartoape, ajung Tn baza „lor". Care ba- 
zS, cu exceptia a trei insi ce trSgeau Tn 
mine ca la Stalingrad, arSta exact, iden¬ 
tic si la fel cu cea din care plecasem. 
DacS nu ar fi tras Sia Tn mine, cred cS 
m-as fi Tntors linistit din drum, m-as fi 
gandit cS am fScut undeva stanga, Tn loc 
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de dreapta si cS am ajuns iar la mine in 
baz3. Dupa ce i-am linistit cu o doza de 
Ml 5, m-am apropiat de seif si am dat s5-l 
deschid. Al naibii, nu voia nicicum. 
Suparat, descarc un Tncarcator Tn el ca sa 
scap de stres. Hopa! S-a deschis. lau 
aurul, ma sui in marina, ajung la mine 
(oare?) in baza si gata. „You are the win¬ 
ner!" ma anunja aceeasi voce de mod¬ 
erator TV. $i apoi iau celelate misiuni la 
rand. Clasicele Deathmatch, Team Death- 
match, Capture the Flag, King of the Hill, 
Detonate (adica planteaza bomba si cara- 
te) si Tnca unul nou: Captains. In Captains, 
trebuia sa omor capitanul echipei adverse 
de sase ori. Ori eu pe al lor, ori ei pe al 
meu. De fapt, toate aceste moduri se 
rezuma la a elimina echipa inamica. 

Datul cu marina 

Dupa cum am spus, datul cu mari¬ 
na este ceea ce mi-a placut cel mai mult 
din acest joc. Se misca bine, cauciucu- 
rile se sparg si int'luenteaza directia de 
mers, dar nu Tn mod deranjant. Masinile 
sar hopuri si se dau peste cap dac3 nu 
esti atent. Ce mai, un adev3rat simulator 
auto. Ce m-a surprins a fost ca, la ceva 
timp dupa ce ti-ai spart cauciucurile, 
acestea se umfla la loc si totul este oki- 
doki. De ce, cum, cand, cine si din nou 
de ce, nu stiu. Daca au suferit daune 
fizice semnificative, masinile se dezinte- 
greaza. Se desfac in bucajile compo- 
nente si gata. Dar nu sunt pierdute pe 
veci, ci doar pe moment. Ele reapar Tn 
locul din care au fost preluate initial de 
catre jucator. 

Vorbeam despre cel care se suie 
langa tine Tn marina. El are locul lui 
separat Tntr-o gaura din spatele masinii, 
de unde trage ca apucatul Tn tot ce 
vede. Daca nu prinzi tu dusmanul Tntre 
roti, poti s3 fii sigur ca nu are mult de 
trait, pentru ca turela ta umana o s3-l 
faca arsice. 

Din punct de vedere grafic, jocul 
nu este o capodopera. Chiar deloc. Fe- 
lul Tn care araji tu si partenerii de joc 
lasa mult de dorit. Nu sunt prea multe 
poligoane, iar culorile sterse sunt si pu- 
tine. Parca este o reTntoarcere la zilele 
de Tnceput ale graficii 3D. Armele sunt 
renderizate destul de slabut, sunt coltu- 
roase vazute dintr-o parte si f3ra forma 
vazute de aproape. Nici detaliile de pe 
arma nu sunt deloc lucrate. Sunt trantite 
acolo parca pentru a fi si nu pentru a 
face placere ochiului. Nu exista nici un 
fel de reliefare, doar diferite culori pen¬ 



tru a evidentia diferite forme. 

Locatiile sunt un pic mai aranjate. 
Ele au captat parca mai mult atentia rea- 
lizatorilor. Cladirile sunt frumos aranjate 
din punct de vedere grafic, dar cu toate 
acestea le lipseste detaliul. In afara de 
strictul necesar, nimic nu este prezent pe 
harta. Ca sa nu mai vorbim de efectele 
de lumina. In afara de un baraj luminos 
de la tocul unei usi - baraj ce are rolul 
de a te tine Tn afara zonei de respawn a 
echipei adverse - si a trei lampadare, nu 
vefi vedea nici un fel de sursa de lumina. 
S3 nu Tntrebati cumva de ceata, ploaie 
sau alt fel de efecte naturale. Ar fi o blas- 
femie. Voi vrefi sa va minunati de peisaje 
sau sa va Tmpuscati unii pe altii? 

Si Tnca un lucru. Harfile sunt gigan- 
tice. Daca ai avut cumva ghinionul ca 
toate masinile sa fie Tn baza inamicului 
Si tu sa mori, apoi pana ajungi din nou 
fata Tn fata cu primejdia, o sa mergi de 
behai. Sunt niste scurtaturi, dar parca ar 
fi lungaturi. 

S3 spunem ceva si despre Al. Dac3 
Tl gasiti, sa Tmi spuneti si rnie unde. Cel 
care o sa moara Tn misiunile de single 
player sa se apuce mai bine de Solitaire 
Si sa lase FPS-ul deoparte. Saracii solda- 
tei controlati de calculator, Tn momentul 
Tn care te vad, se pun ciuciuca si trag ca 
nebunii. Daca ai mai avut si norocul sa 
ajungi Tn spatele lor, adica Tn afara cam- 
pului lor vizual, poti sa le furi si camasa 
de pe ei, ca nu te baga Tn seama. 

Cu toate acestea, Al-ul nu conteaza. 
Jocul este facut pentru multiplayer. Far- 
mecul acolo ar trebui sa se vada. Dar 
nici acolo nu prea se face simtit. In afara 
de jocul de-a datul cu masina, nu prea 


ai ce sa faci. Nu sunt altfel de scenarii 
fata de single player, iar cele care sunt 
nu sunt prea stralucite. Cred ca ar fi mai 
placut sa faci curse de masini decat s3 
te Tmpusti. De altfel, cand am jucat Tn 
multiplayer, cam asta am facut. Am tras 
de vreo doua-trei ori unii Tn alfii si apoi 
ne-am suit Tn masini si ne-am jucat de-a 
Destruction Derby. A fost mai distractiv. 

Asa, de final, pot sa spun ca s-ar fi 
putut mai mult, dar probabil volumul de 
munca ar fi fost mai mare, iar realizatorii 
probabil aveau ceva mai bun de facut, 
asa ca l-au facut si ei la norma si nu la 
calitate. 

■ Koniec 
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„lmi place", gandi Mullins in timp ce se 
scobea cu cufitul Tntre carii. „E bine", 
adSugS entuziasmat... Cariile, la fel ca $i 
craniul (cS doar nu credeafi cS se sco¬ 
bea singur Tn gur3) dispSreau Tncetul cu 
Tncetul sub loviturile de cutit. „Asta da 
progres", se TmbSrbStS el $i aruncS 
nervos ochiul care i se scurgea pe 
bocancii de firmS. „Vincenzo, mafio- 
tule... Tmi pare rSu", Tncheie el conver- 
sajia cu fostul sSu inamic, nu inainte de 
a-i ciupi $i ultimul dinte de aur din gurS. 


Cum sa faci un ban 

Visa la sange... mult sange. Cadavre 
ciopSrtite prin jungla Columbians, cor- 
puri umane Tmpra^tiate pe zidurile unei 
clSdiri, rottweileri macelSriJi cu propriul 
lor os de plu$, si^uri care Ti fSceau cu 
ochiul (altora)... se trezi plin de sudoare 
$i zbierS: „De ce?! Are vreun sens?!?!"... 
nu, la fel ca $i acest inceput de articol. 
Dar Ti pl3cu atat de mult, meat dupS o 
canS de ap3 $i 3 somnifere visa iarS$i... 
sange. 


Dis de dimineata se trezi cu o halcS 
de carne peste el. Bucuros, deschise 
ochii numai ca s3 constate c3 se afla sub 
o namila de femeie. „E... sotia... mea... ?". 
Era frumoasS cand o cunoscuse pe plaja 
de la Copacabana. SuplS, blonda, de$- 
teapta... apoi a venit Tn America. Mc¬ 
Donalds, Coca Cola, french fries, junk 
food, Spice Girls, teleshopping... „Mama 
voastrS! F*ck you!", suspinS el sub cele 
150 de kilograme de iubire. $i atunci i-a 
venit ideea: „0 sS m3 rSzbun!". 



h«n nenea teroristu'. tesi din casa c3 nu 
iti facem nimic... 
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Cum birourile celor de la Raven 
erau la doi pa^i de el, panS s3 spui „De- 
sert Eagle", Mullins era deja acolo. Le-a 
propus ochelari$tilor din zona s3 il ajute 
la un proiect ce viza realizarea unui ge- 
nocid in randul pixelilor $i cum nu l-a 
bSgat nimeni in seama, a urlat „Sir, yes, 
Sir!" de s-au spart termopanele, a iden- 
tificat ca inamic pe femeia de serviciu 
(Juanita, 46 ani, intrata ilegal in \a rS), a 
scos Berreta-ul din dotare $i cu doar 
douS gloanje bine plasate a „secured 
the area, Sir!". 

Ce de aplauze, cum se mai bucura 
lumea, o mama a venit cu copilul $i i-a 
oferit flori, oamenii se ingramadeau sa-i 
stranga mana in timp ce calcau fara mila 
pe matura plina de sange a Juanitei... 
reu^ise, Mullins intrase in afacere. 

Scopul lui era insa mult mai ambi- 
tios. Cu ajutorul unor simulatoare virtu- 
ale extrem de violente urma sa seduca 
tineretul american, sa le inoculeze setea 
de sange $i apoi sa stea lini$tit sa vada 
cum democrajia SUA se ducea de rapa 
din cauza numarului crescand al inci- 
dentelor violente din randurile adoles¬ 
cent lor. 

A reu^it? Este America pe cale sa se 
prabu^easca? Sau este doar un alt conn- 
plot al guvernului?... DAR mai ales: or 
sa mai puna a^tia de la LEVEL poster in 
revista?! Raspunsurile la intrebarile voas- 
tre si chiar mai mult decat atat (de 
exemplu intrebarile noastre la raspun¬ 
surile la intrebarile voastre) le puteji afla 
doar daca citiji urmatoarele randuri. 


Nu 


... a$a ca hai sa revenim la jocul de 
faja. La cafiva ani dupa ce soca lumea 
cu primul Soldier of Fortune si al s3u 
engine_de_smuls_capete_sLmaini(TM), 



GHOUL, Raven s-a mai „aliat" o data cu 
fostul mercenar de cursa lunga si a scos 
pe piaja mult asteptatul Soldier of For¬ 
tune 2: Double Helix cu al s3u engine 
_de_smuls_capete_si_mai n i_2 (T M), 
adica GHOUL 2. 

Jocul pica intr-un moment cat se 
poate de prost pe piaja FPS-urilor din 
doua cauze: 

1. Fiind un joc extrem de violent, 
mai mult ca sigur ca va atrage criticile ce 
s-au facut auzite din ce in ce mai tare 
dupa ultimele incidente in care au fost 
implicat adolescent amatori de jocuri 
violente. 

2. Concurenja este in acest moment 
extrem de puternica... iar cel mai de te- 
mut adversar, joc care este, paradoxal, 
produs tot de catre Raven, este Jedi 
Knight II: Jedi Outcast. 

Intrebarea care m-a madnat pe mine 
din momentul in care am pus mana pe 
joc si pan3 in momentul in care am in- 


ceput sa scriu acest articol a fost: Va reusi 
SoF2 sa se ridice asupra acestor piedici? 

Citifi mai departe si o sa aflat... 

Alb, negru, gri 

Ce va pot spune despre Soldier of 
Fortune 2 este c3 ultima producte a celor 
de la Raven (care, apropo, or sa lanseze 
in curand Quake4) Ias3 impresia unui joc 
cu idei clasice implementate bine dar si 
cu scapari de design deranjante. 

Jocul te pune, iarasi, in pielea, pa- 
pucii, sosetele si bermudele (toate in 
culori de camuflaj, desigur) lui John 
Mullins, acelasi soldat neobosit care nu 
conteneste sa i$i puna armele in slujba 
omenirii, a organizajiilor ultra-secrete si 
a gamer-ilor din toata lumea. Povestea 
jocului este clasica pana la plictis si fit 
siguri ca nu va va distrage atenha in tim- 
pul acjiunii. Este cu ceva columbieni, 
niste mafioji, un rus, doi, ceva savant ^ 
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nebuni, „vai mama, se duce lumea de 
rapa", „nu va temeti, doamna, am sa va 
salvez eu!" etc... 

Cum spuneam la Tnceput, lucrul cel 
mai socant la SoF2 este modul in care ?ti 
poti cioparfi inamicii. Cu setarile de vio- 
lenta date la maximum vei avea de in- 
fruntat cadavre care cer s3 fie ciopartite 
in bucafele, inamici cu AK-ul in mana 
dreapta si fara stanga, teroristi care 
$chioapata intr-un picior si se impiedica 
de celalalt, oameni mai mult sau mai 
putin vinovaji tarandu-se speriati dupa 
un colt, de rusine sa nu le vezi gaura 
din burta etc. Din fericire, pentru cei cu 
probleme cardiace sau mentale, exista 
posibilitatea de a transforma jocul intr- 
un pac-pac in care inamicii mor silen- 
tios, cu mult bun simt, de zici ca doar i- 
ai trimis la culcare. Asa ca daca aveti 
copii, o soacra cardiaca sau aveti pu- 
ternice tulburari mentale, va implor, ju- 
cati SoF2 cu setarile de violenta date la 


minim... ma rog, dac3 totusi soacra v3 
este totusi atat de antipatica... 

Un lucru este insa clar... SoF2 este, 
fara indoiala, cel mai realist simulator 
militar pe PC. Asta in ceea ce priveste 
arsenalul din joc. Se vede clar ca s-a 
depus un volum enorm de munca in 
design-ul si comportamentul armelor... 
Te vei putea „juca" cu o puzderie de 
pistoale, mitraliere, pusti, sniper-e, arun- 
catoare de grenade, etc. Unul dintre 
lucrurile pe care i le reprosez jocului in 
aceasta privinja este faptul ca nu poti 
trage prin usi, cutii etc (ce mai, pana si 
in Counter-Strike poti asa ceva), iar asta 
devine destul de frustrant atunci cand 
Stii ca inamicul este dupa u$a si daca o 
sa o deschizi, o sa incasezi mai mult ca 
sigur un glont gratuit. 

O alta scapare la capitolul „Arse- 
nalul si cum ne folosim de el" se poate 
observa atunci cand te arunci pe burta, 
sperand ca inamicul sa nu te observe 



prin iarba deasa din jungla. E bine, nu 
te observa, dar, in momentul in care 
vrei sa iti scoti pistolul $i sa il elimini pe 
nenorocit, observi cu stupoare ca, daca 
stai intins pe jos, vezi Doamne!, nu poti 
s3 manuie^ti nici o arma. Eh, poate $tiu 
baietii a^tia ceva mai mult decat unul 
care a fugit de armata, dar, hai s3 fim 
serio^i, daca nici macar armele care 
sunt facute special pentru a fi folosite 
dintr-o asemenea pozitie nu ti le poti 
pune in mana, inseamna ca pe undeva 
baietii de la Raven au facut o gre$eala. 

Jocul este greu, fiti lini^titi, chiar 
frustrant in unele momente (asta chiar $i 
pe nivelurile mai mici de dificultate)... 
Frustrarea vine in primul rand din 
directia mustado$ilor numifi 
terori^ti. Al-ul tinde s3 fie 
redutabil in SoF2, poate 
chiar prea bun... Unde¬ 
va, mi se pare ca ina¬ 
micii tri$eaza, dand 
impresia uneori c3 
pot vedea prin zi- 
duri, c3 te pot ni- 
meri de la dis- 
tante enorme ^i 
ca iti pot arunca 
cu non^alanta o 
grenada in cap, 
chiar daca nu au 
cum sa te vada. $i ce 
este $i mai deranjant 
este faptul ca inamicii 
pot da alarma fara a se 
avanta spre un buton, ceva... 
nu, daca te vad, au dat alarma. 

Asta in misiunile in care este permis 
asa ceva... in care misiuni, de obicei, 
daca alarma este pornita, trebuie sa iei 
totul de la capat. Ah, plus ca nu ai cum 
s3 opresti alarma aia agasanta. 

In rest, inteligenta artificiala a inami- 
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cilor a colegilor tSi se descurcS exce- 
lent si este o plScere sS Tncerci s3 te joci 
cu o grenade aruncand-o spre inamici, 
ei aruncand-o inapoi si tot asa... 

In plus, mai este si sistemul limitat 
de salvSri destul de prost gandit (de 
exemplu, dacS ai 5 salvSri pe misiune, o 
salvare o vei sacrifica Tntotdeauna la 
inceputul misiunii, pentru cS jocul nu 
va salva automat nici mScar Tntre 
misiuni), dar care ar putea sS dea ceva 
senzajii tari In plus celor care mai au 
nevoie de asa ceva. 

Single-player-ul din SoF2 nu este 
remarcabil... este foarte realistic (misiu- 
nile din junglS cel putin sunt extraordi- 
nare ca feeling), foarte violent, 
dar Ti lipseste originalita- 
tea. Exists o serie de 
misiuni care \\\ cer 
un dram de gan- 
V\ dire dar care 
altfel nu im- 
presioneazS 
prin nimic. 
i In cele din 
I urmS s-ar 
putea ca 
partea de 
single-pla¬ 
yer sS vS 
plictiseascS 
mai ales cS... 

... ah, 

multiplayer! 

DacS vrefi cu adevSrat 
acfiune, fSrS a vS simfi incomodati 
de greselile comise de Al-ul oponen- 
tilor, atunci nu aveti decat sS vS gSsifi 
ceva amici dispusi sS ?si piardS cateva 
ore Tn SoF2 si gata... distracfia e 
garantatS. 



DacS single-player-ul vi s-a pSrut 
incitant, atunci sS vedeti cum e in multi¬ 
player. Cei de la Raven s-au spetit sS 
punS la dispozitia jucStorilor un mod 
de multiplayer din care sS Tti fie greu sS 
mai iesi si au reusit. In afarS de plScerea 
de a te infrunta cu niste oponenfi umani 
vei gSsi si o serie de hSrfi extrem de bi¬ 
ne puse la punct, mai multe moduri de 
joc (din care, TnsS, doar cateva sunt in- 
teresante) si un comportament al arme- 
lor mai bine pus la punct decat in sin¬ 
gle-player. $tiu, pare ciudat, dar asa 
este... comportamentul armelor din sin¬ 
gle diferS de cel al armelor din multi si/ 
credeti-mS, acesta nu este nici pe de- 
parte un minus. 

Tot ceea ce vS trebuie ca sS vS bu- 
curafi cu adevSrat de joc este un sistem 
destul de puternic. Soldier of Fortune 2 
foloseste engine-ul de Quake III, „nitel" 
modificat, numai bine ca sS Tfi mai cearS 
niste resurse. Jocul aratS bine, desi tind 
sS cred cS Jedi Knight II aratS si mai 
bine, iar dacS ai ocazia sS vezi junglele 
din Columbia cu detaliile maxime, 
atunci esti un om norocos. 

Pe undeva pe aici trebuie sS Tnchei 
acest review asa cS o sS sar direct la 
concluzii. Personal, cred cS genul FPS 
este pe moarte... Lipsa de originalitate si 
diversificare m-a fScut sS evit jocurile de 
acest gen Tn ultimul timp. Raven pare 
TnsS cS a gSsit o solufie cat de cat via- 
bilS. Astfel, ultimele jocuri scoase de ei 
ies in evidenfS prin anumite caracte- 
ristici foarte bine puse la punct: Jedi 
Knight II prin implementarea aproape 
perfects a sSbiilor Jedi, iar Soldier of 
Fortune 2 prin gradul de violentS dus la 
extrem (si, poate, prin realismul arme¬ 
lor). Din pScate, SoF2 iese in pierdere 
aici si/ ca urmare, single-player-ul din 
acest joc este mult sub cel din Jedi 


Knight 2, TnsS strSluceste efectiv la 
partea de multiplayer. 

Concluzie? DacS avefi prieteni dis¬ 
pusi sS dea un SoF2 cu voi Tn retea, nu 
pierdeti ocazia sub nici o formS... dacS 
TnsS trSiti la marginea orasului, izolat si 
fSrS viafS socials, s-ar putea ca jocul sS 
vS dezamSgeascS. Si asta nu e bine... 

Stifi cum e, omul supSrat pe viatS, zice 
cS societatea e de vinS cS el este un ra- 
tat si nimeni nu TI place, vede jocul si 
violenfa din el, i se face poftS de niste 
zbierete ca la mama acasS, asa cS iese 
la vanStoare Tn oras... Stifi voi... Ok, o sS 
m3 opresc aici pentru cS vSd cS iarSsi 
Tncep sS aberz. Uuuuuu... uite o inimS... 
weeee, TncS mai bate! 

■ Mitza 
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Multe jocuri v-au fost oferite de 
LEVEL pana acum $i multe altele vor 
urma. Dac3 pana acum au existat cititori 
care s-au exprimat pozitiv, iar alfii nega- 
tiv asupra jocurilor full de pe CD-ul 


nostru, iata c3 in aceasta luna v3 vom 
prezenta un joc care va mulfumi cu si- 
guranja pe toata lumea. Hostile Waters: 
Antaeus Rising are toate elementele ne- 
cesare pentru a c5p3ta o pozifie privi- 


legiatS intre jocurile voastre favorite: o 
poveste bine pus3 la punct, cu farama 
de science-fiction necesara pentru a ne 
face imaginafia s3 zboare, o intrigS bine 
dezvoltata pe parcursul intregului joc 
pentru a nu ne mai dezlipi de la calcu¬ 
lator, filmulefe de calitate excelenta pen¬ 
tru crearea unei atmosfere specifice pe- 
rioadei in care se desfa^oara acfiunea, 
personaje care ne vor deveni cu sigu- 
ranfS simpatice, o impletire de acfiune $i 
strategic cum rar am mai vSzut, o grafica 
excelenta fara a suprasolicita sistemele 
noastre imbatranite prematur $i o inter- 
faja prietenoasa in momentul in care i-afi 
descoperit secretele. Intr-un cuvant, va 
a^teapta o experienfa de excepfie dupa 
ce aji instalat jocul. 


Prin SQ3S 

Omenirea este in sfar^it in pace du¬ 
pa decadele zbuciumate ale inceputului 
de secol. Cu toate acestea, un grup al 
vechilor magnafi, bogafii de odinoara 
care au ramas fara putere $i Pre^edin- 
tele, un tip de construcfie militara care 
nu poate accepta ca puterea sa-i scape 
printre degete, lucreaza la destabilizarea 
noii ordini $i intoarcerea la perioada de 
razboi de dinainte. Acedia pornesc un 
bombardament masiv impotriva zone- 
lor populate din bazele lor situate pe 20 
de insule artificial din Pacific. Cei care 
incearca sa pastreze pacea instalata nu 
au la dispozijie nici un fel de arme, nu 
au unitaji antrenate pentru a face fata 
unor astfel de provoc3ri. Exista insa 
undeva, in adancurile Pacificului, un 
Adaptive Cruiser. Acesta este un carrier, 
o fabrica plutitoare care poate produce 
tancuri, elicoptere de transport $i de 
atac, arme sofisticate de ap3rare $i uni- 
tati de regenerare $i folosire a materia- 
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lelor. intregul echipaj este mort, dar, in 
2032, exists o gSselnifS pe care cu greu 
ne-am putea-o imagina acum: chip-uri 
de captare si stocare a sufletului. Numai 
cateva din cele recuperate sunt functio¬ 
nal, desi si acestea au nevoie de repa- 
rafii serioase. Dar, TnlSuntrul lor, stau 
ascunsi adevSrafii luptStori care vor fi 
readusi la viafS pentru a putea scSpa 
lumea de tirania magnatilor prin distru- 
gerea bazelor insulare ale acestora. 

Soulcatcher chip 

Aceasta este una dintre cele mai 
originale gSselnife tehnologice pe care 
le puteau gSsi producStorii. Ideea este 
de-a dreptul fantasticS, permifandu-le sS 
realizeze o combinatie foarte reusitS 
Tntre acfiunea cu sufletul la gurS, stra¬ 
tegic militarS si management al resurse- 
lor. Cruiserul este folosit pe post de ba- 
zS. Aici vor fi construite vehiculele cu 
care vom acfiona la sol si in aer. jucSto- 
rul va putea realiza masini pentru trans- 
formarea deseurilor feroase in energie, 
care va fi apoi folositS la realizarea pro- 
priilor vehicule. Elicopterele si tancurile 
pot fi echipate cu arme diferite care au 
parametri diferifi in ceea ce priveste dis- 
tanta de tragere si damage-ul pe care-1 
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pot face. Elicopterele de transport nu 
pot fi folosite in luptS, deoarece nu sunt 
echipate cu nici o armS, dar sunt utile 
pentru transportul unitSfilor si pentru 
aducerea la Cruiser a tot felul de obiecte 
pe care misiunea le cere, in momentul 
construcfiei, vehiculele pot fi echipate 
cu armuri (preful lor va create) si cu 
chip-uri le de captare si stocare a sufle¬ 
tului. DacS unitatea respective nu este 
echipatS cu asa ceva, ea nu va face nici 
o acfiune dacS nu va fi comandatS de 
jucStor, pe cand, dacS va avea la bord 
un astfel de dispozitiv, se va purta ca cel 
mai calificat om pe postul respectiv. 

Fiecare suflet are anumite caracte- 
ristici care fin de personalitatea celui ca¬ 
re i-a dat nastere. Va trebui sS fim atenfi 
pe cine cu ce tip de unitate combinSm, 
pentru ca eficienfa sS fie maximS. JucS- 
torul va putea prelua oricand controlul 
asupra oricSrei unitSfi, dezactivand 
pentru moment controlul personajului 
respectiv, dar, in cele mai multe situafii, 
nu vS sfStuiesc sS t'acefi acest lucru, 
deoarece Al-ul partenerilor este foarte 
bun in luptS: manevre de ocolire, foe Tn 
rafale, ambuscade, toate sunt executate 
excelent, cu condifia sS avefi omul po- 
trivit in marina potrivitS. Cu toate aces¬ 
tea, misiunea nu se va rezolva singurS. 
JucStorul trebuie s3 intervinS deoarece 
el este singurul care are privirea de an- 
samblu asupra misiunii $i care poate 
ordona acfiunile unitSfilor pentru inde- 
plinirea obiectivelor. 

Gameplay 

JucStorul poate oricand activa inter- 
fafa tacticS. in acest moment, pe ecran 
va apSrea harta 3D Tn timp real a misiu¬ 
nii $i vom putea selecta fiecare unitate 
Tn parte pentru a-i stabili aejiunile pe 


care le va face. Putem da waypoint-uri, 
putem comanda ridicarea unui obiect 
de la sol $i transportarea lui la bazS 
pentru a fi analizat sau transformat Tn 
energie, putem comanda atacarea unui 
anumit obiectiv sau Tnsofirea $i paza 
altuia. Comenzile sunt u$or de dat $i vS 
vefi descurca imediat prin hSfi^urile 
hSrfii $i ale meniului. DupS aceea, ac¬ 
fiunea se transforms Tntr-un first-person 
3D sau un third-person plin de viafS, Tn 
care putem iSsa personajul sS lupte 
dupS stiinfa sa sau putem sS preluSm 
noi controlul. in momentul Tn care o 
unitate este distrusS, soulcatcher-ul va 
capta din nou sufletul pilotul si vom 
putea regenera fSrS probleme unitatea 
respectivS Tn Cruiser. BineTnfeles cS 
acest lucru TnseamnS energie, prezenfa 
unui „culegStor de fiare" la sol fiind 
absolut necesarS. 

Campania jocului este complexS. 
Sunt 21 de misiuni care vS vor oferi 
vreo 40-50 de ore de joc. Din pScate, 
jocul nu are multiplayer. Crafica 3D a 
acestuia este superbS. Efectele speciale 
sunt bine fScute. Exists o alternafS zi- 
noapte (la vreo 15 minute de joc efec- 
tiv), noaptea jucStorul putand trece pe 
vederea specials. Sunetul ne va lovi Tn 
mijlocul luptelor cu puterea tunetului. 
UnitSfile vor comunica tot timpul Tntre 
ele, avertizandu-se unele pe altele de 
apropierea inamicului, manifestandu-si 
bucuria pentru distrugerea acestora si 
primind felicitSri din partea celorlalfi. 
Trebuie sS vS avertizez cS limbajul 
acestora este destul de „colorat", dar 
pentru urechile sensibile, exists opfiu- 
nea de dezactivare a limbajului trivial. 

Nu-mi mai rSmane decat sS vS urez 
joc plScut Tn continuare. 

■ Sebah 
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Might S» Magic IX 


Race, Class & Party 

Fiecare rasa are avantaje si deza- 
vantaje de care ar trebui s5 fined cont in 
alegerea clasei. Oamenii sunt adepfi in 
egala m3sur3 atat ai magiei, cat si ai ar- 
melor. De aceea sunt potrivifi pentru 
oricare din cele 8 clase finale (in special 
pentru cele magice). Elves (+Accuracy & 
-Endurance) sunt cei mai potrivifi pentru 
clasele Ranger si Assassin. Dwarves 
(+Endurance & -Magic) sunt candidafii 
principali la clasa Paladin; ca o paran- 
teza, chiar daca clasele Ranger si Pala¬ 
din pot invaja unele Magic Skills pana 
la nivelul Expert (vezi tabelul), nu irosifi 
skill points pentru a le imbunataji aceste 
caracteristici. Half-Ores (+Might & -Speed) 
sunt cea mai buna alegere pentru clasa 
Gladiator. 

Caracteristica Accuracy este foarte 
importanta, pentru ca determina cat de 
freevent caracterul isi va lovi adversarii 
in lupta, iar in combinafie cu un numar 
mare de atacuri vefi face usor fata unui 
grup mare de adversari. 

Incercafi s3 concentrafi asupra unui 
singur personaj skill-urile ID Item, Mer¬ 
chant si Disarm Trap, pentru a va des- 
curca mai usor cu multitudinea de o- 
biecte gasite (Paladin, Assassin sau 
Lich). F3ra Perception Skill viafa voastra 
in universul Might & Magic IX va fi cam 
stresanta si de aceea va recomand sa-l 
alegefi inca de la crearea party-ului. 

Fiecare personaj incepe jocul ca 
Fighter sau Initiate. Pentru a avansa in 
grad vor trebui indeplinite acele Promo¬ 
tion Quests, la fel de importante ca si 
cele principale, pentru a duce la sfarsit 
jocul. Asasinul este un luptator versatil, 
ceea ce-l face extrem de eficient. Un 
Gladiator cu Grandmaster Spear, echi- 
pat cu doua sulife are nu mai pufin de 6 
lovituri pe atac. Paladinul este foarte re- 
zistent si are stun attack daca foloseste o 
arma din clasa Cudgel - numai bun 
pentru prima linie. Ranger-ul, impreuna 


Mercenary Crusader 



Assassin Gladiator Ranger Paladin 


cu arcul Everstrike (poate fi echipat doar 
de Priest si Ranger) are un ranged dam¬ 
age surprinzator (3 sagefi pe atac care 
nu dau gres niciodata). Preotul este un 
luptator moderat, avantajul s3u fiind 
vrajile defensive. Daca vrefi s3 folosifi 
vraji ofensive, dar nu vrefi sa renunfafi 
categoric nici la cele de tip healing, 
atunci alegefi clasa Mage. Lich-ul bene- 
ficiaza de cele mai devastatoare vraji 
ofensive. Un Druid cu Grandmaster 
Dodge si Unarmed Combat devine un 
respectabil cunoscator al artelor marfi- 
ale, cu un numar mare de lovituri pe 
atac (pentru fiecare 3 puncte peste level 
10 Unarmed Combat, pe Grandmaster, 
druidul primeste o lovitura in plus pen¬ 
tru fiecare atac). De asemenea, vrajile de 
tip healing sunt mai eficiente decat ale 
unui Mage sau Lich. 

SturmfordSiDrangheim 

Anskraam Keep (Sturmford, S-V) 
este finta a doua quest-uri principale, 
deci este de preferat sa vorbesti mai in- 
tai atat cu Bjarni Thorvaldssen in Sturm¬ 
ford, cat si cu Sigmund the Stressed in 
Drangheim, ca apoi sa pofi face ambele 
quest-uri intr-o singura calatorie. 

Bjarni ifi va cere sa-i alungi pe impi 
(intrafi pe usa de sus - sunt in total 8 
Imp Fires care trebuie distruse). Sigmund 
vrea sa dezactivezi apararea fortarefei: 
mergi sus pe cladire si intra printr-una 
din trape folosind cheia pe care fi-a dat- 
o Jarl-ul din Drangheim. In partea din 
spate a camerei este un mecanism cu 
doua rofi care aefioneaza podul: distru- 
ge lanfurile ce due afara spre metereze 
(cu Expert Perception Skill lanfurile vor 
aparea inconjurate de o lumina rosie). 
Langa peretele exterior, in mijloc, este o 
maneta pe care trebuie sa o activezi ca 
s3 ridici poarta. 

AI doilea lucru pe care trebuie sa-l 
faci pentru Bjarni este sa-l eliberezi pe 
Generalul Ivsar din inchisoarea din Drang- 
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heim (N-E). Obfii de la intrare Visitor's 
Pass, apoi cauta bucataria inchisorii si 
vorbeste cu bucatarul. Daca te angajezi 
sa-i eliberezi fratele, acesta ifi va spune 
cum sa ajungi la nivelul superior, unde 
este finut Generalul. Odata ajuns sus, 
foloseste manetele din camera garzilor 
ca sa deschizi usile celulelor si vorbeste 
cu Generalul si cu Antoni. S-ar putea sa 
fii nevoit sa omori cateva garzi (le-am 
omorat pe majoritatea) ca sa iesi. Exista 
doua modalitafi de a intra si iesi din in- 
chisoare: prima e usa principal, iar a 
doua este fantana din satul din E haqii. 
Nu uitafi sa vorbifi cu Generalul Tn fata 
inchisorii. La Tntoarcerea in Sturmford 
va trebui sa-l luafi din Taverna si sa va 
prezentati cu el in fafa lui Bjarni pentru 
a termina quest-ul. 

Sigmund the Stressed vrea sa-i aduci 
din Chasm of the Dead (partea de N a 
Drangheim-ului) artefactul Crona Kiga. 
Este un quest cam dificil, pentru ca eroii 
vostri nu sunt inca prea experimental. 
Daca avefi probleme, lasafi-l pe mai tar- 
ziu (pana cand membrii grupului ating 
level 20). O vraja fara de care aventura 
voastra in Chasm of the Dead (sau mai 
bine zis Undead) s-ar sfarsi prematur 
este Turn Undead. Pe intreg parcursul 
jocului va va fi de un real folos. Nu in- 
cercafi sa va luptafi cu mai multe Appa¬ 
ritions deodata, iar in ceea ce priveste 
schelefii si mumiile e mai bine s3-i atra- 
gefi in locuri mai sigure si sa-i eliminafi 
unui cate unui. Ca sa evitafi dese intoar- 
ceri in oras, e bine sa avefi un personaj 
cu Expert Repair Skill si unui cu Expert 
ID Item Skill. Acest quest va va aduce o 
gramada de bani si experienta. Nu uitafi 
ca tot aici veti g3si si Lich Instructions, 
in caz ca aspirafi la acest rang. 

Fiind la inceputul jocului va vor fi 
de folos quest-uri le secundare din Sturm¬ 
ford si Drangheim, destul de usoare de 
altfel. Ar fi bine sa nu parasifi Sturmford- 
ul pana nu gasifi in Beet Hoven manu- 
scrisul lui Ludwig Van (casa de langa 
Taverna). Spionul pe care il cauta Bjarni 
Herjolfssen din Taverna se afla la parte- 
rul cladirii Town Hall. Un quest secun- 
dar ifi va da si Jarl-ul Bjarni, si anume 
s3-i duci lui Kira the Cold din Thron- 
heim o scrisoare. in Drangheim vorbeste 
cu Nicolai Ironfist (langa zidul de S al 
orasului) care isi doreste o slujba la circ 
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(mergi in Cuberland la „The Gathering"), 
iar Jarl-ul Sigmund vrea sS gasesti sursa 
bartelor la adresa sa (trebuie sa vorbesti 
cu Greudach A'Dorad, pe care o gasesti 
tot langa zidul de S si s3 mergi apoi s3 o 
cauji in Sturmford pe Marsaili A'Lanth). 
Town Portal Stones se afla in castelele 
celor doi )arl-i. 

Slay the Dragon Quest part 1: ca 

sa primesti quest-ul cu dragonul, 
trebuie s3 vorbesti cu hangiul in 
Taverna din Sturmford; acesta te va 
trimite s3-l cauti pe Snorri the Fist (se 
afla in Taverna din Thjorgard). 

Fighter to Crusader Promotion: in 
templul din Drangheim vorbeste cu 
Keith Bloodaxe, care ifi va cere sS pui 
cap3t terorii instaurate de banda Yab- 
boe. Cele trei obiecte trebuie returnate 
proprietarilor. 

Guberland 

In capatul de S-V al plajei vefi g5si 
„The Gathering" (usor de recunoscut 
dupa bolta de piatra de la intrare); aid, 
langa primul cort il vefi g3si pe Thorir 
Mouth care il va angaja pe Nicolai Iron- 
fist. Tot el este cel care iji va da Cape- 
stone of Order (trebuie s3 castigi cele 6 
premii la oricare din jocuri), de care ai 
nevoie pentru a face quest-ul din Isle of 
Ashes, Verhoffin Ruins - ceva mai 
tarziu. 

In Guberland City vorbeste cu Jarl- 
ul Markel the Great, care ifi va propune 
doua quest-uri principale si unul secun- 
dar. Pe Ivan the Smart il gasesti langa 
corturi pe plaja si raspunsurile la intre- 
barile lui sunt: 1) Sturmford & Drang¬ 
heim. 2)Verhoffin. 3) Hallenhalt. 4) Hu- 
bris. 5) Making Magic Items. 6) He was 
murdered by his personal guards. 7) 

Ivan the Smart. The Book of Rules se 
afla in Lindisfarne in Ta'Sar Academy. 

The Dook Castle este in partea de 
S-E a hartii. Este un quest secundar, 
usor de facut (va trebui doar s3 vorbesti 
cu el pe un ton mai dur si va accepta sa 
piece). Daca unul din eroii tai doreste sa 
devina Ranger, atunci trebuie sa stii ca 
arcul Everstrike se afla in galeriile de sub 
castel intr-un cufar negru (in aceeasi ca- 
verna, sub apa, spre iesirea din N, vei 
gasi un al doilea cufar negru), iar ca sa 
intri trebuie sa misti unul din cele patru 
scuturi din camera sub care apar pe 
harta tunelele. La iesire garzile nu se vor 
purta prea frumos cu tine. Town Portal 
Stone se afla in aceeasi secfiune a 
orasului cu Apothecary&Library. 


Initiate to Healer Promotion: mergi 
in templu (secfiunea de N-V a orasului) 

Si vorbeste cu Tjolnir the Super-neat, ca¬ 
re ifi va cere s3-l vindeci pe Nutty Nurti- 
gan (cusca de langa resedinja lui Markel 
the Great), la firele de par din Old Hag's 
Cave (capatul de N al plajei) si du-i-le lui 
Skarphedinn Njalssen in Apothecary 
(secfiunea S-E a orasului). Acesta va pre¬ 
para antidotul de care ai nevoie. 

Thronheim 

Du-i lui Kira the Cold scrisoarea lui 
Bjarni. Aceasta nu-l prea simpatizeaza 
pe Jarl-ul din Sturmford si va I3sa la lati- 
tudinea ta daca ii vei spune sau nu ade- 
varul. La randul ei, Kira are doua quest- 
uri pentru tine. Primul este de a scapa 
orasul de „Honkies" (trebuie sa vorbesti 
cu marinarul de la docuri care se va 
oferi cu placere sa te ajute - prima data 
i-am trimis in Guberland, dar am obser- 
vat ca destinafia nu prea conteaza). Cu- 
treiera orasul si trimite-i pe cei trei misio- 
nari ai lui „Great Honk" la docuri. Al 
doilea quest principal este de a gasi 
Mountain Pass (in partea de S-E a harjii) 
Si de a redeschide drumul spre Thjor¬ 
gard (tot ceea ce trebuie sa faci este sa 
strabafi trecatoarea de la un capat la 
altul si sa omori tot ce-fi iese in cale). 

In Taverna sunt doua personaje de 
care s-ar putea sa ai nevoie: Dagfari the 
Peevish, care vrea sa duci un mesaj in 
Temple of Ratatosk (aici se afla si Town 
Portal Stone), fata in fata cu castelul lui 
Kira the Cold, si Thort'inn SkuIIsplitter, 
care te va ajuta sa devii mercenar, indrep- 
tandu-Ji pasii spre Atli Sigmundssen din 
Guberland. 

Ca sa pofi folosi serviciile bancilor 
in joc, trebuie sa faci un quest special. 

La banca din Thronheim discuta cu 
Brynhildr the Money-wise. Tinta quest- 
ului sunt 6 (7) Orbs of Linking, care se 
afla in E harjii in cladirea Inventa Storca. 
Dupa ce le-ai recuperat trebuie sa le 
instalezi in fiecare banca din Chedian 
(abia dupa ce le-ai instalat pe toate handle 
vor incepe sa presteze servicii). Intrarea in 
Connecting Tunnels este in N-V, singura 
modalitate de a ajunge in Yorwick. In N 
vefi gasi un drum ce duce in Frosgard. 

Fighter to Mercenary Promotion: 
Atli Sigmundssen (il gasesti langa intra¬ 
rea in „The Gathering") are nevoie de 
cineva care sa-i pazeasca corabia. Tre¬ 
buie sa schimbi garda de la doc la 
3:00 AM si sa aperi barca de bandifii 
care vor aparea la un moment dat. 


Slay the Dragon 

Nu va recomand sa intrafi in pes- 
tera dragonului pana nu aveji cam 
level 50. Cred ca aceasta este singura 
lupta in care partea cea mai grea cade 
pe personajul/personajele din clasele 
magic. In functie de clasa putefi aplica 
mai multe tactici, dar ceea ce este cu 
desavarsire necesar sunt rezervele 
substantiate de wands of poison 
cloud. In cazul in care avefi in party 
un Priest, acesta va folosi vrajile Bless, 
Elemental Protection, Haste, Fleet Foot 
si Natural Armor in momentul in care 
grupul a ajuns in pestera. Setaji pe 
quick spell vraja Regeneration sau 
Heal, iar restul combatantilor se vor 
echipa cu wand-uri. Nu uitafi sa 
refolosifi vrajile cand efectul acestora 
trece. Folosi!i-va si de cele trei coloane 
de piatra de pe margine si de rSgazul 
dat de atacul monstrilor Winged Mu¬ 
tant. Vraja Divine Intervention poate fi 
folosita doar de Mage si Priest o data 
pe zi, deci trebuie utilizata cand vrSji- 
torul ramane aproape f5r3 spell points, 
in cazul in care un personaj moare, 
singura alternativa este Resurrection, 
dar numai pentru Priest si Mage. Poi¬ 
son Cloud Spell are un efect sporit 
pentru Lich si Mage, deci in acest caz 
puteli opta pentru ea pe post de quick 
spell. Lich-ul se poate baza pe vrajile 
Curse si Paralyze, diminuand calitajile 
de lupta ale dragonului. Druid-ul nu 
este un personaj 100% magic, iar 
daca cloriti s5-l avefi in grup mai 
folosifi si un Mage sau un Lich. 

Am observat in Dragon Cave ca 
cele doua cufere negre isi refac conti- 
nutul de fiecare data cand reintri in 
pestera. Foloseste „quick save" in fata 
intrarii. IntrS si veritica-le confinutul. 
Daca ceea ce gasesti Tji este de folos, 
pastreaza obiectele si iesi afara (mersul 
in zig-zag te va feri de atacurile 
dragonului) si reintra, repetand 
procedeul. intr-un final cutiile vor 
ramane goale, dar vei avea un party 
dotat cu cele mai tari obiecte din joc. 
De fiecare data cand nu gasesti nimic 
util foloseste „quick load". Partea 
proasta este ca de acum incolo 
celelalte cufere negre intalnite i(i vor 
oferi doar o sum5 de bani. 


Asteapta apoi pana la 7:00 AM, 
vorbeste cu Atli si vei fi promovat la 
rangul de Mercenary. 


august 2002 53 






Walkthrough 


Promotions 


Mercenary to Assassin Promotion: 

cel care te va promova la acest rang 
este Atli the Quick in Taverna din 
Drangheim. in Kluso's House intrafi 
prin balcon. Pumnalul este suspendat 
deasupra cdminului in camera de jos. 
Incercati sd nu alertati toate gdrzile si 
in special nu-l supdraji pe conte. Cutia 
neagrd confine un obiect foarte 
folositor viitorului asasin, deci nu o 
neglijafi. Partea a doua a quest-ului 
constd in asasinarea lui Guaire A'Velsi, 
singurul personaj din ora? care poartd 
arme. 

Mercenary to Gladiator Promotion: 

promotorul se afld la etajul a I doilea a I 
Town Hall-ului din Sturmford. \\\ va 
cere trei lucruri: basilisk skin, Kira's 
shield (castelul din Thronheim, 
anticamera sdlii tronului - scutul este 
rezemat de zid) ?i sd castigi in Arena 
din Thjorgard pe Lord level (credeti- 
md cd nu e floare la ureche, dar nici 
nu este imposibil). 

Crusader to Ranger Promotion: in 

Fosgard vorbeste cu Fenja Tree Friend 
pentru promovare. Everstrike se 
gdseste in Guberland, iar Dungeon of 
Secrets se gdseste in N-V Frosgard- 
ului. Nu intrafi inauntru pand ce nu 
avefi Expert Perception Skill. Sal vat i 
dupd fiecare sectiune a labirintului ?i 
nu uitafi cd nu trebuie sa declan?a|i 
nici mdcar o singurd capcana. 

Crusader to Paladin Promotion: in 

curtea interioard a Mdndstirii din Lindis- 
farne cautd-l pe Grehgknak the Right. Ca 
sd devii paladin trebuie mai intai sd 
previi asasinarea )arl-ului Sven Fork- 
beard of Thjorgard. Asasinul iti va des- 
tdinui cine se afld in spatele conspirafiei: 
Harris Willington (il gdsesti in General 
Store). In Sturm ford, vorbeste cu Fridlief 
Gjukissen in Town Hall. Hotul [x? care 
il caufi este Hatlati Oord ?i se plimbd in 
general in jurul Templului. Aresteazd-I 
?i inchide-l in inchisoarea de la parterul 
Town Hall-ului. Acum vorbeste cu fa- 
milia sa (prima stradd cum ie?i din pare, 
casa de pe dreapta) ?i promite-i lui Itlor, 
fiul mai mare al lui Hatlati, cd-i vei gdsi 
o slujba (Magic Shop). 

Scholar to Mage Promotion: in 

Thjorgard, Bembridge University (N-E 
orasului), vorbeste cu Johannes Bern. 


In Verhoffin Ruins se va desfdsura 
prima parte a quest-ului, extrem de 
dificild pentru grupul vostru din cauza 
numeroaselor Terrors. Cheia de care 
ai nevoie sd deschizi Tncdperea (partea 
de N a ruinelor) in care se presupune 
cd este jurnalul lui Verhoffin este in S-E 
hdrtii, in camera din colj, pe masd. A 
doua oard Johannes Bern te va trimite 
in satul din E Drangheim-ului - intrd in 
casa care era inchisd pand acum. 
Adevdratul jurnal este ascuns in 
podea. 

Scholar to Lich Promotion: detalii 
despre cum poti deveni Lich ifi va da, 
in Frosgard, Skulkill the Dark. Cu cele 
doua foi cu Lich Instruction mergi in 
Yorwick, in Lich Lab ?i urmeazd pasii 
de pe foi. Ingredientele si borcanul 
pentru Elexir of Defedation le gdsesti 
intr-o camerd din spate. Urcd la etajul 
superior si cauta Kitchen. Aid foloseste 
focul din mijloc ?i fierbdtorul (e intr-un 
colt al dulapului din aceeasi camerd). 
Cu Elexir of Defedation la tine 
coboard, activeazd Transmutation En¬ 
gine si intrd in singura camerd de 
transformare ramasa intaetd - 
aefioneazd maneta („lt's so good to be 
evil!"). 

Healer to Priest Promotion: dupd 
ce esti promovat la rangul de Healer 
vorbeste, tot in templul din Guberland, 
cu Gray Slemnir. Tree of Life se afld in 
Ruined Temple din Frosgard (trebuie sd 
spargi interiorul cavoului din capdtul 
de nord al templului). In Frosgard City il 
vei gdsi pe Nath'i A'Mor in curtea 
Training Hall-ului, care i|i va da, scris 
pentru Gray Slemnir, Ritual of Conse¬ 
cration. Preotul se afld in Mdndstirea 
din Lindisfarne (vorbeste cu Abatele). 

Healer to Druid Promotion: in 

Frosgard o vei intalni pe Menja Ketil- 
dotir care te va pune pe urmele 
Omului Verde. The Green Man (partea 
de S-E a hartii) ifi va cere trei lucruri cu 
privire la locuitorii orasului. Vorbeste 
cu Jarl-ul pentru Runestone of Promise 
si cu Soxolf Tryggvassen ca sd repare 
stalpul din mijlocul orasului. Cei 6 
sdteni de a edror promisiune ai nevoie 
sunt raspandifi in intreg orasul (unul 
dintre ei este chiar Soxolf 
Tryggvassen). Intoarce-te la Green 
Man pentru a fi promovat. 


Thjorgard 

Castelul Jarl-ului este situat in partea 
de N a orasului. Jarl Sven Forkbeard ifi 
va cere sd-i aduci din Mdndstirea din 
Lindisfarne „The Thjorad", un ciocan 
magic. Va trebui de asemenea sd repui 
in funefiune Thjorad Mines (S-E hdrtii), 
un quest lung ?i pi in de surprize. Vor- 
be?te la intrare cu Gudrek the Miner 
care te va conduce in zona predispusd 
la prabu?ire a minelor. Deschide-fi 
drum prin spartura din podea ?i strabate 
galeriile pand ajungi din nou la Gudrek 
the Miner (prima parte a quest-ului). 
Acum mergi in centrul hdrtii ?i vorbeste 
cu Njall Bjarnissen care are nevoie de 
Hjarrand Fixer (casa de langd templul 
din Thjorgard - ii oferi 1000 gp) sd re¬ 
pare ma?ina din camera din spate. Du¬ 
pd ce l-ai angajat pe Hjarrand Fixer, 
intoarce-te in mind in camera cu ma?ina 
stricatd ?i vorbeste cu el; iti va spune cd 
are nevoie de o piesd de la Armor Shop 
(schimb-o pe cea stricatd cu cea bund). 
Pentru a rezolva ?i a treia parte a quest- 
ului, vorbeste cu Ketil Strongpick (gale- 
ria din dreapta cum intri in mind). Pentru 
a distruge peretele de care minerii nu 
pot trece, este de ajuns sd-l lovesti cu 
armele. Tot aici o intalne?ti prima datd 
pe Demoness Ebora (vei avea un quest 
mai tarziu in Arslegard). Poti sd te intorci 
la Jarl pentru recompensd. Town Portal 
Stone este chiar in fata Jarl-ului. 

Slay the Dragon Quest part 2: in 
Thjorgard City vorbeste in Tavernd cu 
Snorri the Fist. Pentru a-ti oferi detalii in 
privinta omorarii dragonului, va trebui 
sd supravietuie?ti in Training Hall (cen¬ 
trul hdrtii) ?i sd te intorci apoi la el. Ca sd 
intri in Training Hall, trebuie sd ajungi 
pe acoperisul clddirii ?i sd folosesti 
spdrtura din zid. Tot ceea ce ai de fdcut 
aici este sd ie?i pe u?a principal (sfatul 
meu este sd explorezi toate inedperile - 
vei gdsi un cufdr negru). Snorri te va 
trimite sd-l cauti pe Abbot Leffery Caid 
in Mdndstirea din Lindisfarne. 

Initiate to Scholar Promotion: in ora? 
cauta Bembridge University (N-E orasului). 
Vorbeste cu Tymon the Nord, care-ti va 
cere sd examinezi un Magreeb (monstrul 
pe care il cauti se afld in N-E hdrtii, unde se 
gdseste si drumul spre Frosgard). 

Frosgard 

Jarl Tryygva Ravenlocks are nevoie 
de la tine de doud lucruri: sd-l scapi de 
Yanmir the Frost Giant si sd gdsesti o mo- 
dalitate de a sparge gheata din jurul 
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Skill/Class 

Assassin 

Gladiator 

Ranger 

Paladin 

Mage 

Lich 

Priest 

Druid 

Armsmaster 

M 

GM 

M 

M 

E 


E 

E 

Disarm Trap 

GM 

M 

M 

E 

M 

M 

M 

M 

Merchant 

M 

E 

E 

GM 

E 


* 

E 

Perception 

M 

E 

GM 

E 

E 

E 

E 

E 

Item Repair 

E 

M 

M 

M 

N 

M 

GM 

E 

ID Item 

M 

E 

E 

E 

GM 

M 

E 

M 

ID Monster 

E 

E 

GM 

E 

M 

M 

E 

E 

Body Building 

M 

GM 

M 

GM 

N 

N 

E 

GM 

Learning 

M 

E 

M 

M 

GM 

GM 

M 

M 

Meditation 

n/a 

n/a 

E 

E 

GM 

GM 

GM 

M 

Blade 

GM 

GM 

E 

GM 

n/a 

n/a 

n/a 

n/a 

Cudgel 

N 

M 

E 

GM 

E 

E 

M 

E 

Bow 

E 

E 

GM 

M 

N 

N 

M 

E 

Spear 

M 

GM 

E 

E 

n/a 

n/a 

n/a 

n/a 

Thrown 

GM 

E 

E 

N 

E 

M 

n/a 

n/a 

Unarmed 

E 

M 

N 

E 

n/a 

n/a 

M 

GM 

Armor 

M 

M 

M 

GM 

E 

E 

M 

M 

Dodge 

M 

M 

GM 

E 

N 

N 

N 

GM 

Shield 

E 

GM 

E 

M 

n/a 

n/a 

E 

E 

Elemental 

n/a 

n/a 

E 

N 

GM 

GM 

M 

M 

Dark 

n/a 

n/a 

n/a 

n/a 

E 

GM 

E 

N 

Light 

n/a 

n/a 

N 

E 

GM 

E 

GM 

E 

Spirit 

n/a 

n/a 

E 

E 

E 

E 

GM 

GM 


docurilor. Yanmir's Sky Fort este in N-E 
hartii. Trebuie s5 evitafi orice ciocnire cu 
Yanmir. Singura modalitatea de a-l omori 
este de a slabi podeaua unui coridor 
(partea de S a fortului). Pentru al doilea 
quest vorbeste in oras cu Bodwar Elvissen 
(care se aflS undeva pe malul marii) si 
cere-i sa trimita un butoi cu ^sunflowers" 
pe gheaja din preajma docului. Nu-fi 
ramane decat sa arunci in aer butoiul si sa 
vorbesti cu Jarl-ul pentru recompensa. 
Acum poji veni in Frosgard si cu corabia. 
Town Portal Stone este in Magic Shop. 

Lindisfarne 

In S hartii g^sesti Ta'Sar Academy. In 
camera cu biblioteca supra-etajata nu este 
nevoie sa asezi carfile de pe masa in 
rafturile de sus. Mergi in camera din 
spatele mesei. Cum intri pe dreapta, in 
perete, este un raft cu c&r\\ (o u$a secreta 
pe care o deschizi atingand cartea putin 
ie^ita in afara - se observa la o privire mai 
atenta). In aceasta incapere vei gSsi The 
Book of Rules, pe care trebuie sa i-o duci 
Jarl-ului Markel the Great in Guberland. 

In N-E harfii se afla Manastirea. Ca 
sa-i determini pe cei patru calugari care 
pazesc „The Thjorad" s5 piece la rug5- 
ciune, trebuie sa tragi clopotele (ordinea 
in care trebuie trase sforile este urma- 
toarea, de la stanga la dreapta: 1,5,2,43). 


Slay The Dragon Quest part 3: 

Abatele Leffrey are si el un quest pentru 
tine: ca sa poti chema dragonul trebuie 
sa recuperezi „The Saint's Relic" din 
Wizard's Lab, in Yorwick. The Dragon 
Cave este tot in Lindisfarne, in N-E. 

Vorwick 

Din moment ce nu este disponibila 
pentru acest oras vraja Town Portal, va 
recomand s3 folositi Lloyd's Beacon 
pentru a calatori mai usor aid. Wizard's 
Lab este in S-E. Ca sa gSsesti „The 
Saint's Relic", trebuie sa setezi telepor- 
ter-ul din camera de la intrare pe alb (in 
ultima incapere pe dreapta, intr-un du- 
lap este un mini-teleporter - in camera 
in care ajungi, pe masa, vei gasi ceea ce 
cauji). Tot in Yorwick este si Lich Lab, in 
N-V. In Connecting Tunnels, peretele ce 
blocheaza tunelul ce duce direct in sat 
poate fi spart doar dinspre nord. 

The Writ of Fate 

Dupa ce alianfa este formata, Sturm- 
ford si Drangheim intra in r5zboi din 
cauza acfiunilor tale. Convinge-i sa 
semneze tratatul (pe care-1 va face Kira 
the Cold), in timpul consiliului de raz¬ 
boi din Thronheim va aparea Yrsa the 
Troll si te va trimite intr-un quest: tre- 


Topul verii... 



...il gase$ti numai la: 


Wi\ 

ph~;< 

Prietenul tau de nadejde! 

Bucure$ti, Splaiul Unirii nr. 4, 
bl. B3, sc. 2, ap 10.. 
tel: 01-3302375, fax: 01-3306351 
e-mail: monosit@rdsnet.ro 









































































































































































LEVEL Walkthrough 


buie sa ca^tigi la toate jocurile din „The 
Thing" din Thjorgard (V h5rtii) $i sS-i 
duci premiul lui Bikki in Thronheim 
(Iang3 poarta de N a ora^ului). 

Vorbe^te cu soldatul de la intrarea 
in palatul din Thronheim $i urm3re$te 
armata alianjei in Yorwick. Ca s3 mergi 
mai departe trebuie s5 comiji o sinuci- 
dere in masS (e$ti liber s3 alegi orice 
metoda). Ca sS intri in Arslegard, ai ne- 
voie de Writ of Fate, pentru care Hanndl 
te va trimite in The Dark Passageway. 

The Dark Passageway: Ca s5 ridici 
podul, trebuie s3 folose$ti manetele in 
ordinea urmStoare: skeleton, banshee, 
lich, zombie, banshee, lich, zombie, skel¬ 
eton (foaia de la intrare). In defileu trebuie 
s2 parcurgi drumul de pe margine $i s3 
mi$ti scheletul ce joac3 rolul de manetS. In 
zona ce seamdnd cu o pddure tot ceea ce 
trebuie sd faci este s3 omori Colloidal War- 
rior-ul. Cand ajungi in lac trebuie sd ii lini$- 
te$ti pe cei doi mon$tri marini. In locul cu 
dune de nisip trebuie sd aranjezi oglinzile, 
astt'el incat raza generate de cristalul de la 
intrare sd ajungd la cristalul din fata u$ii. In 
camera in care scrie pe perete „Be righ¬ 
teous", a lege u^a din dreapta. Pe podeaua 
urmatoarei incdperi sunt patru semne, 
ordinea in care trebuie sd le atingi fiind: 

3,1,2,4 - rdmai pe ultimul dintre semne. La 
capatul incercdrilor te a^teaptd Igrid $i un 
teleporter spre Guberland. la de la Thorir 
Mouth („The Gathering") Capstone of Or¬ 
der $i mergi in Verhoffin Ruins. Ca sa 
deschizi u$a laboratorului (V) trebuie sd 
atingi colturile pentagramei (ro$u, galben, 
albastru, verde $i portocaliu). A^eazd 
Capstone of Order pe piedestalul din fafd 
$i-ti va apdrea pe masd al tdu Writ of Fate 
cu care vei putea acum intra in Arslegard. 

Arslegard 

Intrarea in Hall of Gods este in S-E. 
Vorbe^te cu Skraelos, care te va duce in 
Afterworld pentru a aprinde Six Fires of 
Penance. (Rdspunsurile la intrebdrile 
inchizitorului sunt: 1) You, my lord. 2) To 
serve you, my lord. 3) We encouraged 
others to trust our misjudgement. 4) We 
owe those we betrayed. 5) We must pay 
the price of failure. 6) The ultimate price, 
my lord. Our lives. 7) Yes, my lord. 

In Frosgard razbuna-te pe Forad 
Darre $i vorbe^te cu Tamur Leng. Vefi fi 
chemati amandoi in fata lui Krohn $i 
impreuna porniti in ultimul quest: Impri¬ 
son Njam the Meddler - God of Mischief. 

Prime^te quest-ul hangiului $i vei 
avea ocazia sd o reintalne^ti pe Demo¬ 


SKILL 

EXPERT/MASTER 

GRANDMASTER 

Blade 

Sturmford/Drangheim 

Thjorgard 

Cudgel 

Sturmford/Drangheim 

Thjorgard 

Bow 

Sturmford/Drangheim 

Thjorgard 

Spear 

Sturmford/Drangheim 

Thjorgard 

Thrown 

Sturmford/Drangheim 

Thjorgard 

Unarmed 

Sturmford/Drangheim 

Thjorgard 

Armor 

Sturmford/Drangheim 

Thjorgard 

Dodge 

Sturmford/Drangheim 

Thjorgard 

Shield 

Sturmford/Drangheim 

Thjorgard 

Elemental 

Guberland/Thronheim 

Lindisfarne 

Dark 

Guberland/Thronheim 

Lindisfarne 

Light 

Guberland/Thronheim 

Lindisfarne 

Spirit 

Guberland/Thronheim 

Lindisfarne 

Armsmaster 

Sturmford/Drangheim 

Thjorgard 

Disarm Trap 

Thjorgard/Frosgard 

Yorwick 

Merchant 

Thjorgard/Frosgard 

Yorwick 

Perception 

Thjorgard/Frosgard 

Yorwick 

Item Repair 

Thjorgard/Frosgard 

Yorwick 

ID Kern 

Thjorgard/Frosgard 

Yorwick 

ID Monster 

Thjorgard/Frosgard 

Yorwick 

Body Building 

Thjorgard/Frosgard 

Yorwick 

- 

Learning 

Thjorgard/Frosgard 

Yorwick 

Meditation 

Guberland/Thronheim 

Lindisfarne 


ness Ebora in Bath House. Aveti mare 
grijd la rdzboinicii ei. 

The Tomb of a lOOO Terrors 

Casa lui Njam „Bdgdciosul" se afld pe 
aceea^i stradd cu Bath House. Cite^te foaia 
de pe masd ca sd afli cum il pofi infrange 
pe zeu. Determind-I pe Njam sd te urmeze 
pand in The Tomb of a 1000 Terrors (folo- 
se$te vraja Wizard Eye $i nu privi in spate). 
U$a spre catacombele de jos (N) este in- 
chisd. De la intrare mergi spre E (ajungi intr- 
o incdpere cu platforme plutitoare). Opre$- 
te-te pe cea mai mare $i apasd butonul 
care apare cand platforma coboard (va des- 
chide o u$d secretd in N camerei - un cu- 
fdr negru). Continud sd mergi spre S $i apoi 
spre V (capcanele din capat nu pot fi evi- 
tate). In camera cu cele trei cufere negre nu 
vd luati la trantd cu Njam, ci fugiti in cercuri 
pana acesta pleacd. Cele patru puzzle 
doors se deschid astfel: 




3 


l 







MM 


2 




Acum cd ai cheia (una din cutiile 
negre) poti cobori scdrile spre catacom- 
be u^a inchisd de la inceput. Aid 
trebuie sd obtineti tot dintr-un cufdr 
negru o cheie (in spatele tablei de $ah) 
pentru a deschide u$a de la labirintul 
din N hdrtii. 

Cand ajungefi la nivelul superior 
aveti grijd la a doua tabid de $ah (piesele 
se transformd in Lesser $i Greater De¬ 
mons). Fiecare Lesser Demon care 
moare revine la viatd sub formd de 
Greater Demon, deci nu vd continuati 
drumul inainte de a-i anihila definitiv. 
Urcati scdrile si dati o ultimd bdtdlie cu 
demonii. In stanga este un panou dupd 
care se afld o manetd. 

Felicitari, ati terminat Might & 

Magic IX! 


■ lonutziel aka Shadow 

*** Am considerat 
partea de sus a harfilor 
ca fiind N, pentru cd am 
sesizat anumite 
deficiente in sistemul de 
orientare al jocului (in 
special in Thonheim). *** 
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la-ti orice abonament RDS Link §i 
prime§ti gratis cel mai nou §i 
mai puternic anti-virus: BitDefender. 


lata, daca ?nc3 nu o §tii, lista abonamentelor RDS Link: 

• Mail Link / cont de e-mail: 3$/luna 

• Easy Link / 15 ore de navigare: 4$/lun3 

• Night Link / trafic nelimitat intre orele 19.00 - 07.00: 5$/lun3 

• Power Link / trafic nelimitat non-stop: 10$/luna 

• Cable Link / noua conexiune permanenta la internet prin cablu TV 

Cu oricare din abonamentele de mai sus ai §i E-mail Anywhere — e-mailul 
care vine unde iji convine: pe mobil, web sau computerul de acasa. in plus 
ai acces la servere de download §i jocuri online special create pentru tine. 

Pentru detalii, intra pe www.rdslink.ro. 


Ce e BitDefender? bit 

secure your every bit 

BitDefender Professional 
6 for Windows este un pachet unic, 
imbunatajit, care imbina puterea motoarelor 
antivirus cu tehnologii superioare de filtrare 
Internet. Dotat cu un modul de actualizare 
automata Live!, BitDefender se actualizeaza 
de fiecare data cand utilizatorul este on-line. 

Mai mult decat un anti-virus, BitDefender 
este un adev3rat firewall personal. 


RDS 


LiriH 


- 1 

simji diFereNja? 


BUCUREfTI: Ol.3OI.08.76 . Ol.3Ol.08.78 . CLUJ-NAPOCA: 064.43.88.30 . CONSTANJA: 041.63.99.29 . ORADEA: O59.44.72.52 . TIMISOARA: O56.2O.OI.OO . ARAD: 057.22.82.02 
SLATINA: O49.43.96.O7 . CRAIOVA: O5i.4i.65.79 . BRASOV: 068.47.4i.34 . SIBIU: 069.21.01.12 . PLOIEJTl: O44.i9.64.93 . IA$l: 032.26.00.88 . TC.MURE}: 065.2i.i2.O5 
BAIA MARE: 062.22.05.01 . BACAu: O34.l8.85.i5 . DROBETA TURNU SEVERIN: O52.3i.93.i9 . ALBA: O58.83.23.54 . O58.8l.6l.08 . PIATRA NEAMT: O33.2i.89.45 
suceava: 030.22.55.89 . galaji: 036.43.54.75 . brAila: 039.62.32.93 . buzAu: 094.30.40.12 . foc$ani: 094.30.40.12 . deva: 054.23.47.99 . hunedoara: 054.71.77.43 


www.rdslink.ro 
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! LV: L MODS 


Unul dintre Mod-urile mai trdznite 
care a fost si Mod of The Week pe 
site-ul PlanetHalflife este Snow War, 
un shooter cu o singurd armd - 
bulgdrele de zapada. Vefi fi dotati cu 
o pereche de mdnusi de ultimd ord, 
calibrate dinamic in niste laboratoare 
Hi-Tech si cu o diploma de absolvire 
a Scolii de Bulgdreald. Folosindu-vd 
c unostin|ele de tizicd si mecanicd, va 
trebui sd loviji oponentii cu sete si 
cat mai des posibil. In prima fazd veti 
fi dotati cu un set de trei bulgdri, iar 
ulterior, dacd suprafafa de sub 
picioare este corespunzdtoare, vd 
ve|i putea produce proprii bulgdri. 
Acum, in ce consta fun-ul si tactica? 
Pdi, sd presupunem cd adversarul a 
intrat intr-o clddire. Dupd ce $i-a ter¬ 
minal munifia, nu mai are ce face, pe 
cand voi, aflati pe zdpadd, folosifi 
avantajul nuinitiei nelimitate, iar el 
devine istorie. Simplu. Mod-ul este 
mic si se gaseste pe site-ul dedicat lui. 



Sa ne dam cu discu’-n... organism 



,Exact. Dacd in gurd nu e bine sau e vul¬ 
gar, existd si alte modalitafi de comuni- 
care... cu interiorul. Iar dacd aceste po- 
sibilitdti nu vd satisfac, atunci vd 
recomand sincer sd faced rost de una. 

Eu ador gatul. Pozifia sa vulnerabild 
undeva sub cap, cu rdddcini adanci 
intre umeri, linia sa find cu mici trepi- 
dafii carotidiene, precum ^i rolul he- 
mingway-ian de palnie de argint pentru 
inecafi, bere, vin, brifcor, bile, chei, soda 
causticd, baloane, sdbii, vomd, md fac 
sd tree de partea cealaltd, sd pic in pa- 
tima lugubrd a psihoticului asemdnandu-l 
astfel cu o punte a suspinelor frante vio¬ 
lent de cdtre un corp strdin extern gen 
circular, disc abraziv, ghilotind, un- 
ghierd, geam de la buedtdrie $i nu in 
ultimul rand discul gamer-esc de fatd. 

□e-a bu^rtu 1 

Dacd nu $tiafi pand acum, acest su¬ 
per Mod, circa 85% Arcade, vine cu 
ultimul update de Half-Life. Eu personal 
ador Mod-urile de Half-Life, deoarece 
unele sunt atat de pe din-afard, incat in- 
cepi sd-ti pui problema dacd aceastd 
lume in care trdim nu este pe punctul 
de a o lua razna. In cazul de fatd, nu 


este vorba despre a$a ceva, ci despre 
un Mod ceva mai cumintel in care sin- 
gurele scene violente se reduc la edde- 
rea in neant $i seefionarea gatului cu un 
disc. Nimic deosebit. Pentru cre^terea 
indicelui FUN, poate ar fi mers introduse 
$i alte elemente de succes, ca de 
exemplu gaturi de [...] opus care sd 
strige „pe mine, ba nu pe mine", etc. O 
altd imbundtdfire ar fi fost un pic de sange 
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care sa ramana pe ici pe colo, nu de 
alta, dar e vorba de carotide, jugulare, 
maduva spinSrii si alte succese marefe 
ale muncii de Create. Deja m3 pierd, 
asa c3 voi face un efort sa v3 spun 
despre ce este vorba. Numele Mod-ului 
nu trebuie analizat, dat fiind faptul c3 
este destul de intuitiv - prin tranzacfii 
succesive si analize lingvistce elaborate, 
am dedus c3 vine de la verbul „a ri- 
cosa". Oricum, deocamdata concluzia 
aceasta este ?n stadiu de ipoteza, dar 


ied ice^2 ^tePLeetiOn Ouy 

I— M * n 



Mi-au ?bur<it ambele capetc 

i 




Won By: 

ce 2 


sunt sigur c3 vom avea si confirmari. 
Ceea ce trebuie s3 facefi este s3 intrafi 
minim doi oameni in joc si s3 v3 uitafi 
bine in jur. Vefi observa un decor futuris¬ 
tic, pi in de suprafefe discoidale. Pe aceste 
suprafefe, cateva s3gefi indic3 o anumita 
direcfie. Pasind sfiosi pe aceasta s3- 
geata, nu mare v3 va fi surprinderea 
cand vefi fi propulsat in aer c3tre un alt 
disc. Dac3 vefi face imprudenfa sa 
schimbafi coordonatele de zbor in 
timpul aceluiasi zbor si nu vefi intalni 
un zid sau teleportor, neantul v3 va 
inghifi, s3 traifi mai! Oricum nu con- 
teaza, pentru c3 nu se pierd puncte. 

Dindiscindisc 

Pentru usurarea ( nu la coif, c3 luafi 
amenda) exprimarii, senzafia de deplina 
satisfacfie pe care o vefi avea pe par- 
cursul jocului am denumit-o incorect 
dindiscindisc. Scopul tevaturii este s3 
folosifi minidiscurile pe care le avefi in 
dotare pentru a dobori partenerul de 
joc de pe o anumita platforma si a 
castiga astfel puncte. La inceput, vefi 
avea trei discuri care, dupa fiecare foe, 
vor avea tending sa se intoarca la po- 
sesor. O alta posibilitate este s3 v3 arun- 
cafi catre un oponent si cand ajungefi 
langa el, sa apasafi clic dreapta (second¬ 
ary), pentru a-i introduce partea superi- 
oara a corupului, adica mansarda, in 
embargou. Ce s-a intamplat? Dac3 
suntefi in posesia celor trei discuri, la 
secondary mai avefi unul numit decapi- 
tator care se conformeaza cu succes 
descrierii. Adifional, pe harti mai putefi 
g3si o serie de combo-uri care va dau 
disco-puteri suplimentare: Power shot 
(mai tare), Fast shotfmai repede), Freeze 
shot(mai incet, dar pentru el) si Triple 
shot (mai trei sau Maitreiy). in rest, tre¬ 
buie sa fugi, sa te feresti, s3 dai cu discu' 
dar nu sa si sari, pentru c3 nu se poate. 

£pi atat 

)ocul vine din start cu trei harti pline 
de persona I itate, de discuri si telepor- 
toare. Apropo de teleportoare, vefi primi 
un punct bonus pentru fiecare kill daca 
folosifi aceste dispozitive ca intermediari 
intre sursa discului si finalitatea sa ca 
scop. Mai in gluma, mai in serios, mod- 
ul este excelent, ceea ce nu se poate 
spune despre multe alte lucruri, gen 
supa de cantina sau sosetele 3-la-10-mii. 

on-line: www.lipsa.com 

■ Locke 
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lata c3 un grup de pasionafi au 
inventat o noua Modal itate de a ne 
rupe tastaturile sub efigiul Half-Life. De 
data aceasta este vorba de batalia 
timpurilor, cea de pe urma, in care tofi 
supereroii prezenfi in benzi desenate 
au luat-o complet razna, au turbat si pe 
fond de deathmatch isi dau unii altora. 
Turbafii prezenfi de fata sunt Superman, 
Spawn, Batman, Goku, Megaman si 
Spiderman. Fiecare dintre eroi are o 
serie de anne ca primary, la care se 
adauga 4 atacuri speciale, caracteristice 
fiecaruia in parte. In rest, testafi si voi 
superatacul lui Superman, Cutremur de 
Pamant. E cool! 





Chiar daca despre Quake 4 nu se 
mai stiu atat de multe, o serie de oameni 
se agita, fac zgomot, incearca sa atraga 
atenfia in stanga si in dreapta, poate, 
poate producatorii se vor milostivi. 

Ceva de genu I acesta se desfasoara si 
pe site-ul PlanetQuake unde se 
desfasoara un amplu concurs de logo- 
uri Q4. Pentru cei care dispunefi de 
Internet, incercafi ca nu aveti nimic de 
pierdut. Ca exemplu, iata un gen de 
logo cum nu trebuie s3 facefi, deoarece 
o s3-i doara ochii si capul pe tofi cei 
care vor indrazni sa-l privesca. 


THt: NEW WAK 
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National Geographic — 


10 Legendary Years 
1990-2000 


O impresionanta 
colectie pe CD corrtinand 
TO ani de activrtate 
edrtoriala a uneia dirrtre 
cele mai prestigioase 
publicatii de popularizare 
a geografiei. 

Eu nu pot s3 m3 opresc din a fi ne- 
dumerit. Adic3, eu iar3$i nu pricep: cum 
vine asta „10 Legendary Years 1990- 
2000"? Pentru ce sunt anii 3stia legen- 
dari? Pentru explozia SIDA Tn lume? 
Pentru adancirea discrepanjelor econo¬ 


mice Tntre 3$tia si 3ia? Pentru cateva r3z- 
boaie numa' bine potrivite pentru inter¬ 
vene justificatS a fortelor democratice, 
dac3 se poate ale SUA (niste iscusifi ai 
pagubelor colaterale si ai eroismului 
prin accident, defecfiune sau neatenfie)? 
Pentru cateva blaturi monumentale ? 
Pentru Spice Girls? Pentru miraculoasa 
rezolvare a tuturor problemelor din 
paharul cu ap3? Sau pentru vanz3rile 
foarte bune ale revistei National Geo¬ 
graphic? Oameni buni, dac3 vou3 anii 
3stia vi s-au p3rut mai legendari decat 
alfii, I3muriji-m3 si pe mine pe forumul 


tar3 in randurile de fa{3. Dintre ilustra- 
Jiile prezentului articol, care credeji c3 
se I3f3ia, mare, in paginile 2 si 3 ale 
unui articol despre Romania? (Hint: fol¬ 
low the white rabbit. And don't ever 


come back.) 

■ Marius Ghinea 

Distribuitor: 

Mindscape 

Entertainment 

Ofertant: 

Monosit Conimpex 

Tel: 021-330.23.75 


nostru de la www.level.ro. Si mai dumi- 
ri{i-m3 si dac3 Baba Novae este mai le- 
gendar decat Pip3rus Petru. Si care din 
ei ar merita s3 devinS post-mortem 
membru cu drepturi depline al Asoci- 
afiei Nafionale de Lupt3 Corp La Corp 
Pentru Locul de la Geam. 

Altfel, misto as expected, acest Na¬ 
tional Geographic pus pe 5 CD-uri. 

Cum ar veni, aid vefi g3si toate nume- 
rele acestei excelente publicatii (1990- 
2000), cu imagini si articole, adic3 aproape 
18.000 de pagini de text, peste 18.000 
de fotografii si ilustrajii, mai mult de 890 
de articole, ce mail, o ton3 de material 
plin de informafii interesante, intr-o pre- 
zentare de calitate. 

As dori mult de tot s3 termin aici 
acest articol, dar Tngerul meu negru imi 
d3 ghes sa bag si stramba regulamen- 
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talon de 
abonament 

Decupa(i talonul din revista, 
completati-l §i expedia(i-l 
Tmpreuna cu dovada platii 
pe adresa ioana Badescu, 
O.P. 2 C.P. 4 2200 Bra§ov. 
Taloanele care nu sunt Insofite de dovada 
pl^ii NU VOR FI LUATE iN CONSIDERARE! 


Plata se poate efectua prin mandat 
postal pe adresa Ioana Badescu, 
OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin 
ordin de plata in contul Vogel Burdaj 
Communications nr. 264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank Brasov.; 

Pentru bugetari, plata se face 
Tn contul nr. 50691099507 deschis 
la Trezoreria Bra$ov. 


□ DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 


□ 3 luni, la pretul de 230.000 lei 
_)6 luni, la pretul de 400.000 lei 
_112 luni, la pretul de 750.000 lei 


incepand cu luna 


Firma, cod fiscal: 

Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judet 

Telefon: 

E-mail: 



Am pldtit. lei Tn data de 

cu mandatul postal / ordinul de platd nr. .. 

_J Am mai fost abonat, cu codul. 


_| VA, doresc 


8/02 


Atentie! 

Inainte de a efectua plata va 
rugam sa telefonati la redactie 
pentru a va asigura ca mai 
exista in stoc revistele 
solicitate. 

(0268/415158, 418728) 

Nu expediem reviste ramburs!^ 

Taloanele care nu sunt insotite de dovada pIMii 
NU VOR R LUATE INCONSIDERARE! 


Re vista 

Pret 

Bucati 

Total 

CHIP SPECIAL Aparate Foto Digitale 

75.000 lei/buc. 



CHIP SPECIAL Homepage 

75.000 lei/buc. 






i!M 


Plata se poate efectua prin mandat ■ 
postal pe adresa Ioana Badescu, " 
OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin J 
ordin de plata in contul Vogel Burda- 
Communications nr. 264100060476 l 
deschis la ABN AMRO Bank Brasov.” 


Firma, cod fiscal: 

Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judef 

Telefon: 

E-mail: 


Am platit.lei in data de.cu □ mandatul postal nr.. 




j<.. 

Tombola LEVEL §i 


Rdspundefi la intrebarea aldturatd, 
decupaji talonul $i expediafi-l pe 
adresa redacfiei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Brasov. 


Tombola LEVEL? 1 WEB 

Tombola din acest numar va oferS ca premiu jocul 
The Settlers IV - The Trojans and the Elixir of Power. 

. De cine este ajutat E.T. in jocul: 

7 E.T. - Adventure Game? 

a) de un pitic b) de trei copii c) de soarta 

Raspunsul se gase§te in articolul dedicat jocului din acest numdr. 
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E.T. — Adventure Game 


Suna cunoscut: j,E.T. phone home 11 ? 


Bineinfeles c3 $i E.T. este un extrateres- 
tru bun de muls. A^a c3 nea Spielberg a 
scos anu' 3sta o versiune noua a filmu- 
lui "E.T.", re^apata cu sculele digitale ale 
zilei de azi. Bun prilej de a aduce figura 
multmediatizatului extraterestru pe piafa 
jocurilor pentru cei mici. Unul din cele 
trei jocuri apSrute cu asemenea ocazie, 
cel despre care vom vorbi in aceste ran- 
duri drepte (in sensul alinierii, paralelis- 
mului $i ortogonalitajii), se nume^te... 
Mami, cum se nume^te?... Ca nu e 
foarte clar, dat fiind faptul ca pe coperta 
scrie a$a: „E.T. The Extraterestrial The 
20th Anniversary" $i, dedesubt, „Ad- 
venture Game". Undeva, in dreapta, 
mai scrie „Ages 8+". $i „PC CD-ROM". 
Deci, ne-am lini^tit, jocul are titlu, iar eu 
v-am dat toate elementele necesare ca 
voi s3 il gasifi, undeva, pe coperta. Sau 
pe capac... 

Odata ajuns pe Pamant, E.T. se nea- 
jutoreaza aproape complet $i numai cu 
sprijinul celor trei copii ai familiei nu$tiu- 
care (ah, ce-a$ fi vrut s3 fie Addams!!), 
trebuie sa-$i semnalizeze prezenfa pe 
Terra, catre frajii de anatomie $i fizio- 
logie de peste Lactee. Astfel incat intreg 
jocul este o cautare prin casa $i depen¬ 
ding, a elementelor cu ajutorul c3rora 
E.T. va putea s3 construiasca un trans¬ 
mitter interstelar com-promitator (adica 
promifator sub aspectul capabilitatilor 
de comunicare). $i de aici se na$te o in- 
treaga serie de mini-joculefe tip puzzle, 
labirint, sokoban etc. ce urmaresc sa 
dezvolte abilitatile copilului mic $i foarte 
mic in folosirea calculatorului, mouse- 


ului, culorilor, formelor $i altor ,,-ului" $i 
,,-ulor". 

Jocul este foarte placut, interesant $i 
educativ pentru grupele de juniori, aju- 
tat fiind copios de filmulejele de tip cut- 
scene, ce cuprind momente din filmul 
original, modelate in animate tridimen¬ 
sional, care sunt pur $i simplu faine. In 
rest, ma mai fulgera numa' una-doua in- 
trebari: este adevarat c3 E.T. poate sa 
dea lumina $i caldura la tot cartierul? $i 
ca poate sa ,,ridica-ma la cer", cu 
bicicleta cu tot? 

E.T. - Action Game 

Bunul nostru E.T. tocmai $i-a marit 
aria de acoperire! 

Adica, de la spatiul stramt al unei 
casuje americane P+1 $i mansarda, fara 
a mai socoti $i cainele, E.T. taman ce a 
ajuns sa se desfa^oare in ditamai Kos- 
mos. Pe care se pare ca va trebui sa il $i 
salveze, prin mijloacele specifice farme- 
celor sale personale, care includ levita- 
|ia, telekinezia, curarisirea (adica heal- 
ing-ul), precum $i infarctarea miocardica 
(traducere personal a cuvintelor,,heart 
stun" de pe coperta jocului). 

Pe patru planete se va agita E.T. in 
nobilul scop al salvarii Universului, ce 
pare a putea fi atins prin gasirea unor 
specimene rare de plante exotice (oare 
ierburile de la Varna Veche ii trimit me- 
sageri lui E.T. acolo, in Cosmosul de 
Sus? Houston, avem vreoooo proooble- 
eeemaaaaa????). Jocul se desfa^oara $i 
pe planeta natala a lui E.T., numita Pla- 



neta Verde (probabil acoperita in intre- 
gime de mari traficanfi de fan). 

Parcurgand 25 de niveluri pline de 
puzzle-uri $i alieni periculo^i, Action 
Game cu E.T. este un joc atractiv pentru 
cei de varste la care zecimalele contea- 
za cand cumperi hainuje noi. Cu spe- 
ranfa c3 mouse-ul nu se va dovedi prea 
greu de urnit de publicul target-at de 
producatori, recomand Action Game ca 
pe un gen capabil sa mareasca glandele 
suprarenale in perioadele de credere $i 
dezvoltare, pe baza principiului 
sanatos: ,,Func|ia creeaza organul". 


■ Marius Ghinea 

Producator: 

Ubi Soft 

Entertainment 

Ofertant: 

Ubisoft Romania 

Tel: 021-231.67.69 
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Recomandabil numai vitezomanilor 


S3 presupunem pentru moment c3 avefi 
o manie des intalnitS in vremurile noastre 
- mania vitezei. S3 mai presupunem c3 
v-afi s3turat de drumurile noastre care 
nu-Ji permit s3 atingi viteze adev3rate. Si 
s3 mai presupunem un pic c3 v-afi cam 
s3turat de numSrul mare de amenzi pe 
care le-aji pl3tit polifiei pentru „dep3$i- 
rea vitezei regulamentare" $i v-afi dori 
ca permisul vostru de „conduc3tor 
auto" s3 r3man3 mai mult prin buzuna- 
rele voastre $i nu prin nu $tiu ce sertar al 


polijiei. S3 mai presupunem ceva sau 
deja am atins limita presupusului? Eu 
zic c3 ar mai merge o singurS presupu- 
nere. S3 presupunem c3 avem la dispo- 
zitie un vehicul, dar nu orice fel de ve- 
hicul. S3 fie unul cum numai viitorul a 
v3zut: motor cu reacfie pe care nici 
MIG-urile nu le au, arme futuriste mai 
ceva ca-n Terminator $i o unitate care 
regenereaz3 marina in 2 secunde. Ei, ce 
mai spunefi? Un vis implinit, nu-i a$a? 
Probabil c3 a$a ceva nu reu^eam noi s3 


prindem noi in veci vecilor dac3 nu 
exista Sony. Da, nu v3 mirati, Sony ne 
pune toate acestea la dispozijie prin 
Wipeout Fusion. 

Viteeeezzzzzaaaaaaaa!!!!! 

Da, $tiu. Jocuri precum cel de faj3 
au mai fost. Senzajia s-a vrut a fi aceea^i 
dar, pan3 acum, nu a fost. )ocul este pe 
PS2 $i folose^te bine potenjialul pe care 
consola il are de oferit. Grafica arat3 
foarte bine, de^i nu exceleaz3. Decoru- 
rile sunt futuriste, navele arat3 de parc3 
ar fi din R3zboiul Stelelor, dar parc3 
totu^i le lipse^te ceva. Traseele au tot 
felul de $icane $i exists por|iuni cu ob- 
stacole. Sunt $i pr3p3stii, caverne, po- 
duri rupte peste care va trebui s3 s3rim. 
Coloristica unora dintre acestea este 
ins3 prea stridentS, anuland orice pre¬ 
tence de realism pe care am fi putut s3 o 
cerem de la un astfel de joc. Cu toate 
minusurile de mai sus, trebuie s3 acor- 
d3m credit producStorilor, pentru c3 
senzafia de vitez3 este prezentS ca in 
pujine alte jocuri. Parc3 tot corpul t3u ar 
fi angrenat intr-o curs3 pe viaf3 si pe 
moarte in care toate mijloacele de inl3- 
turare a adversarului sunt acceptate. 

Navele sunt in num3r de 32 si au 
disponibile upgrade-uri (pe parcursul 
curselor, dup3 ce am castigat un anumit 
num3r de credite) care le pot schimba 
inf3ti$area cu totul. Vom imbun3t3ti ast¬ 
fel puterea motorului, nivelul de shield, 
manevrabilitatea, toate putand atinge 
valori care ne vor face zilele mai usoare 
in timpul curselor. De-a lungul trasee- 
lor, in anumite zone, sunt asezate por- 
tiuni de boost ce ne vor oferi cateva vi- 
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teze in plus pentru o perioadS scurtS de 
timp, precum porjiuni cu arme (in 
numar de 26) pe care le vom putea 
folosi pentru incetinirea adversarulul $i 
chiar pentru scoaterea acestuia din joc. 
DacS shield-ul este inlSturat, atunci 
nava va fi scoasS din circuit, iar rache- 
tele, grenadele, frecSrile cu perefii tra- 
seelor, ciocnirile din timpul cursei $i 
toate celelalte nu pot avea nici un efect 
benefic asupra sSnStSjii navei noastre. 
Pilotul nu va muri. O unitate specials il 
va recupera pe acesta dupS ce se ejec- 
teazS. In apropierea portiunii de final al 
unui traseu exists o zona de regenerare, 
ca un uria$ cuptor cu microunde, in 
care nu vom face nici snifele, nici ouS 
prSjite $i nu, nici nu ne vom bronza, ci 
vom reface shield-ul navei la maxim. 


Nu numai singur 

Exists 6 moduri de jocuri single pla¬ 
yer care vor putea satisface orice gus- 
turi. Acestea se axeazS fie pe vitezS $i pe 
clasarea pe o pozifie cat mai inaltS a po- 
diumului, fie, pentru cei mai fioro^i din 
fire, pe eliminarea adversarului, pentru 
ca cel mai rezistent sS rSmanS ca^tigS- 
tor. Sunt disponibile $i 5 moduri multi¬ 



Titlu Wipeout Fusion 


Producator SCEE Studio Liverpool 


Ofertant 


Sony Overseas 
tel. 01-2244710 


Consola PS2 oferita de 
Best Computers 


player pentru distracfia voastrS $i a pri- 
etenilor vo^tri. 

In concluzie, nu prea vefi avea cum 
sS vS plictisiji. La intrefinerea atmosferei 
va contribui in mare mSsurS $i muzica. 
Ritmurile techno se potrivesc perfect cu 
viteza, iar numSrul mare al acestora va 
inlStura plictiseala repetSrii obsesive. 

No, apSi asta a fo cam totul. S3 avefi 
poftS! 

■ Sebah 





* 


■> 
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cu 


La concursul LEVEL impri 
Best Distribution, jocul FIFA 2002| 
World Cup a fost ca$tigat de cStre 
lonita Gabriela din Bucuresti. 

La concursul LEVI 
Ubi Soft, jocul Rayman a 
de cStre Gale$ A< 

Suceava. 

La concursul LEVEL impreuna cu 
Monosit Commpex, jocul 
Might&Magic IX a fost ca$tigat de 
catre Rosus Ciprian din Lugoj. 

La concursul LEVEL impreuna cu 
Thrustmaster, Homescu Ciprian din 
Bacau a castigat un Thrustmaster 
Firestorm Dual Power Gamepad. 


reuna 


$i Sonv au oferit 
10 jocuri PlayStation Alfred 
Chicken urmStorilor: 
Cacoveanu Andrei (Sibiu), Ta 
che Adrian (Bucuresti), 
Dragomir Alexandra-lrina 
(Bucuresti), Popa Radu Mihai 
(Brasov), Georgescu Dan 
Florin (Ploie$ti), Cadar 
Marian (Codlea), Ancufa 
lulian (FSIticeni), Musat 
Nicolae (Bucuresti), Talo? 
Cristian (Cluj-Napoca) $i 
Nufiu Cynthia (Mure$). 


rue 


Ca$tigatonisunM|P|Ri sune la 
redac|i€ 0268-415158 sau 0268-418728. 
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Hercules 3D Prophet; 8500 


Hercules 3D Prophet 8500 este cea 
mai puternica placa video produsa de 
Hercules cu chipset-ul grafic ATI Ra¬ 
deon 8500, construit in tehnologie de 
0.15 microni si contine 60 de milioane 
de tranzistori. Cei 128 MB DDR memorie 
video au „provocat" situarea acestei plSci 
pe o pozitie fruntasa Intre card-urile do- 
tate cu acelasi chipset grafic. In ceea ce 
priveste jocurile (cad asta ne interesea- 
za in primul rand), placa ofera utilizato- 
rilor o imagine excelenta si un manage¬ 
ment absolut al texturilor, fapt datorat in 
special tehnologiei HYPERZ II, ce reali- 
zeaz3 un control agresiv al memoriei, Tn 
special pentru implementarea eficienta 
a HSR-ului (Hidden Surface Removal). 
Pentru accelerarea 3D, chipset-ul grafic 
foloseste engine-ul smoothvision cu rol 
de multi sampling si anti-aliasing. Ex- 
ceptand conectorul pentru monitor, 


Asus P4S333 — M 

In mod normal, cand se vorbeste des- 
pre produsele firmei Asus, se zic doar 
lucruri bune, ceea ce este valabil si in ca- 
zul acestei placi de baza destinate proce- 
soarelor Intel Pentium4 - Socket 478. For- 


matul placii este MicroATX, oferind astfel 
un surplus de spafiu in carcasa. Modul in 
care sunt amplasafi conectorii de IDE si 
alimentare permit o aranjare mult mai as- 
pectuoasa a tuturor cablurilor necesare, 
oferind astfel o ventilate mult mai buna a 
componentelor si nu in ultimul rand a 
microprocesorului. Chipset-ul placii este 
SIS 645, unul din cele mai bune, (inand 
cont de categoria din care face parte. Asta 
inseamna c3 ofera cel mai bun raport pret/ 
calitate. Pentru memorie sunt folosite doua 
socket-uri in care se poate monta o can- 
titate de maxim 2 GB de tipul PC2700 
DDR. Pentru optiunile de interfaja se folo- 
sesc 3 sloturi PCI si un slot AGP. Sloturile 
CNR sau AMR lipsesc. Pentru unii este mai 
bine, la alfii e posibil sa puna probleme. 
Din pacate, la aceasta placa nu se pune 
problema prezenfei conectorilor de RAID 
sau SCSI. Din puntul de vedere al dotarilor 
„on-board" se poate mentiona prezenta 
codecului audio AC' 97, a doua porturi 
COM, unul LPT si doua USB 1.1. Ca 


accesoriu suplimentar, placa mai este 
insofita si de un HUB pentru inca doua 
porturi USB. Pentru tastatura si mouse sunt 
oferite porturile de PS/2. Desi in unele spe- 
cificatii ale producatorului este mentionat 
faptul ca aceasta placa ar avea si un conector 
pentru un card de retea incorporat, modelul 
de fata nu prezinta aceasta optiune. in 
schimb, sunt prezente cabluri IDE, cu 80 si 
nespectiv 40 de fire. Producatorii nu au uitat 
nici de cablul IDE pentru Floppy. Pe CD-ul ce 
o insoteste se gasesc drivere necesare pentm 
diferite sisteme de operare, plus cateva 
utilitare gratuite. Manualul este foarte bine 
prezentat, explicand pe alocuri cu lux de 
amanunte diferite aspecte ale modului de 
instalare si configurare ale BlOS-ului. 


Producator 

Asus 

Ofertant 

Depozitul de 


Calculatoare 

Tel 021-221.73.77 

Pret 

83 USD (fara TVA) 


Producator Hercules 


Ofertant Ubi Soft Romania 


Tel 021-231.67.69 


Pret 199 USD (fara TVA) 


Hercules 3D 
Prophet 8500 
dispune de iesire 
TV-Out pe mufa 
SVHS si iesire DVI 
pentru monitoare flat. 

Acestea pot fi folosite 
impreuna, in acelasi 
timp, permitand astfel 
crearea de prezentari 
sau vizionarea de filme 
direct pe un televizor. Placa este insotita 
de un manual de instalare si de doua 
CD-uri, unul cu drivere si unul cu softul 
de vizualizare de DVD-uri - PowerDVD. 


3D Mark - D3D 

16 bpp 

32bpp 

1024x768 

8432 

7976 

1280x1024 

7050 

6553 

1600x1200 

5777 

5192 


Quake 3 - OGL 

16 bpp 

32bpp 

1024x768 

224,53 

209,2 

1280x1024 

187,67 

163,6 

1600x1200 

138,3 

118,6 
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Eusso KVM Switch 


Eusso 2 Port KVM Switch nu este 
nimic altceva decat un dispozitiv elec¬ 
tronic, cu ajutorul cSruia pot fi contro- 
late doua computere doar printr-o ap5- 
sare de buton. Rolul lui este de a ajuta 
utilizatorii ce folosesc doua sisteme (PC- 
uri) in acela$i timp. Acest dispozitiv con- 
tine trei perechi de porturi PS/2 folosite 
pentru tastatura $i mouse $i 3 conectori 
pentru monitor. Modul de instalare este 
destul de simplu. Cu ajutorul unor ca- 
bluri cu mufe de tip „tata" (care de aceasta 
data nu sunt incluse Tn pachet) se co- 
necteaza porturile PS/2 $i, respectiv, de 
monitor la unitatile centrale. Astfel, la 
porturi le ramase libere, se conecteaza 
tastatura, mouse-ul $i monitorul. Odata 
realizat acest proces, nu mai este nece- 
sar sa facefi nimic altceva decat sa lu- 
craji Tn mod multi-tasking cu cele doua 
calculator. $i cum totu^i orice lucru 


Producator 

Eusso 

Ofertant 

Depozitul de 


Calculatoare 

Tel 021-221.73.77 

Pret 

55 USD (fara TVA) 


trebuie sa aiba o ordine, 
modul de selectare a 
computerelor se realizeaza 
cu ajutorul unui buton 
situat chiar pe partea 
superioara a switch-ului. 
Daca din anumite motive 
accesul catre acesta e 
dificil, operafiunea de 
schimbare a titularilor se 
poate realiza $i cu ajutorul 
unor combinajii de taste. 
Daca tot am amintit de 
schimbare, acest procedeu 
este urmat $i de mici 
semnale sonore de 
avertizare. In concluzie, 
switch-ul KVL ofera cea 
mai buna solujie celor ce 
utilizeaza mai multe 
computere desktop sau 
notebook-uri, folosind 
doar o singura tastatura, 
un singur mouse $i un 
singur monitor. Dupa cum 
v-aji dat seama, acest 
dispozitiv va poate scuti 
de foarte multe batai de 
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cap ce intervin Tn diversele situafii Tn 
care e implicata $i schimbarea 
cablurilor Tntre cele doua sisteme. 


Kinyo Flat: Panel Speaker System 


In fiecare zi a existentei noastre au- 
zim tot felul de reclame la diferite pro- 
duse a caror caracteristica principal o 
reprezinta cuvantul „flat". Se cer moni- 
toare flat, se cer televizoare flat, ca pana 
la urma sa se ajunga sa se ceara $i boxe 
flat. Un asemenea exemplu T! avem de 
fafa $i aici. Este vorba de un sistem au¬ 
dio format din 3 elemente: 2 satelifi $i 
un subwoofer. De$i nu este un sistem 
super-performant, ideea Tn sine merita 
sa fie luata Tn seama. Puterea P.M.P.O. 
menjionata de producatori este de 360 
W, Tnsa cea reala RMS este Tmpartita ast¬ 
fel: subwooferul are o putere de 5 W, 
iarsatelitii 1+1 W. Controlul volumului 
este dat de un singur buton cu rol $i de 
On/Off. Din pacate lipsesc butoanele de 
control pentru bas, Tnalte sau balans. Teh- 
nologia Piezo Ceramic a permis produ- 
cerea satelifilor Tn aceasta forma plata. 
Frecvenfa de raspuns este cuprinsa Tntre 
100 Hz $i 20 KHz. Dimensiunile sateli- 
tilor sunt 13 x 18 x 2.5 centimetri, iar 
cele ale subwoofer-ului sunt 10 x 13 x 
18 centimetri. Sistemul audio Kinyo Flat 


Panel se gase^te Tntr-o gama larga de cu- 
lori, cea de fata fiind botezata „blue- 
berry". Celelalte modele sunt straw¬ 
berry, grape $i tangerine, copiate dupa 
culorile folosite de iMac-uri. 


Producator 

Kinyo 

Ofertant 

Depozitul de 


Calculatoare 

Tel 021-221.73.77 

Pre} 

19 USD (fara TVA) 
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LJ 


eAperienta 


noua cu 

potential eXploziv 


Dupa Tndelungi razboaie si revoke, 
vestita console Xbox de la Microsoft, 
de care foarte multa lume a auzit, ins3 
pe care foarte put'mi au reusit efectiv sa 
o „simta" in Romania, a ajuns si pe ban- 
cul nostru de proba. Prima impresie... a 
fost evident un UAAUUU cat o zi de 
post. Dup3 cum se vede, designul si 
construcfia „box" au reusit. Nu acelasi 
lucru as putea s3 spun despre control¬ 
ler. Pe mine unu' m-a cam lasat rece in 
momentul in care am pus mana pe el. 
Nu stiu exact, ceva nu se Ieag3... e pufin 
prea MARE. Totusi, oricat ai fi de „strong" 
Si forjos, nu cred c3 era necesar s3 Tl 
umfle asa... parca ar fi un pore in ajun. 
Con|inutul acestuia (ma refer la numarul 
de butoane si pozifionarea acestora) 
este asernSnator cu ceea ce g5sim la 
concurenta directs - PS2. Revenind la 
consola in sine, voi continua cu speci- 
ficarea catorva detalii tehnice pentru cei 
interesafi. Ceea ce este mai interesant 
este faptul cS Microsoft a fScut aici un 
lucru excelent: a colaborat perfect cu 
terti producStori in vederea realizarii 
unei configurafii Xplozive. De exemplu, 
prin colaborarea intre Microsoft si Intel 
s-a nascut un microprocesor compara- 
bil cu un Pentium III la 733 MHz ce 


ruleaza pe un front side bus de 133 
MHz. Din infrSfirea cu nVidia s-a nSscut 
XGPU, un chipset grafic ce ruleazS la 
250 MHz. Acesta este considerat ca 
fiind cu douS generafii inaintea chipset- 
urilor grafice care se gSsesc pe actualele 
plSci video din PC-uri. Rezolufia ma¬ 
xima ce poate fi atinsS doar cu anumite 
tipuri de TV-uri (HDTV) este de 
1920x1080. Alte componente care 
intregesc consola ar fi cei 64 MB me- 
morie RAM (6.4GB/sec memory band¬ 
width), un memory card de 8 MB si un 
harddisk de 8 GB Western Digital la 
5400 RPM. La categoria device-urilor 
I/O (input/output), prezenfa unei unitSfi 
DVD-ROM de 4X, a unui conector LAN 
Ethernet de 10/100 Mbps si a 4 game 
porturi USB de 12 Mbps nu a putut tre- 
ce neobservata. Grafie unui chipset 3D 
audio ce include si codec-ul AC3, este 
posibil suportul audio 3D pe 64 de ca- 
nale. Una dintre cele mai nasoale faze, 
care m-a iritat la culme, este imposibi- 
litatea rulSrii de filme de pe DVD-uri 
fSrS achizitionarea unui kit DVD Movie 
Playback; acest lucru mi-a iSsat un gust 
amar, deoarece fScusem rost de un film 
pe care fineam neaparat sS il vad (mi se 
mai vSd urmele de furculifS pe fafS). 


Sistemul de operare este si el unui spe¬ 
cial conceput, insa kernel-ul porneste 
de la Windows 2000 cu DirectX 8.0a 
inclus. Pentru protejarea minorilor de 
diferite scene asa-zis obscene sau cu un 
grad mai ridicat de violent, exists in- 
corportat si un chipset V-CHIP cu rol de 
parental control (control parintesc?!?) 
asupra DVD-urilor. 

Dimensiunile unei astfel de „cutii" 
sunt 31 x 27 x 10 cm. Ca fapt divers, in 
interiorul acestui computer dedicat 
jocurilor exists nu mai putin de 800 de 
componente. 

Revin la controller-uI standard ce 
insofeste acest produs. Format din doua 
„tr3gace" analogice, 6 butoane de con¬ 
trol, 2 ministick-uri opt directionale, 2 
butoane de navigare (start si back), este 
Tns3 MULT mai neergonomic decat cel 
de PS2. Totusi, fa|3 de un controller cu 
care ne-am obisnuit pan3 in acest mo¬ 
ment, control ler-u I de Xbox prezintS 2 
periferice cu sloturi de expansiune. 
Senzafiile „de realitate" - forcefeedback 
- sunt datorate celor dou3 motorase cu 
un sim| al „realitatii" destul de bine pus 
la punct. 

Pentru a testa abilitatile consolei 
produse de Microsoft, am avut la dis- 
pozifie, din pScate, un singur joc: SSX 
Tricky pentru Xbox, de fapt o variant^ 
adaptatS, preluata de pe PlayStation2. 
Evident, se vede ca jocul nu a fost creat 
special pentru Xbox, deoarece, sincer, 
diferenfele dintre cele dou3 versiuni 
sunt minime. Printre jocurile care au 
inregistrat deja succese notabile pe 
Xbox se numara si Halo, pe care spe- 
ram sa vi-l prezentam in unui din nume- 
rele viitoare. Se cuvine totusi sa va amin- 
tesc cateva dintre jocurile de rasunet 
care urmeaza s3-si faca aparitia pe 
Xbox: NHL Hitz 20-03, Battlefield: 

1942, Lord of the Rings: Fellowship of 
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the Ring, Batman: Dark Tomorrow, Su¬ 
perman: The Man of Steel, Commandos 
2, Buffy The Vampire Slayer, Colin 
McRae 3 si multe altele. Lista lungS de 
titluri dedicate Xbox demonstreazS cS, 
totusi, Microsoft a reusit in bunS mSsurS 
s3 capteze atentia producStorilor de jo- 
curi din lume. S3 nu uit3m cS cei de la 
Bethesda s-au declarat foarte satisfScuti 
de performanfele Xbox-ului in Morro- 
wind, un joc ale cSrui pretenjii de sistem 
le cunoastem cu to\\\ destul de bine. 

Un alt avantaj potential al consolei 
Xbox este posibilitatea de on-line gam¬ 
ing. Aminteam mai devreme placa de 
10/100 Mbps din interiorul consolei. 
Deja exists modem-uri pentru cone- 
xiuni de tip ISDN, DSL, Tl/cable. Ceea 
ce e mai interesant pentru noi este insS 
viitoarea aparifie a modem-urilor pentru 
dial-up. Imaginafi-vS Xbox conectat la 
unul din serviciile unui ISP de pe la noi 
$i jocuri de console incinse pe linie. Pe 
cand un Counter-Strike pe Xbox? (desi 
FPS-urile pe console sunt oarecum limi- 
tate de lipsa tastaturii si a mouse-ului). 

in concluzie, avem in fa|3 un Xbox 
suficient de bine „inzestrat" pentru a 
oferi o experientS plScutS oricSrui gamer 
mnpStimit, fiind mult mai puternic decat 
un PlayStation 2 din punctul de vedere 
al dotSrii hardware (procesor, memorie, 
chipset grafic etc.). Totusi, ergonomia 
Ias3 de dorit in unele puncte (esenfiale, 
as spune eu). Pentru moment, e prea 
devreme s3 facem o prognozS a evolutiei 
consolei de la Microsoft chiar dacS, la 
putin timp de la lansare, preful Xbox-ului 
Si a I jocuri lor dedicate a fost micsorat 
serios, evident din cauza concurenfei 




Sony si Nintendo (mai ales in Asia). 

Dat fiind c3 piafa romaneascS de- 
dicata jocuri lor de console este, practic, 
intr-o stare critics (cu vanzSri cel mult 
de ordinul sutelor), sansele ca Xbox s3 
devinS o prezenfS permanents prin 
casele noastre sunt incS foarte mici. 

RSmane de vSzut cum vor evolua 
lucrurile. 


Producator : Microsoft 

Consola Xbox oferita de 
Best Computers. 


Tel 021-3455505 


Tombola [LPlfgn 



§' 


THRUSTMASTER 


Speram sa va placa noul premiu pe care il 
oferim impreuna cu Thrustmaster: 

Thrustmaster - Firestorm Dual Analog 
Gamepad. 

Pe ce chipset grafic este construita placa video Hercules 3D Prophet 8500 ? 
1 a) Nv 30 b) ATI Radeon 8500 c) Ferrari 12V 
Gasifi rSspunsul in articolul despre placa video din acest num§r. 

Tombola LEVEL §■ 


THRUSTMASTER 


Decupati talonul §i trimiteti-l pe adresa 
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, 
2200 Brasov. 8/02 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. 

Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod 

Jude^ 


Telefon: 

E-mail: 
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AVerMedia AVerTV GO 


AVerTV GO reprezinta solufia cea 
mai convenabila pentru aceia dintre voi 
care au de gand sa i$i transforme PC-ul 
intr-un televizor. AVerTV GO ofera tot 
ceea ce ofera $i un televizor normal: vi- 
zionarea de posturi TV, navigarea prin 
teletextul diferitelor posturi TV, schedul¬ 
er, captura de imagine. Placa are la ba¬ 
za chipset-ul Conexant. De$i nu este o 
solufie „profi", calitatea produsului final 
- ma refer la calitatea imaginii - este exce- 
lenta. Pentru aceia 
dintre noi mai Jenesi", 
care nu prea au chef sa 
faca drumuri intre un 
fotoliu moale $i conforta- 
bil $i tastatura, acest 
TvTuner este prevazut 
$i cu o telecomanda. 
Cu ajutorul ei, poti sa 
ifi implin^ti „visul" 
doar la o simpla 
ap3sare de buton. 
Fiecarei funcfii a Tun- 
er-ului ii este atribuit 
un buton pe tele- 
comada. De 
asemenea, pot fi 
folosite opfiunile de 
record, pause $i play 
la o eventual 
captura de imagine. 
S3 nu uit de 
butoanele de 


navigare rapida prin teletext. Softul de 
vizualizare este foarte intuitiv $i cu o 
sumedenie de funcfii. Dintre cele mai 
importante amintesc previzualizarea pe 
rand a 16 canale, looping Tntre ele (full 
screen) $i... Surpriza!... permite 
controlul asupra anumitor canale cu 
ajutorul opfiunii de Parental Channel 
Lock-Out. Adio filme cu... oops. Pentru 
o captura a imaginilor de o calitate mai 
buna se poate folosi un alt soft inclus pe 
acela$i CD cu drivere, numit WinDVR. 


Cu ajutorul acestuia se pot inregistra sec- 
venfe video si audio in format MPEG 2. 

Alaturi de conectorul pentru antena 
gasim si un conector de tip RCA pentru 
situafiile in care dispuneji de un video¬ 
player. in mod normal, tot cu ajutorul 
telecomenzii se poate comuta intre cele 
doua moduri de intrare a semnalului 
video. 


Producator AverMedia 


Ofertant Lasting System 


Tel 0256-201.278 


Pret 69 USD (fara TV A) 


Siemens IG Mouse 

Cine ar fi banuit ca securitatea unui 
sistem poate sta intr-un simplu mouse??? 
Suna interesant, insa acest lucru este 
posibil datorita solufiei ingenioase ofe- 
rite de cei de la Siemens. La o prima 
privire, nu pare decat un mouse obis- 



bila. Daca tragem cu ochiu' mai atent, 
se observa prezenfa unui senzor 
FingerTIP. De cate ori nu vi s-a 
intamplat sa uitafi parola de log-are la 
calculator sau mai r3u, sa fi fost „furata" 
de unii dintre colegii de lucru? Cred ca 
unora li se intampla acest lucru destul 
de frecvent. De acum inainte procedeul 
de log-are s-a schimbat. Modul de 
funcfionare al acestui mouse este pe cat 
de simplu, pe atat de sigur. Cu ajutorul 
unui soft inclus pe CD, ID Mouse 
inregistreaza amprenta ta sau a celor 
care vrei sa aiba acces la sistemul 
tau $i o stocheza pe FHDD. in 
momentul in care este 
incarcata secvenfa de log- 
are, softul respectiv 
9m compara amprenta celui 
ce utilizeaza computerul 
cu cele existente in 
baza de date. Daca 
se intampla ca 
persoana respectiva sa 



nu fie inregistrata in respectiva baza de 
date, accesul acesteia va fi interzis. 
Principiul pe baza c3ruia funcfioneaza 
acest mouse este aceia ca fiecare 
amprenta in parte este unica $i 
personal. ID Mouse poate fi folosit atat 
la birou cat $i acasa. In acest mod se 
poate restricfiona accesul la computer 
chiar $i anumitor membri ai familiei. 
Rezolufia mouse-ului este de 400 dpi, 
iar pentru comunicare cu computerul 
se folose^te unui din porturile USB ale 
acestuia. Sistemele de operare cu care 
este compatibil sunt Windows 98/NT 
4.0/2000 $i XP. 

■ BogdanS 


Producator 

Siemens 

Ofertant 

Quartz Matrix 

Tel 0232-217.248 

Pret 

66 USD (fara TV A) 
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Waitec Funky MP3/CO Player 


Condifiile de umiditate fiind inde- 
plinite in sezonul musonic, multiple 
mSnSstiri intr-un picior isi inaljS pSlSri- 
ufele din solul fertil al domeniului audio 
digital. Una dintre acestea se dovedeste 
a fi compania coreeanS Waitec, ce pS- 
trunde pe piafa noastrS cu douS player-e: 
MP3 si CD Audio. Cel mai accesibil sub 
aspectul prejului, numit Funky, este 
singurul portabil dintre cele douS. In ceea 
ce priveste funcfiile de navigare ale 
Funky, acestea sunt pur si simplu 
elementare, existand numai posibilitatea 
de „miscare" de la o piesS la cea 
alSturatS in structura CD-ului sau de la 
un album la cel Tnvecinat. Pe display-ul 
cu cristale lichide sunt afisate numele 
piesei si informafiile din ID3 tag, dar mai 
gSsim $i informal asupra gradului de 
incSrcare a bateriei, numSrului albu- 
mului si al pistei. Butoanele sunt cele de 
Mode, Skip/Search, Play/Pause, Stop, 
Volume +/-. Waitec Funky mai oferS si 
un egalizator cu cinci preseturi: Normal, 
Classic, Pop, )azz, Rock, din care cea 
mai utilS este cea de Normal, care nu 
proceseazS cu nimic materialul audio. 
Pentru a evita intreruperile in funcjio- 
nare, Funky este dotat cu ESP (Elec¬ 
tronic Skip Control), concretizat intr-un 


Tot de la firma coreeanS Waitec 
vine si player-ul MP3 si CD Audio nu¬ 
mit Havin. Acesta nu este portabil in 
sensul in care poate fi „atasat" la corpul 
utilizatorului prin mijloace proprii pla- 
yer-ului. Dimensiunile si greutatea re- 
duse il includ totusi in categoria porta- 
bilelor, putand fi plasat intr-un buzunar 
mai larg sau in automobil. In acest scop 
vefi fi ajutafi de sistemul ESP (Electronic 
Skip Protection), ce oferS un buffer de 
48 secunde in cazul CD-urilor audio si 
de 8 minute pentru MP3-uri la 128 kbps. 
$i in cazul Havin, ESP-ul a avut o efica- 
citate I imitate, fiind de preferat sS evitSm 
socurile mai puternice asupra player- 



buffer de memorie ce poate stoca pinS 
la 45 secunde de material audio in 
cazul CD-urilor audio si panS la 120 de 
secunde la audifia unui MP3 la 128 
kbps. Din pScate, acest ESP nu se dove- 
deste total eficace decat in situafia in 
care utilizatorul este un pieton cuminfel 
ce se deplaseazS rectiliniu si uniform 
(eventual uniform accelerat), scuturSrile 
mai puternice fiind simfite sub forma 
unor foarte scurte intreruperi. De altfel, 
Waitec Funky nu este ajutat sub acest 
aspect nici de sistemul de transport, 
acesta constand dintr-o simplS bareta 
ce poate fi trecutS peste umSr sau in 
jurul gatului, permifand InsS un balans 
destul de mare al aparatului. Se poate 
trece aceastS bareta si in jurul taliei, dar 
este mai dificil si rezultatul mai pufin 
stabil decat in cazul in care ar fi existat o 
metoda de atasare a aparatului de cu- 
reaua pantalonilor. De aici transpare un 
avantaj al Waitec Funky pentru persoa- 
nele nepurtatoare de pantaloni. Exista o 
iesire pentru cSsti si una de tip Line Out. 
Ceea ce se aude prin aceste iesiri nu 
este de cea mai buna calitate, ba chiar 
as spune ca Waitec Funky ofera o cali¬ 
tate audio sub medie, cu o dinamica re- 
dusa ce duce uneori la probleme de 


ului pe timpul redarii. Sistemul de navi¬ 
gare este unul simplu, fiind foarte usor 
sa gasesti albumul sau piesa dorita, afi- 
sarea titlului piesei fScandu-se ori prin 
ID Tag ori prin FIF (Fields In Filename). 
Exista un egalizator cu 5 preset-uri iden¬ 
tic cu cel al Funky, dar si un efect de 
imbunStSfire a redarii frecvenfelor joase 
ce are o anumita utilitate pentru consu- 
matorii genurilor dansante moderne. 
Calitatea audio este clar superioara celei 
oferite de Funky, situandu-se undeva la 
nivelul placilor de sunet de 20-30 USD. 
Din pacate, la redarea CD-urilor audio 
am avut din cand in cand probleme. 
Spre exemplu, desi Havin a trecut cu 
brio testul de calitate audio realizat cu 
piesa Dead Can Dance „The Wind That 
Shakes The Barley", nu a trecut in 
schimb de momentul 2:08 al acestei 
piste a CD-ului audio „lnto The Laby¬ 
rinth". La finalul ultimei piste a aceluiasi 
CD (care este in edifia originals, de la 
mSmica lui capitalists plinS de drepturi 
de autor), Havin a continuat sS facS 
playback in gol si chiar sS cronometre- 



clipping digital (sub acest aspect, piesa 
„The Wind That Shakes The Barley" a 
formajiei Dead Can Dance s-a dovedit 
devastatoare pentru Funky, punand in 
evidenfS si un adaos in frecvenfS inaltS, 
pe care acest player il aduce vocii uma- 
ne). Totusi, mScar volumul audio ma¬ 
xim oferit prin iesirea de cSsti a fost mul- 
tumitor. Pe langS bareta de prindere si o 
telecomandS de linie conectabilS la ie- 
Sirea de cSsti, in pachetul Waitec Funky 
sosit la redactie s-a mai aflat un alimen- 
tator ce poate fi folosit atat la incSrcarea 
celor douS baterii Ni-MH de dimen- 
siune AA utilizate de aparat, cat si la 
playback. 


ProducStor 

Waitec 

Ofertant 

Flamingo Computers 

Tel 021-222.50.41 

Pref 

129 USD (fara TVA) 


ze mai departe linistea ce se ISsase cu 
naturalefe la sfarsitul fizic al piesei. Ali- 
mentarea se poate face de la prizS, prin 
intermediul unui alimentator ce poate 
IncSrca si bateriile reincSrcabile cu care 
este livrat Havin. Player-ul de la Waitec 
funcfioneazS si autonom, cu cele 2 ba¬ 
terii Ni-MH incluse, ce-i oferS o 
independents de aproximativ 10 ore. 
Intocmai precum Funky, si Havin face 
playback de MP3-uri la rate de la 8 la 
320 kbps, inclusiv VBR. Aflat intr-o po- 
zifie superioarS colegului Funky sub as¬ 
pect audio si al facilitSfilor de navigare 
Si playlist, Havin este o ofertS intere- 
santS pentru cei dornici de audifie mu- 
zicalS in condifii de libertate de miscare 
crescutS, cu observafia cS pretul unui 
Waitec Havin este cu cateva zeci de 
dolari mai mare decat am fi fost tentafi 
sS bSnuim in urma testSrii acestui 
produs. 

■ Marius Ghinea 


ProducStor 

Waitec 

Ofertant 

Flamingo Computers 

Tel 021-222.50.41 

Pref 

209 USD (fara TVA) 


Waitec Havin MP3/CD Player 
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Hardware 

Freaks 

Vremea torida de afar2 ne-a fecut 
ca nu o singura data s2 ne ascundem 
de razele soarelui, care si si cum a 
putut. Unii pe la o terasa... a 11 i i in 
propriul camin... probabil in fata 
calculatorului. Uite-ma si pe mine in 
cea de-a doua categorie. Ce sS fac? 
Vreau s3 joc si eu un Warcaft 3 ca, 
vorba aia, e la moda. Instalez si- surpri- 
za... se mi$ca sub orice critics, nici 
macar nu pot sa imi misc unitafile. Gata, 
m-am suparat. Sa vedefi voi acu' ce up¬ 
grade imi fac la computer! $i uite asa 
mi-am scos HDD-ul de 5 MB, DIMM- 
urile de memorie si diferite controller-e. 
Dar vad ca se tot blocheaza 
computerul... Imi iau si un cooler. Eh, 
iaca... vi le arat si voua, poate isi aduce 
aminte vreunul dintre voi de vremurile 
in care computerele aratau .... cat casa. 
Specimenele astea au acum rol de 
bibelou in redacfia LEVEL si pot fi 
vizitate zilnic, intre orele 13:45-13:46. 
Tax free. © 

■ BogdanS 












Fans Camp 
2002 


Cazare: Centrul de Echitatie 

» 

Taxa de participare: 140 Euro (plata se face m lei, prin mandat postal, 
pe adresa loana Badescu, OP 2 CP 4, 2200 Bra$ov). Se asigura pensiune 

completa (cazare + 3 mese/zi). 

Cerinte minime de sistem: Pentium II 350 MHz, 128 MB RAM, accelerator 
grafic 16 MB, 2 GB liberi pe HDD, placa de sunet, ca§ti, boxe, tastatura, mouse. 



Tfr* it P*ffj H f¥rmt 

— - 
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Motorola V70 

Una dintre cele mai spectaculoase 
realizSri Motorola este considerat a fi 
noul model de telefon - Motorola V70. 
Design-ul $i dimensiunile, modul in 
care este construit reflects atenfia deo- 
sebita indreptata asupra anumitor de¬ 
tain. Modul de construct permite vizu- 
alizarea ecranului chiar $i in momentul 
in care telefonul este „la pachet". Greu- 
tatea acestuia este de 83 de grame, in- 
clusiv acumulatorul care fine telefonul 
in viaja pana la 130 de minute de con- 
vorbire pana la 140 de ore in modul 
stand-by. Motorola V70 are posibilita- 
tea de a funcfiona atat in rejeaua GSM 
900, cat $i GSM 1800. Caracteristici ca 
GPRS (General Packet Radio Service) 



sau WAP (Wireless Application Proto¬ 
col) sunt nelipsite. Alaturi de acestea, 
telefonul permite stocarea a nu mai 
pujin de 500 de numere de telefon $i 
adrese, 64 de ringtone-uri, data, ceas $i 
de^teptator, calculator, convertor curs 
valutar, alertare prin vibrajii/ posibili- 
tatea de identificare a apelantului cu 
ajutorul tipului de apel etc. In situafiile 
in care nu mai avefi rabdare sa cautaji 
prin agenda unul din sutele de numere 
de telefon, avefi opfiunea de voice dial¬ 
ing. Odata activata acesta opjiune, tot 
ce aveti de facut este sa rostiji numele 
persoanei cautate $i telefonul o va recu- 
noa$te din agenda proprie... evident 
apelandu-i numarul. 

Producator: Motorola 
Ofertant: Motorola Romania 



Sony CMD Z7 

Sony CMD Z7 ofera combinajia per- 
fecta intre designul „confortabil" si cali- 
tatea exceptional a sunetului, existenta 
la ora actuala. Pozifionarea confortabila 
a tastelor, concepute dupa o refeta pro¬ 
prie Sony (Sony 5D Advanced )og Dial), 
ofera un acces foarte simplu catre toate 
funcfiile de WAP, e-mail si organizer-ul 
inclus. Pentru managmentul acestuia se 
pot folosi comenzile vocale. Dotat cu 
meniuri animate si o suprafaja de 96 x 
92 de pixeli a ecranului, Sony CMD Z7 
permite o navigare lejera prin tot ceea ce 
inseamna optiuni ale telefonului. 


Alcatel One 
Touch 50S 
GPRS 

F3ra a mai sta prea mult pe ganduri, 
si cei de la Alcatel vin cu noutatea: Al¬ 
catel One Touch 502. Este primul mo¬ 
del de telefon care include tehnologia 
GPRS cu logo Alcatel. Dupa cum se stie, 
aceasta noua tehnologie este capabila 
de a oferi utilizatorilor un acces mai ra¬ 
pid catre toate serviciile de WAP dispo- 
nibile in intreaga lume. Una dintre prin- 
cipalele caracteristici ale acestui model 
de telefon este stocarea a cel pu(in 10 
profiluri (liste de site-uri WAP). Acest 
model de terminal are 3 jocuri incluse 



(puzzle, music si logic). De asemenea, 
se ofera si posibilitatea de a crea si 
memora 2 ringtone-uri ce pot fi adau- 
gate celor 50 deja existente. Culorile 
disponibile pentru acest model sunt 
Canon Grey si Orient Red. Greutatea 
acestuia, incluzand acumulatorul, este 
de 105 grame. Alcatel One Touch 502 
este un model destinat in special oame- 
nilor de afaceri cu pufin timp la dispozi- 
fie pentru munca de birou, acest model 
oferind $i funcfii de trimitere $i receptio- 
nare de fax-uri $i SMS-uri. 

Ecranul sau permite afi^area infor- 
matiilor pe 8 linii. Dimensiunile acestuia 
sunt 104 x 42 x 22 mm. 

Prociucartor: Alcatel 
Ofertarit: Alcatel Europa 

Dimensiunile aparatului sunt de 91 x 50 
x 25 mm. Avand inclus un acumulator 
contruit dintr-un polimer pe baza de 
litiu, Sony CMD Z7 poate ramane in 
stand-by pana la 220 de ore, iar in 
modul talk pana la maxim 5 ore. Functii 
ca alarma, alertare prin vibrafii, comuni- 
cafii de date, kit de hands free incorporat 
$i posibilitatea de inregistrare de ringtone- 
uri fac din Sony CMD Z7 un adev3rat 
„tavara$". Agenda telefonic3 are o ca¬ 
pacitate de 500 de numere, iar spafiul 
destinat SMS-urilor permite stocarea a 
maxim 20 de astfel de mesaje. 

Producator: Sony 
Ofertant: Sony Romania 
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Troubleshooting 


Catalin 

Am o problems cu HDD meu. Siste- 
mul meu este: AMD Athlon ThunderBird 
la 1200 MHz; Main Board: Gigabyte via 
KT133A 7ZXR, HDD: Maxtor 40 GB la 
7200 rpm, 256 MB SDRAM PC 133, Dis¬ 
play: nVIDIA GeForce 2 MX 400 , CD 
ROM: LG 52X, CD RW: Philips 16x10x40,, 
Modem: Motorola SM56, SoundBoard: 
Creative OnBoard. Problems este destul 
de diftcilS. La solicitarea mai„dura"a 
HDD; cum ar fi afisarea pozelor in 
ACDSee x.xx in mod thumbnails, sau la 
rularea lui 3DMark 2001, acesta imi scoate 
un zgomot ciudat „clanc" iar apoi sistemul 
crapa. in unele situafii nici mdcar nu intra 
in Windows, iar cate odata merge prea 
bine. Acum nici mdcar nu m3 Ias3 s3 mai 
instalez WinXP — cu care a mers perfect 6 
luni - deoarece la formatare acesta face 
acelasi lucru mentionat mai sus. Am pus 
alt HDD (Quantum Fireball 10 Gb 5200 
rpm) $i acesta merge perfect. Acum ur- 
meaz3 partea dificild, am mers cu el la un 
prieten $i la acesta a mers perfect. V3 rog sa 
m3 ajutati $i pe mine, deoarece problems 
m3 dep3$e$te. 

R: Pentru situafia mentionatd de tine as 
inclina sd cred cd Hard Disk-ul tau e pufin 
„bolndvior". E posibil sd nu mai aibd foarte 
multe zile de trait. Acel „clanc" se intampld 
in mod normal din cauza unei nesincroni- 
zdri a capetelor de citire din HDD pe su- 
prafafa platanelor. Dacd tu zici cd l-ai dus $\ 
la altcineva $\ nu a fdcut nici o problema 
atunci verified la tine dacd calculatorul tau 
sd afld intr-o zond cu intereferenje puterni- 
ce din exterior. Pentru orice eventualitate, 
fd-Ji rost de un alt cablu IDE 100 (cel cu 80 
de fire) $i inlocuie^te-l pe cel existent. E po¬ 



sibil ca cel pe care il ai tu sd fie rupt in anu- 
mite locuri din cauza indoiturilor sau a al- 
tor probleme fizice. 


Alex — Brasov ^ 

Am si eu o intrebare . de ce imi tot 

iese din joc (FI 2002)? Am un calculator 
Procesor AMD Duron(tm) Procesor la 700 
MHz, Cooler, Hard Disk Segate BARA- 
CUDA Ultra ATA 100 - 20 GB 7200 RPM, 
Memorie 256 MB - PC 133, Plac3 Video: 
Nvidia Gforce 2 MX 100/200 32MB, Plac3 


de baz3: jetWay 663AS Pro, Via KT133 
Chipset, Support Socket A CPU, 5 PCI/1 
AGP/1 Amr/1, lsa/3, DIMM, ATA 100/ATX 
Form Factor. Placa de sunet e incorporat3 
pe placa de baz3 „Via PCI Audio Apollo 
MVP4 100MHz System Bus". Am reinstalat 
Windows-ul...nu merge, inainte de a b3ga 
Windows-ul mi se restarts calculatorul sau 
imi d3dea eroare pe fond albastru. De cu- 
rand mi-a dat o eroare in care zicea ceva 
de sunet. Am dezinstalat driverele de la 
placa de sunet. Cand am reinstalat placa de 
sunet imi zicea sa dau enable la VIA AC'97 
din bios... iar in BIOS am o optiune numai 
de „Auto" si „Disable". Ce trebuie s3 fac ca 
s3 imi mearg3 FI 2002? 


R: IRQ-urile. Asta e problema la tine. 
Nici inainte $\ nici dupd reinstalarea Win- 
dows-ului adresa de memorie $i intreru- 
perile nu au fost a locate cored. Pentru a 
rezolva aceastd problemd, intri in BIOS, 
adivezi placa de sunet cu optiunea 
„AUTO", apoi li configurezi IRQ-ul pe 
valoarea 5. Intri in Windows $i ii reinstalezi 
driverele cu noua configurate a pldcii de 
sunet. 


Robi 

Acum cateva zile mi-am instalat Win¬ 
dows XP, prin upgrade. Problema e c3 
inainte s3-l instalez am avut 10.2 BG ocu- 
pa\i, iar dup3 instalare 12.3 GB ocupafi. Se 
poate s3-mi ocupe asa mult spafiu? inainte 
de a instala XP-ul, directorul Windows 98 
avea vreo 1.2 BG, acum are 1.92 GB. O 
alts problems ar Ft c3 atunci cand inregis- 
trez muzica prin windows media player si 
vreau s3 dau un name Ftsierului, totul mer¬ 
ge bine, numai c3 atunci cand deschid fi- 
sierul in Winamp nu spare numele sau 
titlul. Am incercat s3-l redenumesc in Win¬ 
dows in Explorer, dar acelasi rezultat, spare 
doar numSrul pistei, deci asa cum l-am in- 
registrat in windows media player. 

R: Da, cu alte cuvinte a$a se intampld 
in mod normal cand se face un upgrade de 
Windows la o versiune mai noud (in cazul 
tau de la Win 98 la XP). Procesul de insta¬ 
lare al Windows-ului XP include la un mo¬ 
ment dat o seefiune de back-up al infor- 
matiilor deja existene in vechiul Windows, 
informatii ce pot fi folosite ulterior in cazul 
in care se renunjd la Windows XP $i se re¬ 
vine la vechiul Windows 98. 

In ceea ce prive^te afi^area numelui in 
Winamp, trebuie sd folose^ti un editor de ID 
Tag al mp3-urilor. Formatul MP3 permite 
ca, pe langd melodie, sd includd $i cateva 
informatii legate de aceasta, cum ar fi nu¬ 
mele interpretului, numele melodiei, nume¬ 
le albumului, genul de muzied, anul apari- 
fiei $.a. Unul dintre cele mai la indemand 
editoare de acest gen este cel inclus chiar in 
Winamp. Pentru a-l folosi, deschide Win- 
amp-ul, introdu melodia in playlist $i apasd 
ALT + 3. Ajuns acolo, iti pofi tu foarte 
simplu modifica ceea ce vrei. 

■ BogdanS 
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Tombola LEVELS k'*t 

■ - ™ distribution 



Tombola din acest numar va ofera ca 
premiu FI 2002. 


Cate moduri de joc sunt in FI 2002? 
a) 2 b) 4 c) 5 

Rcispunsul Tl g&s\\\ Tn articolul dedicat jocului din acest numar. 


3'4- 


Tombola LEVEL 5i k ~t 

ilatfUMtioa 

Decupati talonul $i trimiteti-l pe adresa 
Vogel Burda Communications SRL, 

OP 2 CP 4, 2200 Brasov. g^ ^ 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod Judef 


Telefon: 

E-mail: 



Tombola LEVEL si 



MONOSIT 

CONIMPEX 


Continuam concursul organizat in colaborare 
cu Monosit Conimpex. Premiul este 
Warcraft III - Reign of Chaos. 


Cate rase jucabile sunt in Warcraft III - Reign ofChaos? 
a) 1 b) 4 c) 5 

Raspunsul ?l gasiji Tn articolul dedicat jocului din acest num£r. 

MONOSIT 
CONIMPEX 

Decupati talonul §i trimiteti-l pe adresa 
Vogel Burda Communications SRL 
OP 2 CP 4, 2200 Brasov. g^ 'j 


Tombola LEVEL §1 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. 

Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod 

Judef 


Telefon: 

E-mail: 








LEVEL 

Tombola §i 

Sony 

Sunt oferite ca premii 10 jocuri 
PlayStation Alfred Chicken. 

Cate tipuri de nave sunt disponibile in 

t jocul Wipeout Fusion? 

a) 4 b) 16 c) 32 

Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar. 


Tombola LEVEL §i Sony 

1I_I 


Raspundefi la Tntrebarea alaturata, 
decupati talonul $i expediafi-l pe 
adresa redacfiei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Brasov. 


8/2002 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judef 

Telefon: 

E-mail: 
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In timpul celui de-al Doilea Razboi 
Mondial sistemul de inteligenfS japonez 
a fost mai tot timpul in stare sS spargS 
mesajele codate ale armetei Statelor 
Unite, incetinand foarte mult progresul 
acestora. In cele din urmS, in 1942, 
cateva sute de indieni Navajo au fost 
recrutafi de Marina Statelor Unite si au 
fost pregatifi sS foloseascS un cod secret 
bazat pe limba lor native. Codul lor este 
singurul dintre cele ce au existat care nu 
a putut fi spart de inteligenta japonezS si 
se consider^ cS el a fost cheia castigSrii 
rSzboiului (i se mai adaugS, cu 
siguranfS, si bomba atomicS). Existenta 
lui a fost mult timp pSstratS secret, chiar 
Si cu mult timp dupS terminarea 
rSzboiului, deoarece autoritSfile 
americane, constiente de eficienta lor, 
se gandeau cS ar mai putea avea nevoie 
de serviciile lor si in viitor. 

In filmul Mesaje Secrete acfiunea se 
petrece in timpul bStSliei de la Saipan. 
Soldafii din MarinS, Joe Enders (Nicho¬ 
las Cage) si Ox Anderson (Christian 


^ Scooby-Doo, serialul de desene 
^ animate, este cea mai lungS producfie 
TV din istoria Statelor Unite si nu 
numai. „Scooby-Doo, Where are you?" 
a avut premiera in 13 septembrie 1969. 
De atunci s-au difuzat peste 310 
episoade. in prezent, in Statele Unite, 
media pe sSptSmanS de audienfS a 
acestui serial se ridicS la 2 milioane. 
Secretele care stau in spatele acestei 
longevity sunt: aventura, misterul si 
umorul. Acestea sunt si atributele cu 
care Warner Bros. Pictures TncearcS sS 
castige audienta si pe piafa 
cinematograficS. 

La doi ani dupS ce o izbucnire de 
orgoliu despSrtise trupa si determinase 
Mistery Inc. sS-si incheia activitatea, 
renumita gascS formats din Scooby- 
Doo, Fred (Freddie Prinze Jr.), Daphne 
(Sarah Michelle Cellar), Shaggy (Mat¬ 
thew Lillard) si Velma (Linda Cardellini) 
sunt chemafi separat si se reunesc pe 
insula Spooky. Aici va trebui ca ei sS 
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Slater) sunt desemnati pentru a proteja 
doi „vorbitori de coduri": Ben Yahzee 
(Adam Beach) si Charlie Whitehorse 
(Roger Willie). Ordinele lor erau simple: 
sS-i JinS pe cei doi oameni in viafS si, in 
situafia Tn care acestia ar fi ajuns ?n 
mainile inamicilor, sS protejeze codul 
cu orice pref. in Tncrancenarea luptelor, 
cei patru devin buni prieteni. in cele din 
urmS o intrebare obsesivS se ridicS 
pentru primii doi: dacS nu vor putea sS- 
i protejeze pe „vorbitorii de coduri", cat 
de departe vor merge pentru protejarea 
codului? incercSrile la care vor fi 


supusi si rezoIvSrile pe care le vor gSsi 
le vefi putea urmSri la cinema in aceastS 
lunS. 

Distriburt de InterComRIm Romania 


investigheze o serie de incidente 
paranormale la Spring Break, o stafiune 
foarte popularS. ingrijorat de faptul cS 
stafiunea poate fi bantuitS de fantome, 
propietarul acesteia, Emile 
Mondavarious (Rowan Atkinson), 
TncearcS sS-i adune pe renumitii 
detectivi Tnainte ca aparitiile 
supranaturale sS-i spere clientii. Scooby 
Si restul gSstii vor trebui sS treacS peste 
neinfelegerile personale si sS uite tot 
ceea ce credeau cS stiu despre fantome, 
stafii si alte astfel de aparitii, pentru a 
reusi sS rezolve misterul. in cele din 
urmS vor afla cu uimire cS pericolul 
care ameninfS insula Spooky se poate 
extinde asupra lumii intregi, iar 
responsabilitatea lor devine si mai mare. 
Cum vor reusi exper|ii nostri in lupta cu 
fiintele de pe altS lume sS salveze 
planeta vefi descoperi dacS vefi urmSri 
filmul in cinematografe. 

Distriburt de InterComRIm Romania 
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\\\ trebuie ceva rabdare s5 aduci tot Internetul la 
tine acas3. Imagine trimisa de Caius. 


??77 - ??? 



m 


in mod sigur face ceva. Dar ce? 
Imagine primita de la Tibi. 



„Domne'! garantez. Am $i diploma s-o 
dovedeasca. Numai lasaji-ma sa intru." 
Imagine primita de la Victor. 



^ffindows CE V NT 


As nard as a roc* and as dumb as a tone* 


- Cimentuifi, osta^ii mei? 

- Cimentuim, Maria Ta, cimentuim! 
Imagine primita de la Neatzu Dragon 



O echipa disputa 3 meciuri intr-o grupa. Numarul 
maxim de puncte pe care-1 poate strange este 9. $i 
totu$i, nemfii au reu$it imposibilul. 

Imagine primita de la Vasile Radu. 



Tricoul pe umar - o solufie interesanta pentru caldurile de la 
Campionatul Mondial. Imagine primita de la Alex Cudin. 



Imagine trimisa de Bogdan Matara. 



Menirea unui asistent este sa te ajute in orice situate. Acesta nu se dezminte. 

Imagine primita de la Sonny. 


Castigatorul din acest numar este Alex Cudin. 
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Cred ca niciodata pan3 acum 
nu m-au impresionat atat de 
mult rSspunsurile voastre. La 
obiect, foarte bine scrise si cu 
foarte multe adevaruri scSpate 
printre randuri. Felicitari! imi 
pare rau doar ca nu am putut s3 
public toate acele scrisori in 
revista... 

Oricum, sS trecem la urm3- 
torul nostru subject... jocurile 
proaste. Le-afi Tntalnit cel putin o 
data, sunt atat de multe, meat 
probabil le-afi si uitat, DAR sunt 
sigur ca exista cel putin un joc 
care v-a adus in pragul disperarii 
Si al frustrarii. Vreau sa stiu care a 
fost acela! Vreau nume! S3 ara- 
tam cu degetul!!! Vreau sa stiu 
care au fost jocurile dupa care v- 
a p3rut rau de timpul pierdut si 
mai vreau sa stiu ce vi s-a parut 
atat de prost realizat la ele... 

Va astept scrisori le pe adresa 
redaejiei si mail-urile, ca Tntot- 
deauna, pe adresa mitza@level.ro. 


kazy ony 

„Vreau sa va anunt ca in 
acest moment tocmai am iesit din 
Counter-Strike, am un SMG si un 
4-3 in maini, o grenada Tntre dinfi 
$i am in buzunar un Desert Eagle. 
Ar cam trebui sa-mi cump3r si 
ceva munifie, dar nu mai am 


bani. Asta a fost doar o gluma, asa ca nu va ingrijorafi. 
De la Tnceput tin sa va anunt ca sunt un copil inofensiv 
Tn varsta de 13 ani care v-a mai scris o data si care nu 
prea crede ce a auzit. Adica, vreti sa spunefi ca 
Guvernul American vrea sa interzica jocurile gen CS 
copiilor de varsta mea? Adica se poate astepta cineva sa 
ies din casa Tnarmat pana in dinfi si sa impusc tofi pustii 
care se chinuie sa nu suteze deasupra portii si sa 
nimereasca un geam? $i toate astea pentru ca joc ceva 
care, recunosc si eu, are o incarcatura violenta si 
agresiva? Nu cred ca producatorii de jocuri s-au gandit 
sa distruga fizic si psihic aceasta societate... Sunt doar 
niste lucruri inofensive... Sunt la fel ca si pistoalele de 
plastic pe care parintii nostrii ni le cumparau, dar nu cu 
gandul de a-si tranforma odraslele in teroristi. 

Daca aceasta lege ar t'i aplicata, toate companiile 
gen Blizzard, Sierra sau GOD Games ar fi la p3mant 
deoarece mai mult decat 60% din clienti sunt copii 
(sau minori, cum vreti sa le spuneti). E ceva rau daca 
mie Tmi plac Diablo, Max Payne, CS, Serious Sam si 
multe alte joace ce presupun expunerea la imagini ce 
ar putea sa-mi „schimbe gandirea si comportamentul"? 
Nu, pentru ca nu ma afecteaza cu nimic... Cred ca par- 
lamentarilor americani le este rusine sa recunoasca ca 
traim intr-o lume violenta si agresiva, plina de nebuni 
care ne asteapta cu drujba dupa colt. 

$i in incheiere, vreau sa va spun ca aseara, Tnainte 
sa merg la culcare, mama mea a vrut sa ma Tntrebe 
ceva. $i sa nu credeti ca intrebarea a sunat asa:<Fiule, 
ce cautai tu aseara pe la miezu' noptii in magazinu' de 
vis a vis cu un defusal kit in mana?>" 

Suciu Andrei 

„Ce pot sa spun. Poate sa ma intreb din nou ce se 
Tncearca: eliberare sau transformarea omului liber Tn 


„om perfect". Look over the 
ocean. Heh... O sa ajungem tofi 
sa ne uitam la football si la filme 
in care Fat-Frumos Tnvinge 
zmeul cel rau, sa ascultam 
Andre si Hi-Q, sa desenam case, 
sa construim pe calculator 
masini din LEGO, sa citim de 
153648 de ori aceleasi articole 
plauzibile Tn care PSD-ul are o 
crestere economica constanta de 
1 -3%, sa mancam salam si sa nu 
ne Tntrebam niciodata de ce... 
sau facem asta deja?... cornunis- 
mul perfect... niciodata nu stii 
cand e comunism. 

Ma-ntreb de ce cand des- 
chid TV-ul vad peste tot aceleasi 
filme, aceleasi meciuri. Probabil 
fiindca sunt mult mai usor de 
controlat. jocul pe calculator Tti 
ofera o libertate de actiune pe 
care altceva nu prea ti-o ofera, o 
libertate ce Tncet-Tncet 
degenereaza Tntr-o eliberare a 
mintii... and you know how it 
goes... „inteligenta excesiva 
dauneaza grav sanatatii"... t*ck 
health!!! I'm gonna die anyway... 
Violenta e doar un pretext... de 
ce nu se interzic filmele cu Van- 
Damme, ziarele si Dr.Dre? 

Iluzia libertatii. Urmeaza o 
inevitabila Tntrebare... de ce-mi 
canta Eminem pe Winamp? Inca 
mai avem nevoie de exemple 
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negative, nu?... Concret, „p3rerea mea" 
este c3 unde este o nevoie, va fi 
intotdeauna cineva suficient de destept 
s-o exploateze (vezi cazul prohibifiei). 
Sunt prea multi bani in joc ca sa se traga 
instantaneu cortina. 

$tiu ca am dat senzafia unui psiho- 
pat paranoic cu concept extremist- 
dreapta, dar sper sa nu fie chiar in halul 
5sta de rau." 

Klamath 

„Nu o sa incep acum s3 demon- 
strez lipsa unui suport puternic pentru 
aceasta lege, voi incerca Tns3 sa arat cu 
ce am mai r3mas noi gamerii... Acum 
10-11 ani comunitatea gamerilor era 
mult mai mica (normal) decat acum, de 
asemenea producStorul unui joc se afla 
mult mai „aproape" de jucator. Produ- 
catori si gameri erau toti pe aceeasi 
baricada, nu atat de evident^ o relatie 
clasicS producStor-client cum este 
acum. Era ceva nou si pentru unii si 
pentru alfii, traiam niste momente eu- 
forice exact cum la sfarsitul secolului 
trecut se traiau fiecare din imaginile 
unui film. Exista pasiune atunci, exista 
originalitate si nu ma feresc sa o spun, 
parca atunci eram o mini-elita, aceasta 
categorie (programatori/jucatori sau 
calculator^, mai simplu). Si rnerg si 
mai departe si spun ca gamerii de 
atunci aveau ceva in cap mai toti, erau 
mai imaginativi si mai interesanti decat 
cei mai noi. Si exista o explicate, ca sa 
parafrazez pe niste unii... in timp a in¬ 
tervene puternic comercialul in lumea 
jocurilor (la fel cum s-a intamplat si in 
muzica si film) au disparut jocurile pa- 
sionante si imaginative si au aparut cele 
eye-candy si evident ca nu numai asta 
este diferenta. Este totusi un subiect pe 
care l-ati batatorit deja si de care „varst- 
nicii gameri" sunt constienti. Acum este 
posibila o noua limitare, o noua 
departare intre gamer si producator. V-ati 
intrebat vreodata de ce sunt preferate 
filmele porno cu amatori celor cu profe- 
sionisti? V-ati intrebat de ce alearga lu¬ 
mea (o anumita parte) dupa muzica un¬ 
derground si refuza muzica comerciala? 
Stiu doar ca raspunsul la aceste intre- 
bari ne poate ajuta sa intelegem si dife¬ 
renta dintre jocurile vechi si bune si jo¬ 
curile noi. Comercialul ne-a acaparat 
viata si orice mica pasiune devine profit 
pentru unii si deziluzie pentru cei pa- 
sionati. Ne indepartam unii de alfii prin 
tot ceea ce creem, desi avem impresia 


c3 este mai bun si mai profesional. $i 
poate ca aceasta lege sa fie o sansa... 

Da, o sansa data pirateriei. O sa apara 
jocuri pirat produse de pirati pasionati 
care vor fi cautate de toti in ciuda aces- 
tor barbie-games care ar putea sa ne 
invadeze. Totusi nu cred ca o astfel de 
lege va fi atat de drastica, se va ridica 
varsta gamerilor (impus), poate si avand 
in vedere ca am deja 23 de ani ma fe¬ 
resc de a comenta, ca pe mine unui nu 
ma va afecta. Sunt de acord ca jocurile 
te influenteaza (mai ales daca esti labil 
psihic), dar si filmele si muzica si prie- 
tenii, absolut tot ceea ce ne inconjoara 
ne afecteaza si ne influenteaza gandi- 
rea. $i eu unui cred ca fructul oprit e 
mai periculos decat gradina deschisa... 

E pacat totusi pentru cei 90-95% din 
gameri care vad in jocuri numai placerea 
recreativa si creativa a jocului sa aiba 
parte de frustratii exact la varsta 
adolescentei, cand Tji doresti atat de 
multe. Eu sper sa nu se intample asa si 
mai sper intr-o intoarcere la jocurile 
bune (nu practic, nu impun nimanui sa 
inceapa sa joace vechituri) in care simti 
ca te integrezi in lumea creata de el si 
parca uiti ca-i doar un joc. Pentru mine 
nu mai e asa usor, fiind programator 
acum, sa ma prinda atat de mult un joc 
cum era inainte, cad le privesc cu alti 
ochi, ma gandesc ce tehnologie au fo- 
losit acolo sau dincolo, cum au facut o 
chestie sau alta si cum ar fi putut s-o faca 
mai bine. Cred ca singura mea sansa sa 
mai fiu foarte atras de jocuri sunt cele 
online care imi pot oferi mai multe 
incertitudini decat un joc single player." 


Nest Lightman 

„S-ar parea ca lumea se invarte doar 
in jurul americanilor, cad pana la urma, 
ei fac toate jocurile iar Romania sta pe 
loc. O tara precum Romania, careia nu 
i-a mai ramas altceva decat sa exporte 
programatori si graficieni, sta pe loc. La 
noi, daca ar fi o industrie de jocuri, ar fi 
niste copii bestiale una dupa alta (citi- 
sem intr-un LEVEL mai vechi despre un 
joc romanesc, dar de-atunci n-am mai 
auzit nimic de el), pe cand Bush ce a 
zis? Ce-o fi zis cand s-a uitat peste uma- 
rul secretarei: "M-apuca sperietii cand 
vad ce sangeroase pot fi cartile acelea 
din Solitaire? $i Minesweeper ala? 
Infricosator sa fii condamnat la moarte 
de o bomba virtuala. la sa dicut si eu 
ceva prin Congres? Sau a carui congres- 
man i-o fi tasnit ideea aceasta ? Chiar 
ma intreb ce-ar mai juca americanii sub 
18 ani, pe-acolo, in lipsa de jocuri vi¬ 
deo? $otronul? De-a v-a(i ascunselea? 
Leapsa sau Counter-Strike cu pistoale 
din polistiren si grenade din ghemo- 
toace de hartie?! Sau poate ca ne pome- 
nim ca li se pun odraslele pe carte si 
noaptea, pe la unu, doua, cand parintii 
nu-s acasa sau dorm dupa sfanta lor 
masa, creeaza prinsi in transa noi ver- 
siuni de Serious Sam, sau poate un nou 
UT, pt.ca urmatoarea zi sa le vanda pe 
furis celorlalfi? Sau poate ca jocurile 
vor fi cenzurate dupa volumul de sange 
stors din creierii adversarilor de catre 
jucator ("You have exceeeded the limit 
of 21 blood? Now loading Barbie beha¬ 
viour component! Press ESC to cancel 
and to load Mission Imposssible: Play- 



Dar... dar sunt un individ pa§nic! (SoF2) 
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ing with the children's toys outside the 
kindergarden - CENSORED VERSION 
age 18 +" ar spune computerul?). Dar 
dac3 st3m cu capul in jos si gandim cu 
creierul oxigenat, am s3rbatori cu bom- 
boane si CICO din producfie proprie 
romaneasca aceasta masura pentru cu- 
r3farea piefei mondiale de jocuri de 
junk american. Adic3, de ce germanii 
nu le-ar oferi persoanelor sub 18 ani 
jocuri de o violent calitativ mai ridicata 
decat cea a americanilor? Ei pot face 
foarte usor saltul de la producfia in prin¬ 
cipal de RPG-uri si RTS-uri la FPSturi 
(first person shooter sau frame-uri pe 
secunda). La fel si japonezii, ins3 la ei 
consolele predomina, iar despre rusi, 
de la rusi vine jocul (fata face parte din 
joc, daca ne uitam la Pirates - The Leg¬ 
end of Black Kat etc... Si iar ajungem la 
americani! Bata-i vina sa-i bat3, c3 este 
un cere vicios). 

Altceva: intr-una din zilele in care 
am fost la fara, am cumparat LEVEL-ul 
(de luna aceasta) si i-am aratat revista 
unui baiat de vreo 16-17 ani, fiu de f3ran 
(apicultor, tractorist, cioban?). El nu stie 
nimic despre calculatoare, pentru c3 n- 
are (de unde) si in plus nu vrea (sa isi 
cumpere sau s3 stie). M-am gandit ca nu 
strica sa vada cum ne relaxam noi, 
or3senii, decat sa stam la un televizor 
sau sa iesim afar3, sa mergem la un 
film...(tiparele clasice). I-am explicat ce si 
cum, a fost impresionat de toti redactor! i 
Si de pozele lor si I-am lasat special 
cateva minute singur cu revista. Credeam 
ca mi-o rupe, c-avea si o sora mai mica 
(de vreo 9 ani). Cand m-am intors, se 
uita ori la CAPCOM vs. SNK 2 ori la 
BLOOD OMEN 2. In mod sigur, daca 
tratafi jocuri gen Barbie s-ar fi uitat doar 
sora lui sau daca i-as fi adus o revista cu 
Pascal sau C++, ar fi aruncat-o cat colo." 

Grey Wolf 

„Cand am citit articolul, pur si 
simplu nu mi-a venit sa cred. Congress- 
men-ii americani m-au dezamagit pro¬ 
fund si mi-au demonstrat Tnca o data ca 
U.S.A. nu mai e de mult „the land of the 
free". Pai cum dom'le vor sa nu mai 
vanda jocuri minorilor. Ei cred ca astfel 
vor stopa fenomenul criminalitafii juve¬ 
nile? Yeah, right! Atata timp cat in Ame¬ 
rica vor mai exista cartiere s3rac, e dro- 
guri si lupte intre bande de cartier si 
familii mafiote, iar populafiile de culoare 
Si hispanica vor tr3i sub limita saradei, 
copiii vor continua s3 fure, sa distruga si 


sa ucida. Cum ai zis si tu, jocurile sunt 
luate drept tap isp3sitor. Maz3rfac3rs! 

$i cum ramane cu dreptul la libera 
exprimare? Daca acum interzic jocu¬ 
rile, cum ramane cu filmele extraordinar 
de violente dar care totusi sunt opere 
de arta („Tacerea mieilor", de exemplu), 
cu romanele in care apar scene de 
lupta, desfigurari, eviscerari, decapitari 
Si crime odioase(„St3panul inelelor", 
„Shogun", „Tai Pan", „Frafii Jderi", seria 
romanelor lui Agatha Christie etc), sau 
cu cele in care apar scene de dragoste 
(„Pe aripile vantului", „La rascruce de 
vanturi", „lon", „La Medeleni" etc.) si 
cu cele in care apar injuraturi („Moro- 
mefii" exceleaza la acest capitol)? 

Mie mi se pare ca acesti bravi re- 
prezentanfi ai poporului american dau 
dovada de o ipocrizie crasa. Vor, pare- 
mi-se, a ne lasa impresia ca toata viafa 
au fost niste ingerasi, care nu au visat 
niciodata la fete/baieti, care nu au avut 
ganduri r3zboinice si care nu au fost 
vreodata violenfi. Pleeeeeease! Sa finem 
cont ca au trimis soldafi in Golf si in Af¬ 
ghanistan, contribuind la saradrea unor 
populafii deja sarace, c3 au stat cu mai- 
nile-n san in timp ce platformele petro- 
liere au distrus ecosistemul Antarctic si 
Arctic si ca datorita politicii lor idioate 
armele au ajuns accesibile oricui. 

Recunosc, sunt unele jocuri excesiv 
de violente (de genul CS, Turok II, Sol¬ 
dier of Fortune, Sentinnel, Quake III etc.) 
care nu solicita si nu incurajeaza deloc 
gandirea, ci ifi determina o hipersecrefie 
de testosteron (scuzafi aiureala stiinfifi- 
ca) facandu-te intr-adevar violent. Dar 
sa nu uitam ca exista si Monkey Island, 
Grim Fandango, Imperialism, Caesar, 
Pharaoh, Zeus, Shogun Total War etc, 
jocuri ce ifi stimuleaza creativitatea, f3- 
candu-te poate un viitor mare ganditor, 
riddle solver sau chiar conducator 
de fara priceput (ca tot ducem I ipsa). Nu 
se poate generaliza, spunandu-se ca 
toate jocurile sunt bune sau c3 toate sunt 
nocive pentru psihicul uman. No way! 
Comercializarea lor trebuie sa fie libera, 
fara restrict, iar daca intr-adevar majo- 
ritatea gamerilor le aleg pe cele „evil", 
asta nu inseamna ca e de vina compa- 
nia producatoare, ci familia, mediul so¬ 
cial si anturajul. Am zis! 

Poate ca in viitor oamenii isi vor da 
seama ca este inutil s3 incerce a-si pazi pe 
veci progeniturile de lumea reala si vor 
injelege ca astfel le fac si mai mult rau. 

In speranfa ca vei prezenta scri- 1 
soarea-mi in rubrica de chat, iji mul- i 


(umesc pentru timpul acordat si ifi urez 
un calduros „happy playing" in 
continuare." 

Dututu 

„Pai in primul rand americanii au 
chestia asta cu verzisorii, o atraefie te- 
ribila fata de tot ce inseamna beneficii 
financiare. Industria jocurilor aduce 
ceva banufi la cutiufa aia care e bugetu' 
american, mai ales ca pe la astia nu 
se prea practica pirateria. Deci daca pun 
in discufie o asemenea lege, asta va fi 
primul aspect. Nu pot sa m3 abtin sa nu 
fac referire la industria tutunului, cu 
respectarea proportiilor bineinfeles. De 
cate ori nu s-a pus problema interzicerii 
comercializarii figarilor pan3 acum? 
Solufia la care s-a ajuns dupa ce creie- 
rele americane si europene s-au pus la 
contribufie, e de o simplitate remarca- 
bila si mulfumeste si capra si varza. Pui 
o chestie pe pachet pe care scrie ca 
tutunul ifi face aia si ailalta, nu vinzi 
oficial figari minorilor si gata, s-a rezol- 
vat (idem patr3felu' rosu de pe tele- 
vizoru' nostru in problema audienfei). 
Am asa un „feeling" ca la fel se va pune 
Si chestiunea asta in discufie. De ce? P3i 
tocmai v-am spus! Industria jocurilor, 
pentru PC, console si toate celelelalte 
are ceva succes la publieu' de pana la 
vreo 30 ani (chiar mai bine) si aduce 
ceva verzisori pentru „saracii" ameri¬ 
cani. In aceste conditii imi este greu sa 
cred ca vor da cu picioru' la banii astia 
doar de dragul sanatajii mintale a copi- 
ilor, care daca pun mana pe o arma si 
incep s3 traga pe unde apuca, e doar 
din cauza faptului ca au arma la inde- 
mana si nu neap3rat doar pentru c3 v3d 
chestia asta la televizor sau in vreun joc. 
Eu zic totusi c3 in spiritul american se 
va interzice, in cel mai r3u caz, vinderea 
jocurilor in care apar si pete rosii de pe 
acolo, catre minori, dar cel mai probabil 
ca vor pune pe cutii un avertisment de 
genul „joc violent, bla, bla, nerecoman- 
dat minorilor" cum parca am v3zut prin 
rafturile supermarketurilor pe cutiile 
unor jocuri (n-am prea mai fost in ul- 
timul timp ca m3 apuc3 pandaliile cand 
v3d prefurile la nivel de buget de roma- 
nas). Asa incerc eu s3-mi p3strez opti- 
mismul. Poate c3 o s3 am dreptate, 
poate c3 nu, dar totusi cred c3 o s3 am 
dreptate. Om tr3i si om vedea." 

Ar fi o prostie din partea mea, si o 
inconstienfa din partea oricui, presu- 
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pun, sS afirm cS jocurile violente nu au 
cum sS te influenfeze. S3 fim serio$i... 
intr-un FPS gen Counter-Strike avem 
toate ingredientele necesare: arme, san- 
ge, oponenfi umani pe care ?i omori cu 
plScere. Credefi cS un copil care stS 
toata ziua cu AK-ul in manS, de $tie 
arma aia pe de rost, $i da head-shot-uri 
in stanga $i in dreapta nu va rSmane cu 
nimica de pe urma acestui joc? Chit cS e 
vorba de o durere de ochi sau de u$uri- 
mea cu care va aborda de acum inainte 
violenja (pe care o vede peste tot in ju- 
rul sSu, nu numai pe calculator), el va fi 
influenjat de acel joc. 

Dar tocmai asta este adevSrata pro¬ 
blems... faptul cS violenfa a devenit un 
mod de viafS $i a ajuns sS intre in casele 
noastre prin virile de la TV, filme, mu- 
zicS $i jocuri. A$a cS nu este deloc co- 
rect sS arunci vina in carca jocurilor... 
dar, deh, este o industrie TncS tanSrS. 

Sunt pentru limitarea accesului mi- 
norilor la jocurile violente, dar de aici 
panS la a le interzice total este un pas 
mult prea mare. Cum ziceafi $i voi in 
scrisorile de mai sus, din momentul in 
care violenta ne-a intrat in sange (in 
mod pasiv) tot o sS existe cineva care sS 
ne „exploateze" cu jocuri violente $1, 
poate nu stiafi asta, dar industria de 
jocuri tocmai a intrecut industria filmu- 
lui la capitolul „venituri"... $i nu ii vSd 
pe americani dand cu piciorul la o ase- 
menea minS de aur. 

Nu vreau sS arunc vina in altS parte, 
dar sunt mai mult ca sigur cS un joc nu 
va impinge pe nimeni sS comitS acte 
disperate decat in cazul in care intrS in 
joc $i alti factori, pe cat de multi, pe atat 
de puternici: atitudinea societStii, televi- 
ziunea, visele de azi-noapte etc. 
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